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Kregler, oyun alanlari, parklar.. bunlarin hepsi senin hakkin.
Tipki1 Istanbul'da yasayan 1 milyon 200 bin kardesin gibi. Bu sehr],
¢ocuklarin saglikli ve mutlu bliylimesi i¢in yeniden tasarlayacagiz.
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insan hayatinin ¢ok 6nemli bir pargasi olan oyun,
e@lenceli bir bog zaman aktivitesi olmasinin yani
sira sosyal, duygusal, bilissel, entelektiel ve fizik-
sel becerileri desteklemektedir. Yaraticilik ve ¢o-
zUim Uretme kapasitesi i¢in gelistirici bir zemin
yaratirken, sosyallesme ortamlar da yaratmakta-
dir. Buna karsilik modern sehir hayati son yillarda
basta g¢ocuklarin olmak uzere butun vatandasla-
rin agik saglikli zaman gegirme (oyun oynama,
spor, rekreatif kullanimlar) ve gunlik fiziksel ak-
tivitelerinde bliylik diisiise neden olmaktadir.

Bu kapsamda, IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Da-
iresi Baskanligi, Oyun istanbul projesi araciligiyla,
daha yasanabilir bir sehir yaratmak igin rekreas-
yon alanlarinda oyun ve fiziksel aktiviteyi odak
noktasi olarak benimseyen bir yaklasimla ¢alis-
malarini surduriyor.

“Oyun alanlarni olan bir
kentten oynanabilir bir
kente!”

Oyun Istanbul, gocuklar basta olmak tzere kentte
yasayan herkesin, oyun oynama hakkindan tam
olarak yararlanabilecedi bir sehir olma yolunda

arastirma, proje, uretim ve isbirlikleri gergekles-
tirirken; kentteki kullanicilar i¢in kamusal alan-
daki oyun ve fiziksel aktivite firsatlarini gelistir-
mek, gesitlendirmek, herkes igin erisilebilir hale
getirmek ve toplum yasamina katkida bulunmak
icin tiim Istanbullularla birlikte ¢alismayi, “Oyun
alanlari olan bir kentten oynanabilir bir kente” ev-
rilmeyi amagcliyor.

Oyun istanbul kapsaminda gelistirilen Istanbul
Oyun Master Plani, oyunu ve oyun kiltirind ba-
tunsel disunulmesi gereken bir deger olarak ele
alarak oyun dostu bir kent olma yolunda yapila-
cak galismalarda yol gosterici bir bakis agisi ya-
ratmay1 hedefliyor.

Istanbul'un oynanabilir bir kent olma hedefiyle,
rekreasyon alanlarinda oynanabilirlik seviyesi-
nin artirilmasi konusundaki kuresel egilimlere
paralel ve onlarla isbirligi igerisinde hazirlanmis
olan bu planin istanbul'umuzun daha yasanabilir
bir kent olma hedefine katki sunmasini imit edi-
yor, bu vesileyle, emedi gegen tim caligsma arka-
daslarima ve bize destek veren tum kisi, kurum ve
kuruluslara igtenlikle tesekkir ediyorum.

Prof. Dr. Yasin Cagatay Seckin
IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskani
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istanbul Oyun Master Plani’'nin hazirlanmasinda
destekleri ve degerli katkilari igin istanbul Bi-
yuksehir Belediyesi'ne, Bernard van Leer Vakfina,
URBANO95 proje ekibine TESEV’e, Superpool’a ve
butlin oyun arkadaslarimiza tesekkurlerimizi su-
nariz.

istanbul Oyun Koordinasyon Ofisi
IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
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giris

istanbul Oyun Master Plani, daha yasanabilir bir
sehir yaratmak ve sakinlerinin refahini, saghgini
ve toplum yasamini iyilestirmek i¢in agik havada
oyun ve fiziksel aktiviteyi buitincil, katilimci ve
kapsayici bir bakis agisiyla temel politikalar ara-
sina koyan oncu bir yol haritasidir. Amaci, gocuk-
larin gelisimi ve esenligi basta olmak uzere tim
vatandaslarin saglik ve sosyal yasamlari igin ba-
rindirdigi faydalar nedeniyle kamusal alanlarda
oyun ve fiziksel aktivite firsatlarini iyilestirmek
ve gesitlendirmektir. Master plan ayni zamanda,
cocukluk gecirmek ve biyumek icin daha uygun
bir kentsel ¢evrenin herkes i¢in daha iyi bir sehir
oldugu onermesine dayanmaktadar.

istanbul Oyun Master Plani, ¢ocuklarin oyun ih-
tiyacinin ciddiyetle dikkate alinmasini destekle-
mekte ve cocuklara yonelik hizmetlerin planla-
masinda stratejik politikalarin bir pargasi haline
gelmeyi amaglamaktadir. Bu kapsamda, Istanbul
Oyun Master Plani, istanbul genelinde oyun ve
rekreasyon alanlarini gelistirmeye ve programla-
maya rehberlik edecek bir programin ilk ¢alisma-
sidir. Ayrica Plan, kamusal alanlar1 azinlikta olan
sosyal gruplara daha uygun hale getirerek sehirle-
ri daha guvenli, daha kapsayici ve daha dayanikli
hale getirmek i¢in Glindem 2030 Surdurulebilir
Kalkinma Hedeflerine ulasilmasina katkida bu-

lunmaktadir. Bagka bir deyisle plan, kisi basina
disen yesil alan miktarinin arttirilmasi, surdu-
rulebilirlik ve iklim degisikliginin azaltilmasina
adanmis bir sehir modeline oynanabilirlik katma-
ni1 eklemektedir.

istanbul Oyun Master Plani, sehir sakinlerinin
gunlik yasamlarini iyilestirmek igin bazi onemli
sorularin yanitlanmasinin bir sonucu olarak orta-
ya ¢gikmistir.

Istanbul'un kentsel cevresi, acik havada oyun
ve fiziksel aktivite igin neler sunuyor? Bu im-
kanlarin ne kadari gocuklari, ayni zamanda
ergenleri, geng yetigkinleri, yetiskinleri, yagh-
lan da kapsiyor?

Kamusal alan kullanimlari eglenceli ve fizik-
sel aktiviteleri tesvik etmek i¢in hangi muda-
halelerle tesvik edilebilir ve guglendirilebilir?

Standart oyun alanlar1 ve imkanlarinin otesi-
ne gecerek eglenceli altyapiyi gesitlendirmek
ve gelistirmek i¢in neler yapilabilir?

Bu kapsamda IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Da-
iresi Bagkanligi;

Kentsel acgik alanlarda sunulan rekreasyon
hizmetleri ile oyun ve fiziksel aktivite imkan-

larinin gesitlendirilmesi; gundelik hayatin
farkli yas ve becerideki bireyler i¢in oyun ve
fiziksel aktiviteler ile desteklenmesi; kentin
bitun kullanicilariyla oyun kiltirinin yara-
tilmasi ve sahiplenilmesi konularinda galis-
malar yuriatmekte,

Oyuna erisimi saglamak ve kentsel bir ihtiyag
olarak oyun ve rekreasyon iligkisini kuvvet-
lendirmek adina kisa ve orta vadeli yatirimla-
11 destekleyecek argiimanlar: iretmekte,
Yerel yonetimlerin ve paydaslarinin, kullanici
gruplarinin ihtiyacglarini en iyi sekilde karsila-
yan oyun dostu projelerini nerede ve nasil ya-
pacaklarina yonelik arastirma, koordinasyon
ve diyaloglar gelistirmektedir.

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanligi
tarafindan olusturulan Istanbul Oyun Master Pla-
n1'nin igerigdi; belediye personeli, uzmanlar, sosyal
kuruluglar ve siradan vatandaglar dahil olmak
uzere 60'dan fazla kisinin katilimiyla gerceklesti-
rilen Istanbul Oyun Galistayr’'ndan elde edilen ¢ik-
tilar ile gelistirilmistir. Yapilan saha ¢alismalari,
anketler ve calistay ile yeni veri ve bilgiler uretil-
mis; bu verileri ve bilgileri iglevsel hale getirmek
icin ulusal ve uluslararasi kriterlere dayali 6 ka-
lite kriteri belirlenmistir. Bu kriterler kapsaminda
5 hedef ve 24 strateji belirlenerek birgok kamusal

hizmet ve aktoru igeren 39 spesifik eylem plan-
lanmistir. Bu eylemlerin altinda yer alan pilot
projeler ve planlanan ¢alismalar ile kentin birgok
alaninda oyun ve rekreasyona yonelik gesitli fa-
aliyetler gergeklestirilmis ve gerceklestirilmeye
devam edilmektedir.

istanbul Oyun Master Plani ile istanbul'da ilk kez
sehrin rekreasyon altyapisina iligkin bir teghis ve
kamusal alanin rekreatif ve eglenceli/oyun amag-
1 kullanimlarina yonelik bir analiz ortaya gikaril-
muistir. Bu plan Istanbul'daki kamusal alanda oyun
oynama firsatlar1 hakkinda bilgi saglamanin ote-
sinde, oyun alanlarinin oyuna uygunlugu ile ilgili
bilgileri yonetmenin de temelini olusturmaktadir.
Mevcut durumu izlemek, oyun ve rekreasyon alt-
yapis1 hakkinda daha fazla bilgi edinmek ve kade-
meli olarak mevcut bilgi birikiminin Gzerine yeni-
lerini eklemek igin bir veritabani olusturmaktadar.
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oyun ve kent

Oyun Tarihi

Dlinya tUzerinde ortak bir deder olarak goriilen
oyunun tarihi insanlik tarihi kadar eski ve evren-
seldir. Tarihte oyun alanlarinin izi antik Yunan ve
Roma'ya kadar uzanmakta ve oyun sosyal etkile-
sim igin en eski yontemlerden biri olarak kabul
edilmektedir. Oyunla ilgili calisma ve teoriler fel-
sefe, pedagoji ve antropoloji alanlarinda baslamis,
daha sonra psikoloji ve sosyoloji alanlarinin da
konusu haline gelmistir. 19. yuzyildan itibaren ge-
lisen oyun teorileri; klasik teoriler ve gagdas teori-
ler olarak siniflandirilmaktadir. Klasik teoriler ¢o-
cuklarin neden oynadigina odaklanirken, ¢cagdas
teoriler gocuklarin nasil oynadi§ina; deneysel ve
bilimsel bilgiyi nasil kullandigina odaklanmak-
tadir. Oyunun dinlenme gereksiniminden kay-
naklandigini ve yorgunlugu gideren bir faaliyet
oldugunu savunan gorus ise en eski goruis olarak
kabul edilmektedir.

Herbest Spencer tarafindan olusturulan ve Fried-
rich Schiller tarafindan tanmitilan ilk klasik teori,
oyunu fazla enerjiyi serbest birakma eylemi olarak
tanimlarken, Moritz Lazarus (1824-1903) oyunun
dinlenme ve yenilenme igin bir arag¢ oldugunu sa-
vunmustur. Karl Gross (1898-1901), Uygulama-On
Egzersiz Teorisini sunarak, oyunu hayatta gerekli

becerileri gelistirmek i¢in bir eylem olarak vurgu-
lamastr.

Cagdas kuramlar oyunla ilgili i¢ 6nemli isme isa-
ret eder; Sigmund Freud (1905-1920), Piaget (1896-
1980) ve Vygotsky (1896-1938). Freud, oyunu gocu-
Jun i¢ dunyasini ve duygularini ortaya gikaran,
duygusal durumunu dengeleyen, riya dinyasini
sekillendiren biling¢dis: bilegenleri bir araya ge-
tiren bir eylem olarak ele almistir (Smith, 1978).
Ericson (1950) daha sonra bu kurama farkli yakla-
simlar ekleyerek ilk defa oyunu terapide kullanan
bilim adami olmus (Ogretir, 2008. s.95) ve cocuk-
larin saglikli gelisimi igin oyunun rolinu vurgu-
lamigtir.

Piaget'in Zihinsel Kurami (Cognitive Theory),
oyunu ¢ocugun zihinsel gelisiminin bir pargasi
olarak ele alarak 0ziimseme ve uyum kavramlar
lizerinden degerlendirmistir (Incekara, 2018). Pia-
get'e gore, “Zekanin her eylemi birbirine karsit iki
eg@ilim olan 6ziimleme ile uyma arasindaki denge
tarafindan belirlenmektedir “ (Nicolopoulou, 2004,
s.140) ve “Oyun, egoyu biitiiniyle tatmin eden bir
eylem turudur” Dolayisiyla gocuk, gergek dinya-
da, gergek durum ve nesnelerle basariyla bas et-
mesini 6grendiginde, oyun davranisi kendiligin-
den ortadan kalkar” (Yavuzer, 1987, s.182).
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Vygotsky (1896-1938) ise sosyo-kiiltiirel kuram
araciligiyla oyunun biligsel ozelliklerini vurgu-
lamistir. Boylece Pieget'in mevcut semaya yeni
deneyimler ekleme yaklasimina karsi Vygotsky,
oyunu mevcut kisitlamalardan kurtulmak olarak
degerlendirmistir (Incekara, 2018).

Oyun kavrami ve tanimina iligkin farkli gorisler
bulunmakla birlikte oyunun tek bir sekilde tanim-
lanmasi mumkun degildir. Ancak insanlik tarihi-
nin basindan beri var olan oyun, bir hak olarak,
gesitli yasal duzenlemelerde vurgulanmaktadir.

Oyun: Cocuklarin Temel
Hakks

“Taraf Devletler cocugun dinlenme, bos zaman
degerlendirme, oynama ve yasina uygun eglence
etkinliklerinde bulunma ve kulturel ve sanatsal
yasama serbestcge katilma hakkini tanirlar...ve ¢o-
cugun kulturel ve sanatsal yagsama tam olarak ka-
tilma hakkini saygi duyarak tanirlar ve ozendirir-
ler ve gocuklar igin, bog zamani degerlendirmeye,
dinlenmeye, sanata ve kulture iliskin etkinlikler
konusunda uygun ve esit firsatlarin saglanmasi-
ni tesvik ederler” (BM Cocuk Haklar1 Sozlesmesi,
Madde 31) (Ek A1)

Gocuk Haklar1 Sozlesmesi'nin uluslararasi insan
haklar1 hukukunda da belirtildigi gibi oyun, ¢o-
cuklarin ve ergenlerin gelisimi i¢in temel hak ve
ihtiyag olarak tanimlanmasina ragmen, oyun oy-
nama hakki, kiigimsenmesi nedeniyle genellikle
¢ocukluk ¢caginin unutulmus haklarindan biri ola-
rak kabul edilmistir.

Oyun ve Gocuk Gelisimi

Oyun oynamak bir cocugun gelisiminde, beslen-
me, barinma, saglik ve egitim gibi en temel ihti-
yaclar1 arasinda yer almakta (BM, 1989) ve ¢cocuk
gelisiminde hayati bir 6nem tasimaktadir. Cocuk-
larin kendi diinyasini ve gevresini deneyimledidi,
gesitli oyun materyallerini barindiran bilingli ta-
sarlanmis oyun alanlarinin saglandig: bir toplum-

da; saghikli, mutlu ve Uretken bireyler olma sansi
daha yuksektir.

Oyun, beyin fonksiyonlarinin dogru islemesinde
dogrudan etkili bir uyaricidir. Yeni sinirsel bag-
lantilar olusturarak beyin gelisimini destekler,
bununla beraber oyuncunun dusinsel yetisini
arttirir (Goldstein, 2012). Yonlendirmelerden uzak
bir sekilde ortaya ¢ikan serbest oyun ise bu geli-
simde en etkili uyaran olarak on plana ¢ikmak-
tadir. Serbest oyunun esnek ortami sayesinde ¢o-
cukta problem ¢ozme, sonug gikarma, yaraticilik
ve motor becerileri gelisir. Ayrica, duzenli olarak
oyuna katilan ¢ocuklarin duygusal farkindaligin-
daki artisin, sosyal becerilerini ve beklenmeyen
durumlara adapte olma yeteneklerini de arttirdigi
gozlemlenmistir.

Oyun, gocugun dogustan sahip oldugu yuksek
dusunsel kapasiteyi kullanmasi i¢in ortam yara-
tir. En basit igleviyle ¢ocugun problem ¢ozme, dil
ve yaraticilik becerilerinin temellerini olusturur.
Cocuk, oyun sirasinda aktif olarak diger bireyler-
le iligki kurmayi, viicudunu kontrol etmeyi ve so-
yut disunmeyi ogrenir. Cocuklar oyunla beraber
ogrenme eyleminin kendisini tecriibe ederek 64-
renirler. Oyunun sagladigi edinim aslinda belirli
bir bilgi degil, soyut diisinme ile fiziksel aksiyon
alma yetisini bir arada kullanabildigi esnek bir
genel dusunce yapisidir. Oyunun sagladigi uya-
ranlarin olmamasi ve gocugun gevresini kesfet-
me firsatinin sinirli olmasi ¢ocuklardaki ileri yas
Oogrenme yetisi igin gerekli olan sinirsel baglanti
ve yollarda bosluklara neden olur (Sutton-Smith,
1997).

Oyunun gelismekte olan beyinlerde ¢ok daha etki-
li oldugu belirlenmis olsa da eriskin beyinlerde de
O0grenme ve yeni sinirsel baglantilar gelistirme ka-
pasitesine sahip oldugu bilinmektedir. Bu agidan
diusunuldiagunde oyun yetiskinler icin de onemli
bir aktivite olarak on plana gikmaktadir. Oyunu
dusunsel anlamda gugli kilan 6zelligi, oyun sira-
sinda daha once karsilasilmayan durumlari hayal
etmeyi ve bunlardan ¢ikarimlar yapmay1 sagla-
masidir. Hayal edilen sey yaratilabilir. Kagit ugak-

larin gergek havacilik araglarinin onctisu olmasi
bu duruma oOrnek gosterilebilir. Benzer sekilde,
oyun ve psikoloji Gizerine yurittlen arastirmalar,
“doktorculuk” oyununun ¢ogu zaman gocugun tip
alanina yonelmesinde etkili oldugunu one sur-
mektedir.

Oyun, gocukta esitlik ve adil olma duygularinin
yerlesmesini saglar. Bu baglamda saglikli ve sos-
yal bir oyun ortaminin adalet anlayisinin baslan-
gic1 oldugu soylenebilir (Azar, 2002).

Oyun ve Saghk

Oyun ile mutluluk duygusu arasinda dogrudan
bir baglanti1 bulunmaktadir (Burdette & Whitaker,
2005). Oyunun ruhsal saglik lizerindeki genis ¢ap-
11 etkilerine stresi azaltmasi, depresyonu ve agre-
sif davraniglarn onlemesi ile uyku problemlerini
gidermesi ornek verilebilir (Burdette & Whitaker,
2005). Oyun terapisi yillardir gocuklarin ve ailele-
rin basvurdugu yaygin yontemlerden bir tanesidir.
Bugun terapistler ¢cocuklara geleneksel oyunlar-
dan dijital oyunlara kadar bir ¢cok oyun segenegi
sunarak, daha gercgekgi ve dogru tespitler yapabil-
mektedir (Brezinka, 2007).

Kentlerde oyun ve spor faaliyetleri icin ayrilmis
kamusal alan miktarinin her gegen gun azalma-
s1, sosyallesme ve aktif oyun firsatlarinin da ki-
sitlanmasina yol agmaktadir. Bu durum hareket-
siz bir yasam tarzi benimsemesine sebep olurken
ozellikle gocuklarda obezite ve dikkat eksikligi
gibi saglik sorunlarini da beraberinde getirmekte-
dir. Bu kapsamda agik yesil alanlarda aktif oyuna
ve sportif faaliyetlere katilimin tesvik edilmesi
halk sagligi adina 6n plana ¢ikan konulardan biri-
ni olusturmaktadair.

Son yillarda depresyon ve obezite ile basa ¢ikmak,
DEHB'yi (Dikkat Eksikligi ve Hiperaktivite Bozuk-
lugu) azaltmak gibi birgok alanda oyunun saglik
acisindan gesitli yararlari ve kullanimlarinin on
plana ¢iktig1 gorilmektedir. Anlik kararlar ve tep-
kiler gerektiren sosyal bir oyun ortami DEHB'li
cocuklarin bir goreve odaklanma, hiperaktivite

ve durtisel davraniglar gosterme gibi sikintilari-
n1 asmalar igin ¢ok islevli bir uygulama olarak
on plana gikmaktadir (Goldstein, 2012). DEHB,
gunumuzde okul cagindaki cocuklarin %8'inde
gozlemlenen en yaygin davranissal sorun olarak
degerlendirilmektedir (Panksepp 2003). DEHB'nin
gozlemlenme sikligindaki artis ile rekreasyon ve
oyun alanlarindaki azalmanin ayni zamana denk
geldigi gorilmektedir. Norolog Jaak Panksepp
(2003), DEHB'nin bu kadar sik ortaya gikmasinin
temel nedeninin okul oncesi donemdeki ¢ocukla-
rin kendiliginden sekillenen ve kendi urettikleri
sosyal oyunlardan uzak kalmalari oldugunu ileri
sUrmustir. Bilim insanlari gocuklugun erken do-
neminde baslanilan yogun sosyal oyun mudaha-
lesinin DEHB semptomlarini yatistirmada etkili
oldugunu ifade etmektedir. Bu baglamda, cocuk-
larda saglikli gelisim ve etkilesimin saglanma-
sinda toplumun rold biyik onem kazanmaktadir.
Yakin zamanda yapilan bir arastirma, gocuklarin
bir araya geldigdi bir oyun etkinliginden sonra y1-
kici davranislarinin buyuk olgude azaldigini goz-
lemleyerek sosyal oyunun onemini vurgulamak-
tadir (O'Connor, 2011).

Her gocuk gun iginde zamaninin bir miktarini
acik havada oyun oynayarak gegirebilmelidir. Ku-
zey Avrupa ulkelerinde bu yaklasim okul tesisleri-
nin fiziksel planlamasina entegre edilerek cocuk-
lara ders aralarinda agik havada oynama imkani
saglanmuistir. Vitale'ye (2011) gore geleneksel okul
sisteminde ise okul oncesi egitim ¢agindaki go-
cuklarin acik havada oynama ihtiyacina gereken
onem verilmemis ve genellikle anaokullarinda
cocuklarin aktif oyun oynamalarini destekleye-
cek ekipmanlarin yetersiz kalmasina yol agmis-
tir. Bu durumun ortaya ¢gikmasindaki etkenlerden
biri de ebeveynlerin ve ogretmenlerin gocuklarin
Usutmesi ya da yaralanmalari gibi konularda ser-
giledikleri tedirgin tavir olmustur. Fakat bu yak-
lasim, cocuklari, sabahlari ders 6ncesinde fiziksel
aktiviteyle zihinsel uyanisin saglanmasi firsatin-
dan mahrum birakmaktadir.

Cocugun fiziksel ve zihinsel saghd: agisindan fi-
ziksel aktivite onemli faydalar saglamaktadir,
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fakat pek ¢ok cocuk tavsiye edilen miktarda ha-
reket imkani bulamamaktadir. Arastirmalar, 10-11
yas arasl ¢ocuklarda fiziksel aktivitenin azalma-
sinin ¢agdas kentsel gevrelerde halk saghdi agi-
sindan oncelikli bir sorun olarak belirlendigini
gostermektedir. Baska bir sonug, fiziksel olarak
aktif oyunun c¢ocuklarin gelisimine yapilandiril-
mis fiziksel aktivite bigimlerinden turetilemeyen
benzersiz katkilar yapma potansiyelini vurgula-
maktadir. Bu noktada ¢ocuklar aktif oyuna yon-
lendiren temel dislnceler aktif oyunu eglenceli
bulmalari, sikilma duygusunu onlemek ve yetis-
kinlerin kontrolinden, koyduklar1 kurallardan ve
yapisal kaliplardan bagimsiz hareket etmek iste-
meleri olarak ortaya ¢ikmistir (Brockman et al,
2011).

Gocuklarin bagimsiz hareketliligi istege bagh bir
eylemden ziyade kendi basina bir haktir ve Bir-
lesmis Milletler Cocuk Haklar1 Sozlesmesinde
belirtildigi gibi gocuk ve genglerin kendilerini
etkileyen kararlara katilmasi, oyun oynama ve
toplanma haklarini destekleyici niteliktedir. Ba-
gimsiz hareket; obeziteyi azaltmak ve toplumun
saglikli gelisimi i¢in hayati dnem tasimaktadir.
Bir gocudun yasadigi mahallede bisikletle gezebil-
mesinde bile gergek bir deder vardir. Cocuklarin,
genclerin ve yetiskinlerin etrafta dolasmak igin
alani nasil kullandiklarini anlamak; herkes ic¢in
dost canlisi, saglikli bir kentsel gevre yaratmak
icin atilmasi gereken adimlarin basinda gelmek-
tedir (Greater London Authority, 2020).

Oyun ve Toplum

Toplumun geleneklerini ve dederlerini ifade eden
uygulamalar, kurallar ve olgutler butinu olarak
tanimlanan kulturin bazi yonleri, dil kullanimi
gibi, agik ve ortak bir agiklamaya sahiptir, fakat
bazi yonleri incelik gerektirir ve tek bir sekilde ta-
nimlanamaz. Bu nedenle yetistirildikleri kulturel
baglamin etkisiyle ayni seylerin farkl kisiler igin
farkli sembolik anlamlari olabilir. Oyun yoluyla
¢ocuklar icinde bulunduklar toplumun sembol-
lerini kesfederler ve bu sayede toplumla gugla
baglar kurabilirler (Else 2009). Sorumluluk sahibi

vatandaslar olarak yetismeleri i¢in her ¢ocugun
kendi toplumunun ‘kurallarini’ bilmesi gerekmek-
tedir.

Oyun, gocuklarn sosyokulturel dunyalarini yan-
sitan durumlar1 ve rolleri ortaya koymaya tesvik
eden, isteklerini sosyal kurallara uygun olarak
olcmeyi, baskalaryla isteyerek igbirligi yapmay
ve sosyal agidan uygun davraniglarda bulunmayi
ogrendikleri bir aragtir. Zamanla bu yeterlilikler
gocuklarin gunlik davranislarina aktarilarak ka-
zanimlara dontismektedir.

Cocugun gelisimindeki onemi nedeniyle oyun,
ozellikle erken yasta ahlaki degerlerin sekillen-
mesi icin hayati 6nem tasimaktadir. Iki ila Ui¢ ya-
sindaki ¢ocuklarin bile adalet ve kurallara gore
oynama duygusu vardir. GCocuklar rol yapma
oyunlarinin kurallar1 uzerinde anlastiklarinda,
baz1 eylemler uygunsuz ve kabul edilemez hale
gelir. Rakoczy'nin (2008) oyun sirasinda lglinci
bir tarafin ihlaline bagli olarak ortaya ¢ikan dav-
ranis kaliplar1 Uzerine yaptigi bir arastirma, iki
ve U¢ yasindaki gocuklarin ozellikle uygunsuz
davranislara tepki gosterdiklerini ve yalnizca ka-
rarlastirdiklarn kurallara uygun davranma egili-
minde olmakla kalmayip kurallara uymamanin
sonuglarini da kavradiklarini gostermektedir.

Oyunlar, ortaya ciktiklar1 toplumlarin hayat fel-
sefesini yansitmaktadir. Bu sebeple, bir toplumun
oyunlarinda o toplumun benimsedidi degerlere
sikga rastlanmaktadir. Toplumun gelecedi olan
cocuklar da, oyunlarla beraber bir takim degerler
kazanmaktadir. Bu degerler ise uzun zaman once
olusturulmus ve nesilden nesile oyunlar aracili-
giyla aktarilarak gelmigtir.

Oyunlarin sadece ¢ocuklara 6zgi bir unsur olma-
dig1 kabul edildiginde, geleneksel oyunlari top-
lumda daha gorunur kilmak her yas grubu igin
hem eglendirici hem de ogretici bir sekilde kultu-
run yasatilmasina katkida bulunacaktir.

Teknolojik oyunlarda ¢ocugun oyun iginde kul-
landi§i malzeme/oyuncak tamamen sanal ve
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paylasima kapali iken geleneksel gocuk oyun-
larinda gocuklar, bazen agik havada, bazen evin
veya okulun i¢inde arkadaslariyla paylasimeci bir
ruhla oyunlar oynayabilmektedir.

Oyun, ¢ocugu eg@lendirirken fakina varmadan ¢o-
cugun toplumsal belli bash degerleri kazanmasi-
na sebep olmakta ve gocugun fiziki ve zihni geli-
simini desteklemektedir. Ornegin, tekerlemelerle
baslayan oyunlar gocugun dil kazanma ve iletisim
becerisinin gelismesine katkida bulunmaktadir.

Turkler tarih boyunca sporlar ve oyunlarla i¢ ige
yasamistir. Turk kiltirinde var olmus ya da var-
liin1 devam ettiren 200'e yakin geleneksel oyun
ve sporun bulundugu belirtilmektedir. S0z konusu
geleneksel oyun ve sporun arasinda yaygin ola-
rak yapilarak genis Kkitlelere hitap eden; ath cirit,
gevgen, kok bori, mangala, gliires ve asik oyunlari
yer almaktadir. Buna ek olarak gelik gomak oyu-
nu, evcilik oyunu, saklambag (sobe) oyunu, korebe,
bes tas, dokuz tas ve hidirillez kutlamalarindaki
oyunlar da Turk toplumunda oldukc¢a yayginlas-
mis ve yer etmis oyunlar arasinda bulunmaktadir.
Geleneksel oyun ve sporlarin diger bedensel ak-
tivitelerden farkli yani, edlence amagli, oyunsal
formlarda olmalari ve halk tarafindan kabul gorip
kusaklar boyu aktarilarak yayginlik kazanma-
lan olarak ifade edilmektedir (Karahtiiseyinoglu,
2007). Geleneksel oyunlarin, barindirdig: toplum-
sal degerler sayesinde ¢ocuklar, oyun ortaminda
yasadiklari1 ve benimsedikleri ile topluma ait kil-
turel degerlerin bilincine varmaktadir. Bu bilingte
olan gocuklar degerlerin kendilerinden sonraki
nesillere aktarilmasinda da etkin bir rol ustlen-
mektedir. Simbillid ve Altinisik (2016), igerisin-
de yasanilan toplumun deger yargilar etrafinda
neyin iyi, neyin kot oldugu konusunda bir dizi
somut veya soyut mesaj igeren geleneksel oyun-
larin, ahlakli bireylerden olusan ideal toplumsal
duzenin saglanmasinda tartismasiz bir oneme ve
misyona sahip oldugunu ifade etmektedir.

Geleneksel ¢ocuk oyunlari, gocuklarin birlikte oy-
namalarina olanak tanir. Cocuklar daha birbirle-
rinin isimlerini ogrenmeden oynamaya baslarlar.

Bu da gocugun sosyal ve kiltirel agidan gelisme-
sini saglar. “Oyun oynarken gocuk, ailesinin ve
toplumun bireyi oldugu kadar, oyun toplulugunun
da esit bir iyesidir. Oyunu gocuk, kendini kanaitla-
ma, doygunluk saglama ve eglenme araci olarak
kullanir. Ote yandan oyunun gocugu yetiskin ya-
samina hazirlayan, onu etkin kilan bir yani oldugu
da hatirdan gikarilmamalidir. Ayni zamanda her
gocugun yasami icin gerekli olan bir etkinliktir”
(Esen, 2008, s.358). Cocuk oyun ortaminda sevgi,
sayqi, dostluk, paylasma, dayanisma, yardimlas-
ma, iyilik, kotilik, haklilik, haksizlik, diristlik,
kurallara uyma vb. pek ¢ok sosyal ve kultirel de-
geri oyunlarin iginde degerler egitimi araciligiyla
ogrenir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarindaki sosyal-
lik, cocugun disa donuk kendine guvenen bir bi-
rey olmasini saglar. Oyunlarda kullanilan tekerle-
meler dil agisindan hem gocugu gelistirir hem de
dizgin konusma aligkanligi getirir.

Geleneksel oyunlar sayesinde; ¢ocuklar1 basari-
ya odaklamak, basariy1 arzulamasini saglamak,
basarili olmak i¢in guicli olmanin yani sira kay-
betmenin getirdigi seye razi olmak (gelik gomak
oyunu); gevrede gorilen seyleri oyun ortamina
aktarmalk, aile bireylerini gozlemleyerek taklit et-
meye ¢alismak, komsulugun, arkadashgin, kardes
ve aile kavraminin onemini kavramak, tekerleme
veya sayismaca ile dil gelisimine katkida bulun-
mak (evcilik oyunu); stratejik diislinceyi gelis-
tirmek (mangala); belirlenen kurallara uyarak
arkadaslarina ve gevresine durist davranmayi
ogrenmek (korebe, saklambag) vb. birgok deger
cocuklara aktarilabilmektedir.

Oyunlarin sadece ¢ocuklara 6zgu bir unsur olma-
dig: kabul edildiginde, geleneksel oyunlar top-
lumda daha goruntr kilmak her yas grubu igin
hem eglendirici hem de 6gretici bir sekilde kiilti-

run yasatilmasina katkida bulunacaktir.
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oyun alanlari olan bir kentten oynanabilir bir kente

“Eger bir oyun alanini en
1y1 sekilde tasarlarsak,
insanlarin kendi i¢inde

vazgecllmez olani tekrar

kesfettiqgi, kentin de cocugu
tekrar kesfettigi bir dunya
yaratiriz. Kentin cocugu
kesfetmesini 1stemeden,
cocuktan kenti kesfetmesini

1stememeliyiz.’

- Aldo van Ecyk

Bugunun kentleri surdurulebilir, erisilebilir, kap-
sayicl, guvenli ve yaratici ¢gozimlere ihtiyag duy-
maktadir. Hareketsiz yasam tarziyla tanimlanan
modern sehir hayati son yillarda agik havada
oyun oynama ve zaman gegirme gibi gunluk alis-
kanliklarin buyuk oOlgude azalmasina neden ol-
maktadir.

Sosyal yasamda etkilesimi guglendiren aktif oyun
imkanlarini tesvik etmek; obezite gibi saglik so-
runlarini ortaya gikaran hareketsiz yasam ko-
sullarini iyilestirmek, ozgurlugun kisitlanmasi,
bireysellesme, sosyal izolasyon, dogaya ve yesil
alanlara temas eksikligi vb. durumlar1 azaltmak
icin bir firsat olusturmaktadir.

Yapisal olarak oyun alanlari, kurgulanmais ve kur-
gulanmamis alanlar olarak kategorize edilmekte-
dir. Kurgulanmis oyun alanlari, oynamanin temel
fonksiyon olarak sunuldugu ¢ocuk parklari veya
spor sahalar1 gibi tesislerdir. Kurgulanmamis
oyun alanlari ise belirli oyun ekipmanlarina sahip
bir oyun alani olarak ayrilmamis, ancak yapila-

rn etrafindaki avlu veya koridor benzeri oyuna
ev sahipligi yapabilecek mekanlar olarak tanim-
lanmaktadir. Kurgulanmamis agik oyun alanlari
standart oyun alanlarina kiyasla daha fazla ¢ocu-
ga ulasma noktasinda pek ¢ok avantaj sunmak-
tadir. Arastirmalar, serbest oyun alanlarinin ¢ok
yonluliguinu gozler online seren sonuglar elde
etmistir. Bu alanlar; gocuklarin etkilesim sikligini
onemli olglide arttirarak, daha sosyal ve dil bece-
rilerinin gelisimine katkida bulunan, oyun oynar-
ken daha cesitli senaryolar ureterek fiziksel mal-
zemeleri yaraticiliklariyla bu senaryolara adapte
etmelerine olanak saglayan oyun imkanlan ile
oyunun tesvik edilmesinde standart oyun alanla-
rindan ¢ok daha etkili olmaktadirlar (Frost 1992,
Burdette & Whitaker 2005).

Oyun alanlari, kullanici-mekan iliskisine gore Ug
farkli tipolojiye sahiptir. Ilki cocuklara aile goze-
timinde glvenli bir oyun alani yaratan ozel miilk
sinirlari icindeki bahgeler ve balkonlar iken ikin-
cisi dogrudan bir gozetimin sagladigi guvenlik or-
taminin bulunmadig: kaldirimlar, sokaklar ve av-
lular gibi kamusal alanlar olarak tanimlanabilir.
Son kategori ise daha uzak alanlar bashg: altinda
toplanan tanimlanmis ve tanimlanmamis oyun
alanlari, meydanlar, okul bahgeleri ve parklar gibi
aile gozetiminde oynanan alanlardir.
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Oyun Alani Sokaklar
Park Otopark / Garaj
Spor Sahasi Koridorlar / Dar Gegitler
Okul Bahgesi Ortak Avlular

Yesil Alanlar

Kurgulanmig ve kurgulanmamig oyun alanlan (Kars-
ten, L. & Felder, N., 2015)

Rekreasyon, kelime anlami olarak “yenilenme,
yeniden yaratilma ve yeniden yapilanma” anlam-
larina gelmektedir. Rekreasyon alanlari ise Planh
Alanlar Tip Imar Yonetmeliginde Degisiklik Ya-
pilmasina Dair Yonetmelik igerisinde “Kentin agik
ve yesil alan ihtiyaci basta olmak Uzere, kentte
gunubirlik kullanima yonelik ve imar plani karari
ile belirlenmis; eglence, dinlenme, piknik ihtiyag-
larinin karsilanabilecegi lokanta, kahvehane, cay
bahgesi, biife, otopark gibi kullanimlar ile, tenis,
yuzme, mini golf gibi her tur sportif faaliyetlerin
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yer alabilecedi alanlardir” seklinde tanimlanmis-
fir.

Rekreasyon alanlarinin sehir ekosistemi i¢in one-
mi dunya ¢apinda gundeme gelen bir konudur.
Yesil alanlarin kentsel hava kirliligi ile mucade-
ledeki pozitif etkisi; bu 6nemin pekistirilmesinde
oldukga etkili bir konudur. Bu nedenle surduru-
lebilir kent planlamasinda yesil alanlara erisim
temel bir kriter olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Ye-
sil alanlara erisimin; fiziksel ve ruhsal sagliktan,
ogrenme ve bilissel yetilerin gelisimine ve saldir-
ganligi azaltmasina kadar ¢ok yonlu birgok fay-
das1 bulunmaktadir. Yesille temasin artmasi bi-
reylerin dogayla olan bagini giglendirirken gevre
bilincinin ve sorumluluk duygusunun artmasina
da katkida bulunacaktir. Bunun bir sonucu olarak,
cocuklar ileri yaslarda dogal gevrenin korunmasi-
na aktif katilim gosterecektir.

Bir sehrin yapilasmis gevresi igerisinde kentsel
yesil alanlarinin belirli kriterlere gore degerlen-
dirilmesi; gocuk dostu olma durumunu ol¢gmenin
onemli bir gostergesidir. Bu anlamda mahalle
parklari, sahiller ve kent ormanlar gibi farkh ol-
ceklerdeki rekreasyon alanlari oyun ve fiziksel
aktiviteler i¢in potansiyel alanlar olarak deger-
lendirilmektedir.

Her yerde ve kentin tim kamusal alanlarinda
oyun firsatlarini gelistirmeyi ve gesitlendirmeyi
amaglayan bu plan, sadece standart oyun alanla-
rinin tasarlandigi yerleri degil, ayni zamanda in-
sanlarin tesadiifen ve spontane bir sekilde oyun
oynadigi alanlarn da kapsayan butuncul bir bakis
acisina sahiptir. Bu kapsamda oynanabilir alan-
larin yaratilmasinda; yaya yollari, sokaklar, mey-
danlar, bos parseller ve gatilar potansiyel alanlar
olarak degerlendirilmis ve kentsel bosluklar ola-
rak isimlendirilmistir.

Ulasim baglantilart mevcut oyun alanlara erisim
anlaminda ele alinabilecedi gibi alternatif oyun
gegigleri yaratmasi anlaminda da potansiyellere
sahiptir.

Sokaklar; yayalar, bisikletler ve agirlikli olarak
arabalarin bulundugu ulasim yollar olarak tasar-
lanmistir. Oysa sokaklar gocuklarin 6grenebilece-
gi ve oynayabilecedi en ulasilabilir yerler olarak
yuksek potansiyele sahip alanlardir. Cocuklarin
aktivitesini, bilgisini ve davranisini harekete geci-
ren fiziksel ve fiziksel olmayan 6geler tarafindan
sekillendirilen sokaklar (Ekawati, 2015), evlerinin
korumali ortamindan gikarken karsilastiklar: ilk
unsur olarak c¢ocuklarin gelisimi igin oldukga
onemlidir. Sokaklar sorumluluk duygusunun 6g-
renildigi, motor becerilerinin gelistirildigi ve diger
gocuklarla sosyallesme imkanlarinin bulundugu
alanlardir.

Yaya yollari; diger kentsel ve dogal alanlarin yani
sira, sehirdeki ¢ocuklarin, ergenlerin, yetiskinle-
rin ve yasglhilarin az gok kendiliginden veya tesa-
diifen oyun oynadidi veya fiziksel aktivite yaptigi
alanlardir. Yaya yollarinin genisletilmesi, erisi-
lebilir ylizey malzemeleriyle kaplanmasi, gesitli
kentsel mobilyalarla islevlendirilmesi, taktiksel
kentlesme yaklasimiyla oyunun tesvik edilmesi
gibi eylemlerle yaya yollarinin oyuna davet eden
alanlara donusturulmesi mumkundur.

Meydanlar, bos parseller ve gatilar; oyun ve fizik-

sel aktivite noktalarinin gesitlendirilmesi ve eri-
silebilirligin arttirilmasinda; yapilasmis kentler
i¢in bir ¢ok potansiyel icermektedir. Dinyada bu
alanlarin basarili oyun alanlarina donusturualdu-
gu birgok ornek bulunmaktadir.

Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 Komitesi'nin
oyun hakkina iligkin de@erlendirmeleri ve kentsel
gevrenin oynanabilirligini mumkuin olan en ust
duzeye c¢ikarma odakli tasarimlara iliskin ulus-
lararasi referanslarin analizine dayanarak, basta
oyun alanlar1 ve rekreasyon alanlari olmak tzere
sehirde oynanabilir mekanlar tasarlanirken dik-
kate alinmasi gereken 6 kalite kriteri belirlenmis-
tir. Oyun ve rekreasyon alanlarinin tasariminda
gozetilmesi gereken temel ilkeler oyun dederi (gok
islevli, yaratici), erisilebilirlik, strdirilebilirlik,
kapsayicilik, gtivenlik ve yenilik¢ilik olarak sira-
lanabilir.
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play value.

“Oyun degeri” terimi, bir ortamin, nesnenin veya
bir ekipmanin bireylerin oyun deneyimine ge-
tirdigi deg@eri tanimlamak igin kullanilmaktadair.
Oyun degeri yuksek ekipmanlar; ¢ocuklarin bir-
¢ok farkli sekilde oynayabilecekleri, kendi fikir-
leri ve eylemlerine gore oyunu gelistirebilecekleri
oyun imkanlari ortaya ¢gikarmaktadir. Ornegin, bir
karton kutunun, gocuklar i¢in bir yuva, araba, sak-
lanma araci, atlamak igin bir obje ya da engel ola-
rak kullanilabilecek bir obje olarak, yuksek oyun
degerine sahip oldugu soylenebilir.

Oyun alanlari; sahip olduklari oyun degerleriyle
cocuklarin saglikli gelisimini destekleyecek, fi-
ziksel aktivite imkanlarini yaratacak ve en onem-
lisi gocuklarda oyun oynama istedi olusturacak
birbirinden farkli segenekler sunmalidir. Bu se-
genekler ile gocuklar harekete geciren ve fiziksel
gelisimlerini tesvik eden gesitli oyun etkinlikleri
gelistirilmeli; kesfetmeye, karar vermeye, sorum-
luluk ve risk almaya, becerilerini test etmeye tes-
vik edecek zorluklar sunulmalidir. Cok yonly, ser-
best oyuna izin verilerek gocuklarda hayal gicu
ve yaraticilik desteklenmelidir. Sembolik, fiziksel
ve deneysel oyun gibi farkli oyun bigimlerini kap-
sayarak aktif oyunu destekleyecek maksimum
gesitlilik saglanmalidir. Farkli dokular, malze-
meler, renkler ile fiziksel olarak gekici, bulusmak
ve oynamak i¢in elverisgli, hem oyun hem de rek-
reasyon alanlan ile oyun zenginlestirilmelidir.
Oyun tasarimina iliskin kapsayici bir yaklasim

benimsenmeli, sadece oyun gruplar ile degil bu-
tlin alanin cevreye duyarl tasarlanmasi ile fark-
11 kullanici gruplarina oynamak igin tesvik edici
olanaklar sunulmalidir.

Oyun alanlarinin; oyun degeri yuksek, ¢ok islevli
ve yaratici alanlara donusturmek i¢in ilk adim her
oyun alani i¢cin ¢ocuklar1 harekete gecgirecek olan
ana oyun aktivitelerini tanimlamaktir. Bu kap-
samda tirmanma, sallanma ve kayma aktiviteleri
temel aktiviteler olarak belirlenmistir. Belirlenen
temel aktiviteler, oyun ekipmanlarinin se¢iminde
belirleyici bir kriter olarak on plana ¢ikarak oyun
alanlarinda kullanilan ekipmanlarin gesitlendi-
rilmesinde etkili olacaktir.

Oyun degerinin artirilmasinda onemli etkenler-
den biri de duyusal unsurlarin, tim ¢ocuklar ve
ozellikle de bir oyun alaninin fiziksel olarak daha
zorlayici bilesenlerinden keyif alamayan ¢ocuklar
icin, oyun bilesenleri olarak tasarima dahil edil-
mesidir. Duyusal 0geler ayrica ¢ocuklarin oyun
alanindaki farkli bolgelere ve O0gelere yonelme-
lerine yardimci olacak ipuglarn sunmaktadir. Bu
ekipmanlar tipik olarak; tuneller, tekerlekli ma-
salar, yukseltilmis kum ve su masalari, denge cu-
buklari, dondirme ekipmanlari, dokunsal o0geler,
dokunsal grafikler, zipline, tekerlekli sandalyeyle
erigilebilen doner kavsak, yer seviyesinde tram-
bolinler gibi 0geleri icermektedir.
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erisilebilir.

accessible.

Temel insan hak ve ozgurlikleri kapsaminda
oyun ve rekreasyon alanlarinin herkesin esit kul-
lanimina imkan verecek sekilde tasarlanmasi
gerekmektedir. Kamusal alanlarda erisilebilirli-
gin saglanmasi evrensel tasarimin temel ilkesi-
dir. Kamusal alanlar igerisinde yer alan oyun ve
rekreasyon alanlarinin kullanimi; kentte saglikli
ve kaliteli bir yagsam yaratmak ic¢in temel ihtiyag-
lar arasinda yer almaktadir. Bu kapsamda oyun
ve rekreasyon alanlarina erisimin yani sira bu
alanlar icinde erisilebilirligin saglanmasi da ge-
rekmektedir. Erisilebilirligin tam anlamiyla sag-
lanabilmesi igin; fiziksel mekaninin gerektirdigi
mudahalelerin yani sira her farkli kullanicinin ve
bu kullanicilarn farkli yetenek ve ihtiyaclarinin
lyi anlasilmasi gerekmektedir.

Gok cesitli ihtiyag ve yetenekler i¢gin tasarim yapi-
lirken, erisilebilir tasarim o0gelerini dikkate almak
gerekmektedir. Tekerlekli hareket araglar1 veya
diger hareket yardimcilar1 kullanan kisiler igin;
yollarin minimum 150 cm genislige sahip olmasi,
rampalarin maksimum %5 egime sahip olmasi ve
minimum fiziksel ¢caba gerektiren purtzsuz dose-
me yuzeylerinin kullanilmasi gerekmektedir.

Puriizsuz doseme yuzeylerinin se¢iminde ve alan
tasariminda dikkat edilmesi gereken bazi kriter-
ler asadida siralanmistir.

- Isitme kayb1 olan bireyler ve isitme engelli
refakatciler i¢in net bir gériis hattinin saglan-
masl, isitme cihazi kullanicilar igin, tas ve
cakil gibi rahatsiz edici uyaranlar igeren tasa-
rimlardan kaginilmasi gerekmektedir.

*  Gorme kaybi olan kisilerin kendi yonlerini
belirleme yeteneklerini engelleyebilecek ra-
hatsiz edici pariltilar1 onlemek adina parlak
yuzeylerden kaginilmasi gerekmektedir.

+  Gorme kaybi olan kullanicilarin ekipmani kul-
lanmalarina ve oyun alaninda yollarini bul-
malarina yardimci olmasi igin; guglu kontrast
renkler, oyun ekipmani bilesenleri, yon bulma
yollari, sinirlar, kenarlar, transfer platformla-
1, basamaklara ve basamak kenarlarina renk
kontrasti ekleyerek yiikselme ve ilerleme gibi
farkli unsurlarin ve alanlarin vurgulanmasi
gerekmektedir.

Asa@idaki tabloda oyun alanlarinda kullanilan zemin malzemeleri dederlendirilmistir. Buna gore asfalt,
dokme doseme EPDM ve kauguk zeminlerin diger malzemelere gore daha erisilebilir oldugu gorulmek-

tedir (Tablo 3.1).
Gimento/asfalt yok yuksek
toprak az yiikseklik cok dusiik distik
¢im 1m yiikseklik iyi (yagish havada) disiik
kum statik cok iyi distk
agac kabugu statik cok iyi disiik
talas statik cok iyi distik
kauguk hepsi cok iyi iyi
EPDM tiirevleri hepsi cok iyi yuksek
ok katmanl hepsi orta orta

*EN 1177 belirtilen zemin malzemeleri

kolay yiksek kolay disik
kolay disiik orta disik
kolay diisiik zor diisiik
kolay iyi zor diisiik
kolay orta Zor disik
kolay yiksek Zor disik
orta iyi kolay yiksek
Zor iyi kolay yiksek
orta orta orta orta

Tablo 3.1. Gocuk oyun alanlari tasariminda kullanilan zemin malzemelerinin degerlendirilmesi.
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surdurulebilir.

sustainable.

Dogadaki Son GCocuk'un yazari Richad Louv'un da
dedigi gibi: “(Dogayla etkilesimin faydalariyla il-
gili) bilinebilecek her seyi bilmiyor olabiliriz, ama
harekete gecmek i¢in yeterince sey biliyoruz”.

Gunumuz toplumlar elektronik cihazlara ve ha-
reketsiz yasam tarzina giderek daha bagiml hale
gelmistir. 90’lardan beri stiregelen, kiiresel kente
goc fenomeni, diinya kentsel ntifusunun %55 sevi-
yesine kadar yiikselmesine neden olmus (Birles-
mis Milletler, 2018); bu yogun kentlesme stirecinde
oyun ve rekreasyon alanlarimiz tekduze bir yak-
lasimla agirlikl olarak plastik, gelik, kauguk gibi
uretilmis malzemelerden insa edilmis ve dogal
malzemeler oyun alanlarindan gekilmistir. Bakim
maliyetinin azaltilmasi ve sermaye maliyeti kont-
rolunu saglamak amaciyla dogadan hizla uzakla-
san kentsel tasarim yaklasimi, giderek daha tar-
tismal1 hale gelen, kullanicilari tehdit eden riskler
ve guvenlikleri i¢in artan endiselere yol agmuistir.
Bunun sonucunda dogadan uzak, steril bir ortam-
da ¢ocuklugunu gegiren kent sakini igin toprak ve
doga ile temasin saghgimiz i¢in kotu oldugu algisi
yerlesmistir (DPR & UDFCD, 2017). Ancak; biyolojik
gesitlilige sahip bir dogal gevre ile temas, saglikli
bir bagisiklik sistemi igin temel bir gereksinim ol-
manin yani sira biligsel ve fiziksel duyarhilig: ak-
tif olarak gelistirmeye yardimci olmaktadir (Van

Herzele, 2012). Arastirmalar, ¢ocuklarin alinacak
dersleri dogada oynayarak tecrube yoluyla ogren-
diklerinde, 6grenme eylemini daha fazla etkilesim
ve hayal giicii ile yaptiklarini gostermektedir (Be-
ery, 2016). Cocuklarin dogayla erken yasta etkile-
simi, yasamlarinin yetiskinlik doneminde dogal
alanlarda galisma, oyun oynama ve koruma istek-
lerini etkileyen en gugli deneyimlerden biri ola-
rak kabul edilmektedir (DPR & UDFCD, 2017).

Amerika, Kanada, Iskandinavya ve Avrupa'da pek
cok sehirde dogada oyun yaklasimi toplum kati-
limini arttirmanin ve toplum sagligini optimize
etmenin bir yolu olarak benimsenirken, alanlarin
bakimi ve insaatina farklh bir agidan yaklasarak
maliyetlerin disurilmesi saglanmistir. Dogada
oyun, agirlikli olarak dogal peyzaj ozellikleri, ara-
zi sekli, dogal malzemeler ve yerel olani yansitan
bitkilerin kullanimiyla tasarlanan duyusal olarak
zengin bir ortamda, yaratici ve biligsel katilimin
yani sira kaba motor (bliyik kaslari kullanma-
y1 gerektiren hareketler); ince motor (parmaklar,
eller ve kollarin hareketleri); proprioseptif (viicut
farkindaligi ya da derin duyu); vestibuler (koordi-
nasyon ve denge duyusu) hareketlerini de tesvik
etmektedir.

weyd sa3sew unko jnquesss
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Dogada oyun ve rekreasyonu destekleyen alan ta-
sariminda dikkat edilmesi gereken bazi kriterler
asagida siralanmistir.

ozgur kullanima olanak veren oOgeler saglar.
Yagmur ve kardan gelen suyla oynama firsa-
tinin gozetildigi bir tasarim dogada oyun yak-

Cocugun kaba motor, ince motor, yaraticilik ve
dramaturji gibi farkl yeteneklerini kullanabi-
lecedi, tek basina ve igbirligine dayali oyun ve
yapilandirilmamais, yaratici oyun dahil her tur
oyun i¢in firsat yaratmalidir.

Hareket yetenegi yuksek parcalar ve mevsim-
lik dogal malzemelerle (yapraklar, ince dallar,
kum, kitikler, toprak, malg vb.) oynama firsa-
t1 yaratmalidir.

Gorme, ses, dokunma, koku ve hatta tat igeren,
kullanicilar igin ¢oklu duyusal deneyimler su-
nan bir ortam olusturmak tasarimlarin temel
amaci olmalidir. Tasarimlar gocuklara ve di-
ger kullanicilara dogadan faydalanarak tam
anlamiyla ilgi gekici ve surikleyici deneyim-
ler saglamak i¢in tim duyular1 harekete gegir-
meye c¢alismalidir.

Her yas, gelisim seviyesi ve yetenekten ¢cocuk
icin uygun ve heyecanlandirici aktivite firsat-
lar1 yaratmalidir.

Mevsim gegislerini vurgulayan, dogadaki de-
gisimi kullanarak her mevsim farkli oyun
tirlerini tesvik eden ozellikler tasarlanmali-
dir. Hava olaylari doga oyunu igin ¢ok uygun

lasiminin guizel bir uygulamasi olacaktir.
Oyun 6geleri agirlikli olarak kitikler, kayalar,
bitkiler, topraklar ve su gibi dogal malzemeler
kullanmal1 ve yerel peyzajin karakterini yan-
sitmaldir.

Sadece “Oyun Alanlari” olarak belirlenmis bol-
geler degil, parkin tamami oyun firsatlar igin
degerlendirilmelidir.

Bir doga oyun alaninin yasayan, degisen bir
sistem oldugu ve c¢ocuklarin varliginin bu
ekolojinin bir pargasi oldugu anlayis:1 tasari-
min temeli olarak ele alinmalidir. Dogal oyun
alanlar dinamik ve gelisen alanlar olarak ¢o-
cuklarn alani zihinsel olarak haritalamasi ve
yasayan peyzajin ihtiyaglar igin 6zel uygula-
malar gerektirmektedir.

Dogada oyun tasarimlarinin gesitli bitkiler,
bocekler, kuslar ve kiicik hayvanlar dahil ol-
mak Utzere hem flora hem de fauna etkilesim-
lerini tesvik etmesi gerekmektedir.
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kapsayici.

inclusive.

Kapsayici tasarim, insanlardaki tum farkliliklar
dikkate alarak kimseyi disarida birakmadan ta-
sarim ¢ozumleri Uretmeyi amaglayan; farkliliklar
engel ve kisitlayici bir unsur olarak degil, daha iyi
tasarim yapabilmek icin bir firsat olarak deder-
lendiren bir bakis agisi olarak kabul edilmekte-
dir. Oyun ve rekreasyon alanlarinin gocuklar, er-
genler, yetigkinler, yaslilar dahil her yastan farkl
kullaniciya hizmet eden alanlar olmasi sebebiyle
kapsayic1 bakis acgisiyla tasarlanmalari gerek-
mektedir. Bu bakis acgisiyla; toplumun her yas ve
kesiminden, sosyal altyapidan, fiziki avantaj ve
dezavantajlara sahip bireylerine hizmet edecek
¢ozumlerin tasarlanmasini  hedeflemektedir.
Farklh kullanicilan kapsayacak alanlar yaratilir-
ken; kullanicilar arasindaki iletisimi guglendire-
cek birlikte vakit gegirmeye imkan verecek alan-
larin olusturulmasi da 6nem kazanmaktadair.

“Herkes igin oyun”’, temel erisim ihtiyaglarinin
Otesine gecerek kullanicilara davetkar bir oyun
deneyimi igin bir alan saglamay: amaclamakta-
dir. Herkes icin oyun ve rekreasyon alanlarinin
olusturulmasinda kapsayici tasarimin bes temel
unsuru Oon plana c¢ikmaktadir. Bunlar; duyusal
oyun ve birlikte oyun deneyimi, yuksek erisile-
bilirlik orani, zihinsel gelisim ve sosyallesmeye
destek olmak, katilimci1 metotlarin gelistirilmesi
olarak siralanabilir.

Duyusal Oyun

Duyular, ¢ocuklara gevre hakkinda bilgi verir ve
bir alana ait olma duygusunu gelistirir. Tim ¢o-
cuklar kendi hizlarinda 6grenirler ve duyusal de-
neyimler tim g¢ocuklarin diinyalarini kesfetme-
lerine ve motor becerilerini, fiziksel gli¢lerini ve
biligsel iglevleri gelistirmelerine yardimeci olur.

Birlikte Oyun

Oyun alanlari, her yastan ve yetenekten cocuk-
larin bir araya gelip eglenebilecedi bir alan sag-
lamalidir. Kapsayict oyun tasarimlari; dereceli
zorluk / risk araligi saglamalidir, benzer ekipman-

lar birlikte gruplamali, birden ¢ok yas grubu igin
ekipman sunmali, her ¢ocuk igin gercek oyun se-
genekleri olusturmalidir.

Yiiksek Erigilebilirlik

Dogru ekipman, malzeme segimi ve bilingli tasa-
rim, erigilebilirligi arttiran en temel kriterlerdir.
Ornegin, plastik kaydirak kullaniminin kokle-
ar implantlara zarar verebilecek statik elektrik
urettigi kanitlanmistir. Bu durum gocuklar: kay-
maktan kaginmaya veya implantlarini gikartarak
duyma yetenegdi olmadan oynamaya mecbur bi-
rakmaktadir.

Zihinsel Gelisim

Zihinsel ve duyusal bozukluk spektrumundaki
cocuklar, duyularini bunaltmadan uyaran oyun
alani unsurlarina ihtiya¢ duymaktadir. Zihinsel
ihtiyaglarn odak noktasi olarak alan kapsayici
oyun alanlar1 tasariminda, sessiz alanlar, gevre
yollari, sinir elemanlar ve yonlendirme yolu ige-
ren bir yol bulma sistemi yer almalidir.

Sosyallesme

Farkli gelisim asamalarindaki gocuklar farkl: se-
killerde oynarlar. Kapsayici tasarim; ¢ocuklarin
farkl tercihlerini destekleyecek sekilde etkilesim
kurmay1 ve oyun oynamayi destekledigi gibi, ¢o-
cuklarin kendi baslarina veya akranlariyla bazi
sosyal yakinliklar kurarak oynayabilecekleri
alanlar saglamaldir.

Katilimci Metotlanin Gelistirilmesi

Kentsel mekanlarin kullaniciya ve mekana 0zgun
olarak sekillendirilmesi, yapilan uygulamalarin
kalic1 olmasi igin kullanicilarin tasarim sirecine
katilimi biyuk bir 6neme sahiptir. Katilimin aktif
olarak ve buyuk oranda saglanmasi ile kullanici-
larin mekana dair aidiyet hislerinin arttirilmasi
saglanacaktir.

wejd 193sew unfo nquesss
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guvenli.

safe.

Mekan tasarimi, guvenligi ve guvenlik hissini
dogrudan etkilemektedir. Kamusal agik alanlarin
gunun her saati kullanima agik olmasi dolayisiy-
la; aydinlatma gibi unsurlar kullanilarak herkes
icin guvenli alanlar olacak sekilde tasarlanmasi
gerekmektedir. Bu kapsamda oyun ve rekreasyon
aktivitelerine imkan veren ekipmanlarin ulusal
ve uluslararasi guvenlik standartlarina uygun bir
sekilde tasarlanmasi onem kazanmaktadir.

Di1s mekanda aktif olarak oynayabilmek; hava ko-
sullari, motorlu tasit odakli ulasim altyapisi gibi
baz1 etkenlerden dolay: dis tehditler ve riskleri
iceren bir faaliyettir. Cesitli diizenlemelerle, aktif
oyunlara erisimi kisitlayan bu tehditlerin onlen-
mesi ve risklerin kontrol altina alinmasi saglana-
bilir. Yesil alanlar ve gitkmaz sokaklar giivenli aktif
oyun alanlarinin olusturulmasinda gesitli onlem-
ler alinarak kullanilabilir (Shackell et.al., 2008).
Bu kapsamda; herkes i¢in agik kamusal alanlari
ozgurce kullanma ve yasam ortamlarini kegfetme
olanag@inin gelistirilmesi yerel yetkililerin ve top-
luluklarin sorumlulugu altindadar.

Gocuklugun temel bir pargasi ve temel bir hak ola-
rak tanimlanan oyun igin alan tasarimlar1 yapi-
lirken; gocuklarin oyun oynarken tehlikelerle kar-
silagabilecekleri goz onunde bulundurulmalidir.

Yetiskinler, gocuklari oynarken makul olgide gu-
vende tutmaya yardimci olabilirler, fakat oyunun
sagladigi bagimsizlig1 ve 6zgirce kendilerini ifa-
de edebilecekleri ortami engellememek icgin 6zen
gosterilmelidir.

Gocuklar risk yonetimini oyun yoluyla 0grenirler.
Bu baglamda oyun alanlari gerektigi kadar gliven-
li olmali, mimkin oldugunca guvenli olmamali-
dir. Bu yaklasim sayesinde gocuklar olasi tehlike-
lerin dikkatle degerlendirildigi bir ortamda riske
maruz birakilarak kendileri i¢in tehditleri deger-
lendirmeyi ogrenirler.

Yuksek kaliteli ve tegvik edici olarak nitelendiri-
lebilecek oyun alanlarinin beklendigi kadar paha-
1 olmasi gerekmez, ancak planlama asamasinda
biraz daha fazla zamana ve basarili bir bakim icin
mantikli ve sistematik bir yaklasima ihtiya¢ du-
yarlar. Bu baglamda, ilk olarak 1998'de yayinlanan
ve agirlikli olarak Ingiliz Standardi BS 5696 ve Al-
man Standardi DIN 7926'dan yararlanan Avrupa
Oyun Alani Ekipmani Standartlari: EN 1176 ve EN
1177, oyun alani tasarimiyla ilgili gereksinimlere
ve Olgutlere bir risk gergevesi olusturmustur.
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Asa@idaki tablo Oyun Alani Ekipmanlari igin Avrupa Standartlari'nin (EN 1176 ve EN 1177 ile RoSPA
2008) guvenlik kistaslarini iceren kisimlarini listelemektedir (Tablo 3.2).

Oyun Alani Ekipmanlan
Avrupa Standartlan BASLIKLAR
Yonetmelikleri

istanbul oyun master plam

EN 1176-1:2009 Oyun alani ekipmani - Genel gvenlik gereksinimleri ve test yontemleri

EN 1176-2:2008 Oyun alani ekipmani - Salincaklar igin ek ozel guvenlik gereksinimleri ve test
i yontemleri

Oyun alani ekipmani - Kaydiraklar igin ek ozel guvenlik gereksinimleri ve test

EN 1176-3:2008 Pmicmlar

Oyun alani ekipmani - Asili oyun gruplari igin ek 6zel guvenlik gereksinimleri ve

EN 1176-4:2008 test yontemleri

EN 1176-5:2008 Oyun alani ekipmani - Ath karincalar igin ek ¢zel guvenlik gereksinimleri ve test
: yontemleri

EN 1176-6:2008 Oyun alan1 ekipmani - Sallanan ekipman igin ek ozel guvenlik gereksinimleri ve test
yontemleri

EN 1176-7:2008 Oyun alani ekipmani - Kurulum, inceleme, bakim ve galistirma kilavuzu

EN 1176-10:2008 Oyun alani ekipmani - Tamamen kapal oyun ekipmani igin ek 6zel guvenlik
gereksinimleri ve test yontemleri

EN 1176-11:2008 Oyun alan: ekipmani - Mekansal aglar igin ek 6zel guvenlik gereksinimleri ve test
yontemleri

EN 1177:2008 Darbe etkisini zayiflatan oyun alani ylzey kaplamasi - Kritik disme yuksekliginin
belirlenmesi

Tablo 3.2. Oyun Alani Ekipmanlari Avrupa Standartlar Yonetmelikleri ve Bagliklari (RoSPA, 2008).

Guvenlik konusunda dikkate alinmasi gereken di- Uygun yuzey kaplamasi se¢ilmesi; talag, kum
ger tasarim kriterleri asagida siralanmigtir. veya kauguk gibi yumusak malzemelerin ter-
cih edilmesi.

Farkli yas gruplarina uygun ekipmanlara yer Oyun ve rekreasyon alanlarinin, kullanicila-

verilmesi rin alani algilamalarini kolaylastiracak net ve

Gunesten korunmak igin genis bir golge alani- okunakli tabelalar ve isaretler igermesi.

nin olusturulmasi

Yumusak zeminin; salincagin salinim yuk-

sekliginin en az iki kat1 genisgliginde olmasi

Yetiskinlerin gozetimi icin oturma alanlarinin

saglanmasi (3 yasindan kiigiik gocuklar goze-

tim altinda olmalidir.)

Keskin kenarli veya paslanmaya meyilli yu-

zeyleri olan ekipmanlardan kaginilmasi

Cocuklari igeride ve istenmeyen kosullar: di-

sarida tutmak icin ¢it vb. sinir elemanlar kul-

lanilmasi

oyun alanlari olan bir kentten oynanabilir bir kente
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oyun alanlari olan bir kentten oynanabilir bir kente

kulturel, yenilikgi.

cultural, innovative.

Sehirler; farkh kultirlerin etkilesime girerek ayni
potada eridigi yasam destek sistemleri, gozetleme
ve kontrol aglaridir. Kentlesmenin yiikselisinden
bu yana sehirlerimiz elde edilen son teknoloji
kullanilarak planlama ve tasarimla sekillendiril-
mektedir. Gelisen teknoloji insan hayatini ve kent
yasamini dogrudan etkilemekte; sehirlerimizi
‘daha akilli’ ve strdurilebilir kilma firsat1 saglar-
ken ayni zamanda sokaktaki ginlik hayata ve
sehrin yasam deneyimine de katkida bulunmak-
tadir. Teknolojinin getirdigi yenilik¢i tasarim yak-
lasimlar1 hem mekansal hem sosyo-kulturel agi-
dan kenti desteklemektedir. Teknolojinin olumlu
getirileri; oyun ve rekreasyon alanlari; kent mobil-
yalar1 ve oyun ekipmanlar tasariminda kullanil-
maktadir.

Gelisen teknolojik araglarin; kisilerin kamusal
alan deneyimlerini zenginlestirme potansiyeli
vardir. Bu potansiyel; yenilik¢i yontemlerle de-
gerlendirildiginde, glinliik hayattaki oyun ve rek-
reasyon faaliyetlerini arttirarak kentte, sosyal ve
kulturel baglan guclendiren oyun kulturinu ya-
ratmak i¢in bir firsat ortaya ¢gikarmaktadir.

“Birlikte oynayan sehirler
birlikte kaliw."
- The Guardian

Sehir igin, yenilik¢i bir yaklagimla gelistirilen
“oynanabilirlik” kriteri, insanlar1 ve oyunu gele-
cekteki kentlerin kalbine yerlestirmekte, sehrin
altyapisini yeniden kullanarak akilli sehir tekno-
lojilerini kisiden kisiye ve kisiden sehre baglan-
tilar olusturmak i¢in yeniden yapilandirmaktadar.
Teknolojinin sagladidi etkilesim ve vyaraticilik
sayesinde kent sakinleri, konum ve kulturlerine
gore sehrin gelisimine yonelik sosyal bir diyaloga
katilim firsat1 bulabilmektedir (Oynanabilir Sehir
Melbourne, 2018). ‘Oynanabilirlik’ bakis agisinin
saglayacadi yaraticiik odakli yaklasim; yenilik,
oyun, yaratici teknolojiler, kamusal sanat ve kent-
sel tasarimin eklektik bir yorumunu ortaya koya-
rak yasadigimiz ve calistigimiz yerle olan bagla-

rimizi ‘oyun deneyimi’' Uzerinden guglendirebilir.
Bu gergevede oyun deneyimine yoneltilecek olan
‘oyuncuigin sehir nedir?’ ve ‘sehri oynanabilir hale
getirmek ne demektir? sorulari bu baglari guglen-
dirmek icin gerekli yontemleri ortaya koyacaktir.

Oyun, bir varolus bigimi, dinyanin yeni bastan
hayal edilmesi igin bir gergeve ve potansiyeller ile
olasiliklarin degerlendirilmesi igin agik bir kapi-
dir. Olaylara farkli bir yaklasim getiren bu yonitiyle
oynanabilir sehirlerin dinya ¢apinda uygulama-
lary; sivil katilimi tesvik ederek kamusal alanla-
rin ve altyapinin iyilestirilebilecedini; insanlari
sehirlerine ve birbirlerine baglayabilecegini gos-
termektedir. Bu anlamda; dil, kiltur ve gehir ha-
yatinin butun gesitliligini bunyesinde bulunduran
Istanbul, oynanabilirlik yaklasimiyla teknoloji ve
bilgiyi birlegtirerek biiyliyen, yasanabilir bir sehre
donusme potansiyeline sahiptir.

Sehri oynanabilir hale getirmek ¢ok disiplinli bir
arastirma ve gelistirme ortami gerektirmektedir.
Sehrin yaratici ekonomisi i¢cinde yer alan tasa-
rimcilarin, girisimcilerin, oyun gelistiricilerinin
ve guncel ajandaya yon veren kultur kurumlari,
yerel yonetimler ve akademisyenlerin sistematik
igbirligi bu ortamin yaratilmasinda hayati 6neme
sahiptir. En onemlisi de, oynanabilir bir sehrin in-
sanlara ihtiyaci vardir.

Oyun-Kultur-Yenilik gergevesinde kurgulanan
‘oynanabilir sehir’ Gi¢ temel ilkeye dayanmaktadir:

Vatandaslarin sehrin gelisimi hakkindaki ka-
rarlara katilimini arttirmak

Sehri kesfetmek ve tecriibe etmek icin yeni
deneyimler sunmak

‘Sehir’ ve ‘Vatandas’ arasinda ilgi gekici ve
karsilikli etkilesime dayali bir iletisim kanali
olusturmak
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istanbul oyun master plans
kapsam ve cercevesi

Dlnyada, Auckland (Yeni Zelanda), Barcelona (Is-
panya), Londra (UK), Copenhagen (Danimarka),
Melbourne (Avusturalya), Berlin (Almanya) ve
Munich (Almanya) gibi sehirlerde ve italya'nin
gesitli bolgelerinde; “Parklar ve Acik Alanlar Stra-
tejik Eylem Plan1”, “Kamusal Alanda Oyun Plani”,
“Oyun Planlamasi” gibi gesitli isimlerle oyun ve
rekreasyon alanlarinin gelistirilmesinde yonlen-
dirici stratejik planlar olusturulmaktadir.

Diinya capinda érnekler incelendiginde istanbul
gibi nifusun yodun oldugu bir dinya kentinde
oyun ve rekreasyon alanlarinin planlanmasina
yonelik stratejik bir yaklasimin bulunmamasi
dikkat ¢cekmekte ve bu yaklasimin gelistirilmesi
konusunda bir ihtiyag oldugu gindeme gelmekte-
dir. Bu sebeple istanbul'da oyun konusunda yeni
bir vizyonun ve butincul bir yaklagimin gelisti-
rilmesi; Istanbul Biiylksehir Belediyesi'nin kent
planlamasinda katilimci ve isbirlik¢i caligsmalar:
ile paralellik gosteren ve istanbul’a deger katacak
bir galismadir.

“Istanbul Senin, Gelecedine Birlikte Karar Verelim”
sloganiyla yola gikilarak hazirlanan IBB 2020-
2024 Stratejik Plani'nda temel yaklasimi agikla-

yan degerler su sekilde belirtilmistir:

+ Adalet, Seffaflik ve Hesap Verebilirlik, Etik,
Kapsayicilik, Yenilikgilik, Cevreye Duyarlilik,
Liyakat, Katiimcilik, Insan Odaklilik, Geviklik
(Sekil 4.1).

iBB'nin temel vizyon, misyon ve hedefleri dogrul-
tusunda, IBB Park Bahce Yesil Alanlar Dairesi ta-
rafindan hazirlanan ve 2020-2024 yillarini kapsa-
yan Stratejik Plan’'da da Istanbul i¢in hazirlanacak
her projenin butuncul bir yaklasimla ele alinmasi-
nin gerekliligi tzerinde durulmustur. Bu baglam-
da IBB Park Bahge Yesil Alanlar Dairesi Baskanhi
2020-2024 Stratejik Plani'nda yer alan projelerden
biri de “Istanbul Oyun Master Plani”dir.

istanbul Oyun Master Plani, oynanabilir bir sehre
ulasmak i¢in kentsel ¢cevrede agik yesil alanlarda
bir model degisikligi yaratmaktadir. Kentsel agik
alanlarda rekreasyon ve oyun iliskisini yeniden
distinmek icin kavramsal bir gerceve olustur-
maktadir (Sekil 4.2). Bu gergeve, 6ncelikle oyunun
sadece gocuklar i¢in dedil, tim vatandaslar icin
kolektif ve birbiriyle baglantili faydalarina ve top-
luluk yasami ile kentsel gevreyi iyilegtirme firsati
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istanbul oyun master plani kapsam ve gergevesi

CEVIKLIK

Dunyada degisen trendlere,
donosen toplumsal ihtiyaclara
yalin, hizli ve etkin bicimde
yanit verebilen sehircilik
anlayisini esas kabul eder.

INSAN
ODAKLILIK

Belediye hizmetlerinin
sunumunda kent sakinlerinin
memnuniyetinin temin
edilmesinin temel
onceliklerden birisi olmasini
esas kabul eder.

KATILIMCILIK

Belediyecilik hizmetlerine yonelik
kararlarin aliminda kent sakinlerinin
mevcut soreclere dahil edilmesini ve

yurttas katiimini momkon kilacak yeni
mekanizmalarin tesis edilmesini esas
kabul eder.

LIVAKAT

istanbullularin talep, ihtiyac ve
beklentilerinin karsilanmasina yonelik
tom faaliyetlerin yorotolmesinde
mesleki yetkinlik ilkesinin hakim
olmasini esas kabul eder.

(EVREYE
DUYARLILIK

Belediyecilik hizmetlerinin gelecek
kusaklarin bugonka cevre
varliklarindan mahrum birakilmaksizin
yorotolmesini ve Istanbul'un herkesce
erisilebilir yesil alanlarinin
artiriimasini esas kabul eder.
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Sekil 4.1. IBB 2020-2024 Stratejik Plani temel degerler

saglama potansiyeline dayanmaktadir. Ikinci ola-
rak, yeni bir rekreasyon altyapisi yaklasimi olus-
turmakta ve uglncu olarak, mekan tasarimina
rehberlik saglayan ve planlama asamasinda daha
oynanabilir bir kent olusturmak i¢in gerekli esas-
lar1 tanimlamaktadir.

SEFFAFLIK VE
HESAP VEREBILIRLIK

Belediyecilik hizmetlerinde ve
tom kaynaklarin etkin kullaniminda;
Istanbullulara kars her konuda ack ve
seffaf olmasini, hesap verme sorumlulugunun
alinmasini esas kabul eder.

Belediyecilik hizmetlerinin evrensel
dozeyde kabul gormos hukuki ve

sosyal normlar cercevesinde
yorotolmesini esas kabul eder.

KAPSAYICILIK

Belediyecilik hizmetlerini farkl
kesimlerin ihtiyaclari ile dogrudan
ortosen sekilde sunmayi esas kabul

eder.

YENILIKCILIK
Belediyecilik hizmetlerinin
sunumunda koresel olcekte en iyi
uygulamalarin da dikkate alindigi

modern, cozom odakl1 yontemlerin
uygulanmasl esasini kabul eder.

Istanbul Oyun Master Plan1 kapsaminda ele ali-
nan kriterler oyun dederi (gok islevli, yaratici), eri-
silebilirlik, sturdurulebilirlik, kapsayicilik, guven-
lik ve yenilik¢ilik olmak Uzere alti ana baslikta
gruplanmistir. Calisma kapsaminda yas gruplar
0-4, 5-9, 10-14, 15-19, 20-64 ve 65 yas lizeri olacak

sekilde ele alinmistir. Bu kapsamda oyun ve rek-
reasyon alanlarinin hitap ettigi yas araliklan ve
bu yas gruplarinin farklilasan ihtiyaclarina gore
tasarlanmasi ongoriilmektedir.

Oncelikle mevcut parklar ve oyun kalitesinde iyi-
lestirmeler yapilmasi1 daha sonra ise erisilebilir
oyun ve rekreasyon alanlarinin olusturulmasi ve
bu alanlarin sayilarinin arttirilmasi kapsaminda
mahalle olgedinde tespitler yapilarak kentsel acik
alan kullaniminin arttirilmasi hedeflenmektedir.

Butun bu uygulamalarin ana amaci kentte butin-
cul bir oyun kultirinun yasatilmasi ve yayginlas-
tirilmasi olarak belirlenmistir. Oyun ile gocuklarin
gelisimleri saglanirken; dezavantajli gruplar ve
farkli yas gruplar arasinda iletisimin artirilmasi,
kaynastirma ve temas ortaminin yaratilmas ile
kent i¢i baris ve dayanisma kultiru olusturmak,
huzur ve refahi arttirmak gibi uzun vadeli fayda-
lar éngorilmustir. Bu kapsamda olusturulan is-
tanbul Oyun Master Plani; ulusal ve uluslararasi
yasal gergevede ortaya gikan yaklasima uygun
olarak gelistirilmistir.

Oyunun ‘

Oynanabilir

Faydalan /¥ oyun ve Kent
Rekreasyon
Altyapisi 4

Sekil 4.2, Rekreasyon ve oyun ilisgkisi igin kavramsal gergeve.

Yasal Cergeve
Uluslararas: Yasal Gergceve

« 2030 BM Siirdiuiriilebilir Kalkinma
Hedefleri

istanbul Oyun Master Plani projesi, Birlesmis Mil-
letlerce hazirlanan ve kiresel olarak kabul edil-
mis olan 2030 surdurulebilir kalkinma amaglari-

na katki saglamaktadir (Sekil 4.3). Gezegenimizi
korumak ve tim insanlarin baris ve refah iginde
yasamasini saglamak i¢in evrensel bir eylem ¢ag-
ris1 olarak tanimlanan on yedi adet stirdurilebi-
lir kalkinma amacindan biri olan “Surdurilebilir
Sehirler ve Topluluklar” isimli 11. amag (Ek B.1),
istanbul Oyun Master Plani icin bir Ust cati olus-
turmaktadir. Bu hedefe gore kentlerin kapsayici,
guvenli, dayanikli olmasi saglanirken ozellikle
kadinlar, ¢ocuklar, yaslilar ve engelliler gibi has-
sas gruplarin yesil alanlara ve kamu alanlarina
erisiminin guvence altina alinmasi gerektigi be-
lirtilmistir.

Surdurilebilir kalkinma hedeflerinin “nitelikli
egitim” baslikli 4. amaci ise kapsayici, adil, esitlik-
Gl egitim ve Ogrenim olanaklarini tesvik etmek-
tir (Ek B.2). Nitelikli egitim amaci dogrultusunda
ozellikle gocuklar ve engelliler igin kapsayicy,
toplumsal cinsiyet esitliginin saglandigi 0grenme
imkanlarinin yaratilmasi gerektigi uzerinde du-
rulmustur.

“Esitsizliklerin azaltilmas1” baglikli 10. amag (Ek
B.3) ve “toplumsal cinsiyet esitligi” baslikli 5.
amag (Ek B.4) ile “cinsiyet esitsizligi” ve “llkeler
icinde ve arasinda esitsizliklerin azaltilmasi” tize-
rinde durulxmustur. Bu kapsamda ekonomik veya
sosyal stati, yas, cinsiyet, itk vb. gozetilmeden
herkesin esit kosullara erigebilmesi ve bunun igin
gerekli siyasi, politik ve ekonomik sistemlerin

olusturulmasi gerektigi izerinde durulmaktadir.

« Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina
Dair S6zlegsme (UN Convention on
Rights of The Child)

1989 yilinda pek ¢ok ulke tarafindan kabul edilen
Gocuk Haklarina Dair Sozlesme, herhangi bir 1rk,
din, kultir vb. ayrimi gozetmeden tim gocuklarin
esit haklara sahip olmasi, ¢gocuklara yonelik ger-
ceklestirilecek her eylemde gocugun yararinin 6n
plana alinmasi, her gocugun kendini gelistirebil-
mesi ve potansiyelini ortaya koyabilmesi i¢in ih-
tiya¢ duyulan imkanlarin saglanmasi, gocuklarin
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dusuncelerini ifade etme hakkina sayg: duyula-
rak alinacak kararlarda ¢ocuklara da danisilmasi
gerektigini vurgulamaktadir.

Oyun Master Plani, Cocuk Haklarina Dair Sozles-
menin 31. maddesinde yer alan “...cocugun dinlen-
me, bos zaman dederlendirme, oynama ve yasina
uygun eglence (etkinliklerinde) bulunma ve kiil-
tirel ve sanatsal yasama serbestge katilma hak-
kin1” dikkate alan bir yaklasim benimsemektedir.

Benzer sekilde, taraf devletlerdeki tim hiikiimet
kademelerinin “gocugun kultiirel ve sanatsal ya-
sama tam olarak katilma hakkina saygi duyacak
ve bu hakkini tesvik edecek ve kiltiirel, sanatsal,
eglence ve bos zaman etkinlikleri i¢cin uygun ve
esit firsatlarin saglanmasini tesvik edecek” sekil-
de hareket etmeleri Onerilmektedir (Md. 31.2). 31
maddede (Ek A.l) yer alan ve Istanbul Oyun Mas-
ter Plani i¢in odak noktasi olan “oyun ve eglence
hakk1” konusunda BM Cocuk Haklar1 Komite-
si'nin yaklasimi master plan icin oldukga ilham
verici olmustur.

SAGLIKLI
BIREYLER

YOKSULLUGA
SON

INSANA YAKISIRIS
VEEKONOMIK BOYOME

a

1 IKLIM 1 SUDAKI 1 KARASAL
EYLEMI YASAM YASAM

SANAYI, YENILIKGILIK
VEALTYAPI

Sekil 4.3 BM 2030 Sturdurulebilir Kalkinma Hedefleri

« Birlegmis Milletler Engelli Haklan
Sozlesmesi (CRPD)

Engellilerin haklarina yonelik uluslararasi soz-
lesme, Birlesmis Milletler Genel Kurulu'nca 2006
senesinde kabul edilmis ve Turkiye'de 2009'da
yururlige girmistir. Sozlesmenin temel yaklasi-
mi1 engelli bireylerin temel hak ve 6zgurliklerden
ayrimcilija ugramadan yararlanmasi, engelli bi-
reylerin diger bireylerle beraber topluma esit ka-
tillminin saglanmasi, gelistirilecek politikalar,
planlar ve yaklasimlarda engelli bireylerin de goz
onunde bulundurulmasini saglamak uzerinedir.
Engelli bireyler konusunda gelistirilecek tim yak-
lasimlar ayni zamanda surdurilebilir kalkinma
hedefleri kapsamina girmektedir. Cocuklarin kul-
tiirel yasama, spora, eglence ve bos zaman etkin-
liklerine katilimiyla ilgili olarak, BM Engelli Hak-
lann Sozlesmesi'nin 30. Maddesine (Ek B.5) gore
engelli gocuklarin da oyuna erisiminin, oyuna ve
ayni zamanda okul sistemindeki etkinlikler dahil
olmak uzere rekreasyon ve spor gibi faaliyetlere
katiliminin diger ¢ocuklarla esit kosullarda sag-
lanmasi gerektigini belirtmektedir.

TEMIZ SU VE
SIHHIKOSULLAR

NITELIKLE TOPLUMSAL
EGITIM CINSIYETESITLIGI

SORUMLU TOKETIM
VE ORETIM
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Bﬂﬂls ADALETVE HEBEFLER‘ClN “'
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Siirdiiritebilic Kalkinma lgin
KORESEL HEDEFLER

o Avrupa Birligi Sehirde lnsan
Haklarinin Korunmasina iligkin
Sart: (EU Charter for Safeguarding
Human rights in city)

istanbul Oyun Master Plani, Avrupa Birligi Sehirde
insan Haklarinin Korunmasina Iliskin Sart1 kap-
saminda belirtilen “Yerel yonetimler higbir ayrim
gozetmeksizin tim c¢ocuklarin yuksek nitelikli
aktivite alanlarina erisimini saglamakla yukim-
lidir” (Madde XX1.2) ile “Yonetimler, fiziksel ve
sportif faaliyetleri saglikli yasam aligkanlig: ola-
rak tesvik etmekle ylikimlidir” (Madde XXI.3)
maddelerine tam uyum gostermektedir (Ek B.6).

Ulusal Yasal Gergeve

istanbul Oyun Master Plan1 kapsaminda hukuk
sistemimizdeki yasalar, yonetmelikler ve stan-
dartlar incelenmistir.

« Mekansal Planlar Yapim
Yonetmeligi

14/06/2014 tarih ve 29030 sayili Resmi Gazete'de
yayimlanarak yururlige giren Mekansal Planlar
Yapim Yonetmeligi'nin amaci, yonetmeligin birin-
ci maddesinde belirtildigi Gizere; fiziki, dogal, tari-
hi ve kulturel degerleri korumak ve gelistirmek,
koruma ve kullanma dengesini saglamak, tlke,
bolge ve sehir dizeyinde siirdirulebilir kalkinma-
y1 desteklemek, yasam kalitesi ylksek, saglikli
ve guvenli gevreler olusturmak tizere hazirlanan,
arazi kullanim ve yapilasma kararlari getiren
mekansal planlarin yapimina ve uygulanmasina
iliskin usul ve esaslar1 belirlemektir. Yonetmeli-
gin on ikinci maddesinin birinci fikrasinda imar
planlarinda egitim, saglik ve yesil alanlar gibi hiz-
metlerin etki alanindaki nifusun erisme mesafesi
olarak tanimlanan ylirime mesafelerinin; topog-
rafya, yapilasma, yogunluk, mevcut doku, dogal
ve yapay esikler dikkate alinarak planlanmasi ge-
rektigi ifade edilmistir. Ek olarak, ayni1 maddenin
ikinci fikrasinda imar planlarinda; gocuk bahgesi,
oyun alani, agik semt spor alani gibi fonksiyonlar

icin yaya olarak ulasilmasi gereken hizmet etki
alaninin 500 metre yurime mesafesi dikkate ali-
narak planlanmasi gerektigi belirtilmistir. Belirle-
nen standartlarin yani sira; brit nifus yogunlugu
100 kisi/ha ve daha az olan yerlesim bolgelerinde,
daginik kirsal nitelikli yerlesmelerde, uygun bu-
yuklik ve nitelikte alanin bulunmadig: yerlesik
alanlarda ve fonksiyonlara ulasimi zorlastiran
dogal ya da yapay esiklerin bulundugu alanlarda
yurime mesafelerinin artirilabilecegi ifade edil-
mistir.

Mekansal Planlar Yapim Yonetmeliginin eki
olan Farkli Nufus Gruplarinda Asgari Sosyal ve
Teknik Altyapr Alanlarina iliskin Standartlar ve
Asgari Alan Buyiukliikleri Tablosu'nda (Ek B.7) il
butununde agik ve yesil alan standardi 15 m%/kisi
olarak belirlenmistir. Tabloda ilge sinirlarinda ya-
pilan planlamalarda ¢ocuk bahgesi, park, meydan,
semt spor alani, botanik parki, mesire yeri, rekre-
asyon gibi kullanimlar yer alirken; il sinirlarinda
yapilan planlamalarda ise hayvanat bahgesi, kent
ormani, agaglandirilacak alan, fuar, panayir ve
festival alani, hipodrom gibi kullanimlar tanim-
lanmistir. Tablo agiklamalarina gore ilge sinirlar
dahilindeki kullanimlar i¢in belirlenen standart
10 m?%/kisi iken il bitininde; bu standarda 5 m?%/
kisi daha ilave edilmektedir.

« Planh Alanlar Tip imar Yonetmeligi

03/07/2017 tarihinde 30113 sayili Resmi Gazete'de
yayimlanarak yiirtrliige giren Planh Alanlar imar
Yonetmeligi'nde yesil alanlar; toplumun yararlan-
masi i¢in ayrilan oyun bahgesi, cocuk bahgesi,
dinlenme, gezinti, piknik, eglence, rekreasyon ve
rekreaktif alanlar1 toplami seklinde ifade edilir-
ken metropol olgekteki fuar, botanik ve hayvan
bahgeleri ile bolgesel parklar da bu kapsamda de-
gerlendirilmistir. Yonetmelikte gocuk bahgeleri;
cocuklarin oyun ve dinlenme ihtiyaglarini karsi-
layan, bitki ortusu ile gocuklarin oyun igin gerek-
li arag geregleri, toplamda 6 m?yi gegmeyen biife
ile stis havuzu, pergola ve genel tuvalet disinda
bagka tesis yapilamayan alanlar olarak tanim-
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ACIKLAMA

Ozirliler ve hareket kisithligi bulunan kisiler igin binalarda ulasilabilirlik

Sehir i¢i yollar - Kaldinm ve yaya gegitlerinde ulagilabilirlik igin yapisal onlemler ve

Gorme ozurlu veya az gorenler igin yardimel mamuller - Hissedilebilir ylirime

TS ISO 23599'un uygulamasina yonelik tamamlayici standart

Engelliler ve hareket kisithhdi bulunan kisiler igin toplu tagima sistemlerinde

Gorme ve isitme ozurluler icin yardimci mamuller - Yaya trafik 1s1klarn - Sesli ikazlar

Sehir ici yollar - Rayl tagima sistemleri bolum 5: Ozurlu ve yasllar icin tesislerde

Tiirk Standardlan
Enstitiisii erigilebilirlik
standartlar.
TS 9111 .
gerekleri
TS12576 isaretlemelerin tasarim kurallart
TS ISO 23599
ylzeyi isaretleri
TS 13536
S erigilebilirlik gerekleri
TS ISO 23600 . i yvvaih
ve hissedilebilir ytuzeyler
TS 12460
tasarim kurallar
TS 12694

Demiryolu tagitlar - Yolcu vagonlar: - Ozurlu yolculann tekerlekli sandalyeleri ile

seyahatine uygun vagon duzenlemeleri

TS ISO 9386-2

Asansorler, kaldirma ve iletme platformlariyla ilgili standartlar

Tablo 4.1. Turk Standardlar Enstittsu erisilebilirlik standartlar.

lanmistir. Piknik ve eglence (rekreasyon) alanla-
r1; kentin acik ve yesil alan ihtiyaci basta olmak
uzere, eglence, dinlenme, piknik ihtiyaclarinin
karsilanabildigi, kent iginde ve gevresinde guinu-
birlik kullanima yodnelik olarak imar plani ile be-
lirlenmis yerler olarak ifade edilmistir. 01/3/2019
tarihli 30701 sayili Resmi Gazete'de yayimlanan
yonetmelikle yapilan degisiklikle yonetmelige ek-
lenen millet bahgeleri; halki doga ile bulusturan,
rekreaktif gereksinimleri karsilayan, afet aninda
kentin toplanma alanlari olarak da kullanilabile-
cek, yer segimi, alan buytkligu, fonksiyonlar ve
tasarimi gibi hususlarin Bakanlikga hazirlanarak
yururlige konulacak Millet Bahgeleri Rehberinde
belirlendigi biyuk yesil alanlari olarak tanimlan-
muagstir. Parklar ise; kentte yasayanlarin yesil bitki
ortusu ile dinlenme ihtiyacglari i¢in ayrilan alanlar
olarak tanimlanmigtir. Yonetmeligin 19. Madde-
sinde yesil alanlarin islevleri ve yapilasma kosul-
lan yer almaktadir (Ek B.8).

« 5378 sayili Engelliler Hakkinda
Kanun

7/7/2005 tarih ve 25868 sayili Resmi Gazete'de ya-
yimlanarak yururlige giren 5378 sayili Engelliler
Hakkinda Kanun'da kamu kurum ve kuruluslari-
na ait mevcut resmi yapilar, mevcut tiim yol, kal-
dirnim, yaya gecidi, acik ve yesil alanlar, spor alan-
lar1 ve benzeri sosyal ve kilturel altyap: alanlarn
ile gergek ve tlzel kisiler tarafindan yapilmis ve
umuma agik hizmet veren her turli yapinin ka-
nunun yururlige girdigi tarihten itibaren sekiz
yil iginde engelli bireylerin erigebilirligine uygun
duruma getirilmesi gerektigi ifade edilmistir (EK
B.9).

- Erigilebilirlik izleme ve Denectleme
Yonetmeligi

20/07/2013 tarihli ve 28713 sayili Resmi Gazete'de
yayimlanarak yurirlige giren Erisilebilirlik Izle-

me Ve Denetleme Yonetmeligi'nde (Ek B.10) eri-
silebilirlik “Binalarin, agik alanlarin, ulasim ve
bilgilendirme hizmetleri ile bilgi ve iletisim tekno-
lojisinin engelliler tarafindan guvenli ve bagimsiz
olarak ulasilabilir ve kullanilabilir olmas1” sek-
linde tanimlanmistir. Turk Standardlarn Enstiti-
si'nun erisilebilirlikle ilgili yayimladig: standart-
lar TS 9111, TS 12576, TS 12460, TS ISO 23599, TS
13536, TS 23600 ve diger standartlar olarak ifade
edilmistir. Herkes igin erisilebilir mekanlar adi-
na Tirk Standardlari Enstitlisii (TSE) tarafindan
tanimlanan fiziksel standartlar ile erisilebilirlik
uygulamalarinin nasil yapilacagi ayrintili olarak
belirlenmistir. istanbul Oyun Master Plani'nin da
temel aldidi erisilebilirlik ile ilgili standartlar tab-
lo 4.1'de yer almaktadir.

Metodoloji

Istanbul Oyun Master Plani hazirliklan kapsa-
minda gesitli arastirmalar, analizler ve organizas-
yonlar yapilmistir. Bu calismalar gergevesinde he-
defler, stratejiler ve eylemler tanimlanmaistir.

ilk olarak oyun ve rekreasyon iliskisine yonelik li-
teratiir calismasi gergeklestirilmis, ulusal ve ulus-
lararasi basili ve dijital kaynaklar incelenmistir.

ikinci asamada; diinya 6rnekleri incelenerek, diin-
ya sehirlerinde yapilmis olan Oyun Master Plani
esaslan aragtirilmistir. Referans alinan master
plan calismalar ve iyi ornekler ile karsilastirma-
lar yapilmistir. istanbul 6zelinde 6ncelikli esaslar
ve yaklasimlar ortaya konulmustur.

Literatir ve iyi ornek arastirmalari sonrasinda
Turkiye olgedindeki yasal gerekgeler, ust Olgekli
politikalar incelenmis ve yasal mevzuat analizleri
yapilmistir. Yasal olarak sorumluluk alanlar be-
lirlenmistir.

Turkiye'deki genel yaklasim ve mevzuat incele-
mesini takiben Istanbul'da oyun ve rekreasyon
alanlar belirlenen kriterler dogrultusunda ince-
lenmistir. Yapilan incelemeler sonucunda on pla-
na ¢ikan kriterler belirlenerek, ilgili paydaslarla
gorismeler yapilmis ve Istanbul Oyun Calistay:
organize edilmistir.

Istanbul Oyun Galistayi, Istanbul Biiyliksehir Bele-
diyesi Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi tarafin-
dan yuritilen Istanbul Oyun Master Plani projesi
vizyon belirleme ve strateji gelistirme galigsmalar
kapsaminda 24-25 Kasim 2020 tarihlerinde 60'1n
uzerinde konusmaci katilimi ile gevrim igi olarak
gergeklestirilmistir.

ifade hayal giicii okul bahgesi su
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Sekil 4.4, Istanbul Oyun Galistay1 Anahtar Kelimeler/OYUN NEDIR?
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istanbul genelindeki mevcut durumun tespiti igin
iBB veri havuzu ve TUIK niifus verileri cografi bil-
gi sistemleri kullanilarak sayisallagtirilmistir. Bu
kapsamda Istanbul geneli oyun alanlar, aktif ye-
sil alanlar, yesil alanlar ve ilge dizeyinde analizler
elde edilmistir.

Mevcut durumun tespiti i¢in yapilan ¢aligsmalar-
dan biri de iBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanligi sorumlulugunda bulunan oyun alan-
larinda gergeklestirilen saha galismalaridir. Bu
calismalar kapsaminda hazirlanan oyun alanlari
degerlendirme formu (Ek D.1); erisilebilirlik, str-
durulebilirlik, kapsayicilik, guvenlik ve ¢ok islevli,
yaratici, egitici olma (oyun dederi, oyun kalitesi)
seklinde 5 ana baslik altinda toplanan sorular ile
oyun alanlarinin bu kriterler dogrultusunda de-
gerlendirmesini ve puanlanmasini saglamistir.
Yapilan puanlamada erisilebilirlik %25, surdurtle-
bilirlik %15, kapsayicilik %20, guvenlik %20 ve gok
islevli, yaratic, egitici olma (oyun degeri, oyun ka-
litesi) %20 olacak sekilde tiim sorulara birer puan
verilmis ve puanlarin toplanmasiyla tum oyun
alanlari degerlendirilmigtir.

19/08/2020 tarihinden itibaren Istanbul'da yer
alan IBB sorumlulugundaki tiim ¢ocuk oyun alan-
lar1 degerlendirilmeye baslanmistir. ilk olarak
icinde gocuk oyun alani bulunan yesil alanlarin
listesi gikarilmis, daha sonra bu liste saha galis-
malar sirasinda gincellenmistir. Arazi galismasi
i¢in hazirlanan degerlendirme formu Google An-
ketler Uizerinden online doldurularak oyun alan-
larindan fotograflar gekilmistir. Saha ¢alismalari
11/12/2020 tarihinde tamamlanmisgtir.

Degerlendirme sonuglarina gore oyun alanlarinin
puanlarn dikkate alinarak oyun dostu parklar ve
ilgeler belirlenmistir. Oyun kalitesi ve oynana-
bilirlik gibi birgcok kriterin 0Ol¢lildigi saha calis-
masi1 kapsaminda Avrupa ve Anadolu yakasinda
bulunan IBB sorumlulugundaki 348 park icinde
yer alan toplam 598 gocuk oyun alani degerlen-
dirilmistir. Elde edilen veriler ile iBB sorumlulu-
gundaki tim gocuk oyun alanlarina ait detayl bir
sayisal veri havuzunun olusturulmasina olanak

saglamistir. Bu saha galismasinin amaglarindan
biri de ikinci etapta ilge belediyeleri ile de igbir-
ligi yapilarak Istanbul'daki tim oyun alanlarn-
nin degerlendirilmesini ve Istanbul'un oyun ve
rekreasyon altyapisinin dogru bir sekilde tespit
edilmesini saglamaktir. Bu sebeple ilk etapta iBB
sorumlulugundaki parklarla gergeklestirilen saha
galismasindan elde edilen deneyimler buyuk
Onem tasimaktadir.

istanbul geneli ve IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar
Dairesi Baskanligi sorumlulugundaki oyun alan-
larinin degerlendirilmesi sonucunda elde edilen
analizler sonucunda oynanabilir bir istanbul icin
vizyon, hedef ve stratejiler belirlenmistir. Hedefle-
nen stratejiler dogrultusunda pilot ¢alismalar ger-
ceklestirilmistir. Pilot calismalardan elde edilen
deneyimler ile diinya ornekleri, yasal duzenleme-
ler, mevcut durum, galistay, saha c¢aligsmalar ve
analizler 151g1inda Istanbul Oyun Master Plani'nin
yonetim ve izlenmesi i¢in farkli aktorlerin sorum-
luluklarinin belirlendigi bir yonetisim kurgusu
olusturulmustur.

istanbul Oyun Master Plani slire¢ ve asamalar
yandaki semada goriilmektedir (Sekil 4.5).

Erisilebilirlik Izleme ve Denetleme Yonetmeligi 20 Temmuz
2013, no 28713

Mekansal Planlar Yapim Yonetmeligi 14/06/2014, no 29030
Planh Alanlar Tip Imar Yonetmeligi 03.07.2017, no 30113
5378 sayili Engelliler Hakkinda Kanun 7/7/2005, no 25868

United Nations. (2015). The 2030 Agenda for Sustainable Deve-
lopment,

United Nations. (1989). Convention on Rights of the Child

United Nations. (2007).Convention on the Rights of Persons
with Disabilities (CRPD)

United Cities and Local Governments. (2011). European Charter
for the Safeguarding of Human Rights in the City
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istanbul

oyun ve rekreasyon

altyapisi

istanbul'daki oyun ve rekreasyon altyapisinin an-
lasilabilmesi ig¢in agik ve yesil alanlara yonelik
ilge bazinda mevcut durum analizi yapilmistir.

IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
verilerine gére 2020 yilinda Istanbul'daki toplam
aktif yesil alan miktar1 11.628,96 hektar ve kisi ba-
sina dlisen aktif yesil alan miktar1 7.49 m?dir. Bu
veriler IBB sorumlulugundaki aktif yesil alan mik-
tarina;, Tarim ve Orman Bakanligi Orman Genel
Miidiirltigti ve ilge belediyelerinden iletilen aktif
yesil alan miktarlari eklenerek hesaplanmistir.

Istanbul Oyun Master Plani kapsaminda ilge ba-
zinda yapilan analizlerde IBB disindaki kurumlar-
dan gelen verilerin sayisal olmamasi nedeni ile
mekansal olarak gosterilememektedir. Bu sebep-
le, analizlerde kullanilan veriler IBB Cografi Bilgi
Sistemleri ve IBB Park Bahce ve Yesil Alan verileri
birlestirilerek tretilmistir.

2021 y1linda IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire-
si Baskanligi tarafindan BIMTAS isbirlidi ile Istan-
bul Yesil Alanlar Master Plani olusturulmasi ve bu
kapsamda YAYSIS (Yesil Alan Yénetim Sistemi)
veritabaninin gtincellenmesine yonelik bir calig-
ma baslatilmistir. 2022 y1l1 Kasim ayinda tamam-
lanmasi planlanan proje kapsaminda, Istanbul’un

biitlin yesil alanlarinin tespit edilerek siniflandi-
rilmasi ve elde edilen verilerin sayisallastirilmasi
saglanacaktir. Bu sebeple, yegil alanlara yonelik
en gtincel ve dogru sayisal veri 2022 yil1 sonunda
elde edilecektir. Istanbul Oyun Master Plani’nda
bulunan mekansal veri odakli analizler, YAYSIS
projesi kapsaminda elde edilen verilere gore glin-
cellenecektir.

istanbul Geneli Mevcut
Durum

istanbul'un sahip oldugu yapilasmis cevre ve gi-
derek kalabaliklagsan niifusu dikkate alindiginda
yasanabilir bir kent olma ve dyle kalma idealinin
saglanabilmesi igin sahip oldugu agik ve yesil
alanlar1 korumasi ve sayilarini arttirmasi gerek-
mektedir. Bu amagcla galismalarini yuriten IBB
Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanlig: ve
cesitli IBB birimleri biinyesindeki veriler ile niifus
verileri kullanilarak yesil alanlar, aktif yesil alan-
lar, oyun alanlar1 ve niifus verileri seklinde dort
ana baslik altinda analizler ve degerlendirmeler
yapilmistir. Istanbul'daki tim ilgeler; erisim me-
safeleri, kisi bagina diisen yesil alan miktarlari ve
yas gruplarina gore degerlendirilmistir.
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istanbul oyun master plam

0

FESE YESIL ALAN MIKTARI
EN FAZLA OLAN ILGELER (ha)

1- EYUPSULTAN : 93118
2- MALTEPE 189749
3- ARNAVUTKOY : 605.56
4- SARIYER :547.96
5- SiLIVRI :451.08

YESIL ALAN MIiKTARI
EN AZ OLAN LGELER (ha)

1- GUNGOREN 12498
2- GEKMEKOY :38.06
3- GAZIOSMANPASA : 46,99
4- SILE 14788
5- SULTANBEYLI  :54.69

s e S
‘m“-"‘-\‘_‘_\_lm'_’_
‘% ]
'-"("'h-t it = i - b
_ 3 s
& r_\_ I_f'H
LEJANT
| Deniz ve Géller
Toplam Yesil Alan Miktan
| 24.98 -150.00
. 150.01 - 300.00 L /_J.___Jﬂw"w_ e

[ 300.01 - s00.00

B o001 - a1s P

m Sekil 5.1: figelere gore yesil alan miktar1 (ha), 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanhid: tarafindan YAYSIS verileri

istanbul oyun ve rekreasyon altyapis:

kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

Yesil Alanlar

Calisma kapsaminda Istanbul Avrupa yakasin-
daki toplam yesil alan miktar1 5,887.35 hektar
iken; Anadolu yakasindaki yesil alan miktari
3,220.42 hektar olarak hesaplanmistir. Avrupa ya-
kasinda ilgelerin yuzolgimu toplami 347,389.95
hektar ve Anadolu yakasindaki ilgelerin yuzol-
¢umu 187,111.33 hektar oldugu dikkate alinirsa
Avrupa yakasinin %1.69'u ve Anadolu yakasininin
%1.72'sinin yesil alan oldugu gorilmektedir.

LEJANT

S ill;e S1mir

Deniz ve Goller
- Yesil Alanlar

Sekil 5.2: flgelere gére yesil alan dagilimi, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi tarafindan YAYSIS verileri kulla-

nilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

istanbul'daki yesil alanlann ilcelere gére dagilimi-
na bakildiginda 931.18 ha toplam yesil alana sahip
EyUpsultan ilgesi yesil alan miktarinin en fazla
oldugu ilge olarak on plana ¢gikmaktadir. Maltepe,
Arnavutkoy, Sarnyer ilgeleri de yesil alan miktari-
nin fazla oldugu diger ilgelerdir. Yesil alan mikta-

rinin dusuk oldugu ilgeler ise sirasiyla Gungoren,
Cekmekoy, Gaziosmanpasa, Sile, Sultanbeyli ve
Sisli'dir (Sekil 5.1). Bu yesil alanlar iginde refij ve
kavsaklar gibi pasif yesil alanlar da yer almakta-
dir (Sekil 5.2).
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istanbul oyun master plam

AKTIF YESIL ALAN MIiKTARININ

AKTIF YESIL ALAN MiKTARININ

3 IiL'\L EN FAZLA OLDUGU iL[,‘.EI.ER (ha) EN AZ OLDUGU j]..CEI.ER (ha)
A
& “‘\:\\ 1- MALTEPE . 861.26 1- GUNGOREN 19497
YL 2- EYUPSULTAN :809.91 2- SULTANBEYLI  :27.55
{ — 3- ARNAVUTKOY : 604.23 3- GEKMEKOY -28.99
I 4- SARIYER :501.23 4- GAZIOSMANPASA : 33.68
8 = 5- BAKIRKOY  :377.69 5- SISLI :35.48
ad ‘l'\.._.‘
I....J) ‘.‘_i TP —
/ g — e >
T
:I; e, e s\_"'. Z\
N H/,_,_ Mo S| =
2 e H\\ e i
& r,-a"‘
LEJANT )
] Deniz ve Goller
Toplam Aktif Yesil Alan Miktar (ha)
| | 2427 - 100.00 &
| | 100.01- 25000 -
[ 250,01 - 500.00 &= A R oY

I so0.01 - 86126

m Sekil 5.3: figelere gére aktif yesil alan miktarn (ha), 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi tarafindan YAYSIS veri-

istanbul oyun ve rekreasyon altyapiss

leri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)
Aktif Yesil Alanlar

istanbul'da bulunan 9,107.78 ha vyesil alanin
%76.29'unu aktif yesil alanlar olusturmaktadir.
Aktif yesil alan miktarinin en az oldugu ilgeler si-
rasiyla Glingoren, Sultanbeyli, Cekmekoy, Gazios-
manpasa, Sisli, Catalca ve Sile iken en fazla oldugu
ilgeler sirasiyla Maltepe, Eyupsultan, Arnavutkoy
ve Saryer'dir (Sekil 5.3). Bu ilgelerde kisi basina

disen yesil alan miktarinin fazla olmasinin bas-
lica sebebi ilgelerdeki Kemerburgaz Kent Ormani
(Eylpsultan), Samlar Tabiat Parki (Arnavutkoy),
Kayisdag: Ormani (Maltepe), Haciosman Kent Or-
mani ve Belgrad Ormani (Sariyer) gibi bliyiik alan
kullanimlarndir.

— llge Smun

[ | Deniz ve Géller

- Tum Yesgil Alanlar
« flge Belediyeleri Sorumlulujundaki Yesil Alanlar (Aktif)
s iBB Sorumlulugundaki Yesil Alanlar (Aktif)

Sekil 5.4: Toplam aktif yesil alanlar igindeki iBB ve ilge belediyeleri sorumlulugundaki yesil alanlar, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil

Alanlar Dairesi Baskanhd: tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Aktif yesil alanlar igindeki IBB ve ilge belediyeleri
sorumlulugundaki yesil alanlar sekillerdeki hari-
talarda (Sekil 5.4, Sekil 5.5) yer almaktadir.
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istanbul oyun master plam

o

LEJANT

—— flge Smin

] Deniz ve Goller
[ Tim Yesil Alanlar
¢ flge Belediyeleri Sorumlulujundaki Yesil Alanlar (Aktif)

o Sekil 5.5: Toplam aktif yesil alanlar igindeki ilge belediyeleri sorumlulugundaki yesil alanlar, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar
Dairesi Bagkanligi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

istanbul oyun ve rekreasyon altyapiss

14/06/2014 tarih ve 29030 sayili Resmi Gazete'de
yayimlanarak yurtrlige giren Mekansal Planlar
Yapim Yonetmeligi eki Farkli Niifus Gruplarinda
Asgari Sosyal ve Teknik Altyap1 Alanlarna ilis-
kin Standartlar ve Asgari Alan Buyuklikleri Tab-
losu'nda (Ek B.7) il butiiniinde kisi basina diigsen
acik ve yesil alan standardi 15 m?/kisi olarak be-

lirlenmistir. Tablo agiklamalarina gore kisi basina
diisen aktif yesil alan miktari ilge sinirlar1 dahi-
linde; 10 m?/kisi iken il butinunde; bu standarda 5
m?/kisi ilave edilmektedir.

LEJANT
I:l Deniz ve Goller

Kisi Basina Diigen Yesil Alan (m2/kisi)
| |oss-5.00

[ |s01-1000

I w001 - 2000

B z0.01- 4910

KiSi BASINA DUSEN KiSi BASINA DUSEN
AKTIF YESIL ALANIN AKTIF YESIL ALANIN
YUKSEK OLDUGU ILGELER DUSUK OLDUGU ILGELER
1. ADALAR : 4910 1- GAZIOSMANPASA: 0.68
2. ARNAVUTKOY :21.39 2- ESENYURT :0.79
3. EYUPSULTAN : 20.22 3- SULTANBEYLI :0.82
4. MALTEPE :16.78 4- GUNGOREN :0.84
5. BAKIRKOY  :16.48 5- BAGCILAR :0.86

Sekil 5.6: Kigi bagina dugen aktif yesil alan miktar1 (m?), 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhidi tarafindan YAYSIS
ve 2020 TUIK nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

Yonetmeligin belirledigi standartlar dikkate alin-
diginda Istanbul'da kisi basina diisen yesil alan
miktarinin oldukg¢a disuk oldugu ve standardin
yakalanmasi i¢in bu miktarin en az iki katina ¢ik-
masi gerektigi gorulmektedir. Calisma kapsamin-
da ilgelere gore toplam yesil alan, aktif yesil alan
ve kisi basina diigen yesil alan miktarlari Tablo
5.1'de yer almaktadir. Buna gore kisi basina diisen

aktif yesil alan miktari en az olan ilgeler sirasiyla
Gaziosmanpasa, Esenyurt, Sultanbeyli, Gingoren,
Bagcilar ve Cekmekoy'diir. Aktif yesil alan miktari
en fazla olan ve standartlar karsilayan ilgeler ise
Sarnyer, Bakirkoy, Maltepe, Eyupsultan, Arnavut-
koy ve Adalar’dir (Sekil 5.6).
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istanbul oyun ve rekreasyon altyapiss

DA N A R
[ 1 TR 74.82 7482 748224.46 4910 4910
BB amevusoy 605.56 604.23 6042341.40 21.39 2144
BED aaseni 142.46 76.56 765568.47 1.80 335
Bl wor 120.99 78.60 78596121 175 2.90
[ 5 [ 111.60 63.92 63920453 0.86 150
BB sangetievier 100.22 80.61 806002.39 132 164
Bakurkéy 43334 377.60 3776876.52 16.48 18.90
D sasaksehir 375.81 299.89 2998859.18 6.52 817
Y sayrampasa 116.95 8310 831037.78 3.02 426
B sesiktas 190.48 16215 1621521.70 8.38 1092
[ 11 31518 277.03 2770344.98 1116 12.70
B seytikaizi 84.20 68.23 682202.75 194 239
[ 13 [ 69.25 56.94 569352.12 244 2.97
BT  siyiikcekmece 239.01 68.38 683784.29 2.69 9.41
B caukca 81.60 39.83 398295.40 5.40 1108
BT cekmeksy 38.06 28.99 289887.14 110 144
Esenler 250.67 19368 1936789.18 430 557
Y eenyun 19452 7539 753882.87 0.79 2.04
™  cyipsuttan 93118 809.91 8099132.81 20.22 2325
[ 20 [N 256.00 235.99 2350922.36 533 578
“ Gaziosmanpasa 46.99 33.68 336836.75 0.68 0.96
2B  ingiren 24.98 2427 242675.71 0.84 0.86
) xeasy 135.64 115.68 1156789.63 2.40 2.81
B8 xagthane 158.77 88.40 883078.28 197 354
[ 25 [ 167.88 139.48 139478322 2.96 3.57
B iiikcekmece 188.84 135.83 1358348.22 17 2.38
[ 27 TR 897.49 861.26 861264161 16.78 17.48
3 renaix 32044 216.30 2162990.98 304 163
D sancaktepe 94.47 53.67 536662.47 123 216
ER  savyer 547.96 501.23 5012276.90 14.44 15.78
ED  siv 45108 89.05 89048427 460 2329
BN suttanbeyii 54.60 2755 275491.30 0.82 163
ED  sutangazi 94,62 74.26 742583.20 1.39 177
B s 47.88 17.62 476170.60 1263 12.70
ED s 6194 35.48 354787.69 127 221
ER tun 339.19 239.82 2398182.16 8.97 12.68
ED  owraniye 194,05 8272 82724613 116 273
ED  sxidar 38917 31067 3106674.08 584 7.32
EY  zeptinbum 132.69 115.81 1158140.75 394 452

Tablo 5.1. flgelere gére toplam yesil alan, aktif yesil alan, kisi bagina digen toplam ve aktif yesil alan miktarlar, 2020 (IBB Park Bah-
ce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi tarafindan YAYSIS ve 2020 TUIK nufus verileri kullanilarak olugturulmustur.)

LEJANT

flge Sinin
| Deniz ve Goller
I Aktif vesil Alanlar
Aktif Yesil Alan Erisim Mesafesi (500 m)

Sekil 5.7: flgelere gore aktif yesil alan erisim mesafesi (500 m), 2020 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhd tarafindan

YAYSIS verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur)

imar planlarinda; cocuk bahgesi, oyun alani, agik
semt spor alani, aile saglik merkezi, kres, anaoku-
lu ve ilkokul fonksiyonlari icin ylirime mesafesi
standardi 500 metre olarak belirlenmistir. Calis-
ma kapsaminda, bu mevzuata dayanarak, yesil
ve agik alanlar igin yurime mesafesi 500 metre
olarak kabul edilmistir. Sekil 5.7'de Istanbul'da yer
alan aktif yesil alanlar erisim mesafeleri ile birlik-
te gosterilmistir.

Buna gore Istanbul'un yuzolgimu dikkate alin-
diginda yalnizca %25.43'4 agik ve yesil alanlar
konusunda erisilebilir alanlar olusturmaktadir.
Geriye kalan %75'lik alanda yasayan Istanbullular
acik ve yesil alanlara 500 metrelik yuirime mesa-
fesinden daha uzakta bulunduklari i¢in bu alanla-
ra erisim zorlagmaktadir. flgelere gore aktif yesil
alanlara erisim kolayligi bulunan alan miktarlan
(m?) Ek C.1' de tabloda yer almaktadir.
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o Sekil 5.8: Ilgelere gére toplam gocuk oyun alani sayisi, 2020 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanldi tarafindan YAYSIS

istanbul oyun ve rekreasyon altyapis:

A TOPLAM GOCUK OYUN ALANI  TOPLAM GOCUK OYUN ALANI
j A EN FAZLA OLAN ILGELER EN AZ OLAN iLGELER
% o 1- EYUPSULTAN : 242 1- GUNGOREN i
’. \\ 2- PENDIK 1239 2- ESENLER :5
§ = 3- SILIVRI :187 3- UMRANIYE .8
[ re 4 SARIYER 183 4- ADALAR 125
| 5- ZEYTINBURNU :35

LEJANT
| | Deniz ve Goller

Toplam Cocuk Oyun Alani Sayis1
[ ]200-100.00

[ | 10001-150.00

[ 150.01 - 20000

4 ]
B 200.01 - 242.00 =4 S j

verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

Oyun Alanlan

istanbul’da bulunan mevcut oyun alanlari ¢ocuk
nufusunu dikkate almamakta ve homojen olma-
yan bir dagilim gostermektedir. istanbul'daki top-
lam g¢ocuk oyun alani sayisi en fazla olan ilgeler
Eylpsultan, Pendik, Silivri ve Sariyer'dir (Sekil 5.8).
Toplam ¢ocuk oyun alani sayisi en az olan ilgeler
ise sirasiyla Giingoren, Esenler, Adalar, Umraniye,
Zeytinburnu, Basaksehir ve Bayrampasa'dir.

< LEJANT
_| Deniz ve Géller

# BB Sorumiulujundaki Gocuk Oyun Alanlari
& ilge Belediyeleri Sorumlulugundaki Gocuk Oyun Alanlar

Toplam Gocuk Oyun Alan1 Sayis1

[ | 2.00 - 100,00 .
— - - e
100.01 - 150.00 | e .
| = |
- 150.01 - 200.00 ,/\‘ e S
s N
B 200.01 - 242.00 o i

Sekil 5.9: IBB ve ilge belediyeleri sorumlulugundaki ¢ocuk oyun alanlari, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii m

tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur)

Gocuk oyun alanlarinin dagilimina bakildigin-
da IBB sorumlulugundaki oyun alanlarinin ilge
merkezleri ve sahil seritlerinde yogunlastigi go-
rillmektedir (Sekil 5.9). ilce belediyeleri sorumlu-
lugundaki parklar mahalle olgeginde yodun bir
dagilim gostermektedir.
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3G,

istanbul oyun ve rekreasyon altyapis:

o
:" LEJANT

E Deniz ve Géller
- Gocuk Oyun Alani Ergim Mesafesi (500 m)
Toplam Gocuk Oyun Alani Sayisi T b'ﬁ“.{ru

2.00 - 100.00

100.01 - 150.00

| YL ORI -
[ 150,01 - 20000 e = N

A i
0 z00.01 - 242.00 g B
> \\ v

Sekil 5.10: Gocuk oyun alanlari erisim mesafesi (500 m), 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi tarafindan YAYSIS
verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

Gocuk oyun alanlar1 mevzuat dogrultusunda 500
m ylUrime mesafesi tzerinden incelendiginde;
¢ocuk oyun alani sayisinin fazla oldugu Eyupsul-
tan, Pendik gibi ilgelerde bile, oyun alanlarinin ho-
mojen bir bigcimde dagilmamasi sebebiyle, erisim
sorunlarinin mevcut oldugu gorilmektedir (Sekil
5.10).

NUFUSU EN FAZLA OLAN
iLGELER (>600000)

1- ESENYURT 1954579
2- KUCUKCEKMECE : 792821
3- BAGCILAR : 745125
4- PENDIK 1711894

5- UMRANIYE 1710280

. ‘p{

LEJANT
|| peniz ve Goller
NUFUS

[ ] 15238 - 70000
[ | 70001 - 3s0000

B gy SN
[ 350001 - 600000 - ﬂ"\««"%"’””’]
B soo001 - 954579 (_./{} e

Sekil 5.11: flgelere gére toplam niifus, 2020 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanld tarafindan YAYSIS ve 2020 TUIK
nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

Niifus Verileri

istanbul Anadolu yakasinda 14, Avrupa yakasin-
da 25 olmak uzere toplam 39 ilgeye sahiptir. 2020
TUIK verilerine gdre; Esenyurt, Kiigciikcekmece,
Bagcilar, Pendik ve Umraniye niifusu en fazla olan
ilgeler olarak 6n plana gikmaktadir (Sekil 5.11).

wepd sa3sew unfo nquesss

L9

isidefyje uohsearyas an unko |nquesss



NUFUS YOGUNLUGU
EN FAZLA OLAN iLGELER (>300)

1- GAZIOSMANPASA : 418.22

2- GUNGOREN :396.04
3- BAHGELIEVLER :368.23
4- BAGCILAR 1334.60

istanbul oyun master plam

5- KAGITHANE :307.84

LEJANT
| | Deniz ve Goller
Niifus Yogunlugu (kisi/ha)
[ Jous
[ ]as1s0

] P T e O
[ 150300 L _ —_——

0y oo e

o Sekil 5.12: nglere gore niifus yogunlugu (kisi/ha) verisi, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi tarafindan YAYSIS
ve 2020 TUIK nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

flceler niifus yogunluguna gore siralandiginda en
yogun 5 ilge; Gaziosmanpasa, Gungoren, Bahge-
lievler, Bagcilar ve Kagithane'dir (Sekil 5.12). Ga-
ziosmanpasa'da bir hektara diisen kisi sayisi 418,
Glngoren'de 396, Bahgelievler'de 368, Bagcilarda
335 ve Kagithane'de 308 olarak hesaplanmistir.
flcelere gore niifus ve niifus yogunlugu (kisi/ha)
verisi Ek C.2' de bulunan tabloda yer almaktadir.

istanbul oyun ve rekreasyon altyapiss

0-14 YAS GOCUK NUFUSU
EN FAZLA OLAN iLGELER (>150.000)

i 1- ESENYURT : 259405
2- BAGCILAR 1187282
3- KUCUKCEKMECE : 178052
4- PENDIK 1168415

5- UMRANIYE 1159180

LEJANT
| Deniz ve Goller

0-14 Yas Niifusu
[ ] 170250000

[ ] 50001 - 70000
[ 70001 - 150000

I 150001 - 259405 = i

Sekil 513: Tlcelere gére gocuk nifusu (0-14), 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlid: tarafindan YAYSIS ve 2020
TUIK nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

Galisma kapsaminda ilgeler 0-4, 5-9, 10-14, 15-19,
20-64 ve 65+ yag araliklarina gore analiz edilmis-
tir (Ek C.3). 0-14 yas niifus grubunun fazla oldugu
ilgeler Esenyurt, Bagcilar, Kiigikcekmece, Pendik
ve Umraniye 'dir (Sekil 5.13). ligelere gore 0-4, 5-9
ve 10-14 yas grubu niifusunun dagilimini gosteren
haritalar Ek C.4, Ek C.5 ve Ek C.6'da yer almaktadir.
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istanbul oyun ve rekreasyon altyapiss

J‘E' i\ GOCUK NUFUS YOGUNLUGU
e EN FAZLA OLAN iLGELER
L o
3 TS 1- GAZIOSMANPASA : 94.58
{ 0 2- BAGCILAR :84.10
i o 3- GUNGOREN :78.85
| s “\\\ 4- BAHGELIEVLER :74.94
- { Foe 5- KAGITHANE :60.95
i ¢ T A
” L)\_‘ "51 i “"\_‘1_ o
i : S s P T
| ; . ) e g T
2 '\ : Nk
?:' \i. " — W....\;‘ ==
P ’r ‘}E}é =
3,.;/__, b » e o - o
} ™ a8 o
LEJANT ey
|:| Deniz ve Goller }‘_
Cocuk Niifus Yogunlugu (kigi/ha)
L |os '
[ |so0120 & :
[ 0140 L N e
[ 400160 L~ i s i
I so0.01945 _— "i‘\‘ e RS

Sekil 5.14: Icelere gore gocuk nufus (0-14) yogunlugu (kisi/ha), 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi tarafindan
YAYSIS ve 2020 TUIK ntfus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

Cocuk niifusunun (0-14 yasg) toplam nufusun
%25'ten fazlasini olusturdugu ilgeler; Arnavutkoy,
Sultanbeyli, Basaksehir, Sancaktepe, Sultanga-
zi, Esenyurt ve Bagcilar olarak ortaya ¢ikmakta-
dir (Sekil 5.14). (flgelere gore 0-4, 5-9 ve 10-14 yas
gruplar1 nifusunun toplam niifusa oranini goste-
ren haritalar Ek C.7, Ek C.8 ve Ek C.9'da yer almak-
tadir)

LEJANT
Deniz ve Giller

0-14 Yas Niifus/Toplam Niifus (%)
[ ]uwis
[ ]520
[ 2025
B 2550

0-14 YAS GOCUK NUFUS ORANI
EN FAZLA OLAN iLGELER

1- ARNAVUTKOQY : %29.45
2- SULTANBEYLI: %2942
3- BASAKSEHIR :%27.82
4- SANCAKTEPE :%27.23
5- SULTANGAZI :%27.20

Sekil 5.15: 119e1ere gore gocuk nufusunun (0-14) toplam nufusa orani, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhig tara-
findan YAYSIS ve 2020 TUIK nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

10.000 m?'ye (1 ha) diisen ¢ocuk sayisi (0-14 yas) en
fazla olan ilgeler sirasiyla Gaziosmanpasa, Bagci-
lar, Glingoren, Bahgelievler, Kagithane ve Esen-
yurt'tur (Sekil 5.14). flcelere gore cocuk niifusunun
(0-14) toplam ntfusa oranini gosteren harita Sekil
5.15'te yer almaktadir. Buna gore hem 0-14 yas nu-

fusunun ve bu niifusun toplam niifusa oraninin
fazla oldugu hem de gocuk yogunlugunun (kisi/
ha) ylksek oldugu Esenyurt ve Bagcilar ilgeleri bu
yas grubuna yonelik tasarimlar i¢in oncelikli ilge-
ler olarak on plana ¢ikmaktadir.
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istanbul oyun ve rekreasyon altyapis:

15-19 YAS NUFUSU
EN FAZLA OLAN iLCELER (>50000)

1- ESENYURT : 70420
2- BAGCILAR : 61551
3- KUCUKCEKMECE : 57753
4- PENDIK : 49812

5- UMRANIYE : 48987

o

" LEJANT
I:I Deniz ve Goller
15-19 Yag Niifusu
l:l 1020 - 10000

[ ] 10001 - 20000
[ 20001 - s0000
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Sekil 5.16: Tcelere gore 15-19 yas grubu niifusu, 2020 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlidi tarafindan YAYSIS ve 2020
TUIK nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

15-19 yas niifus grubunun fazla oldugu ilgeler
Esenler, Bagcilar ve Kliglikgekmece'dir (Sekil 5.16).

15-19 YAS NUFUSUN
TOPLAM NUFUSA ORANI
EN FAZLA OLAN ILGELER

1- SULTANBEYLI 187
2- BASAKSEHIR :8.54
3- SULTANGAZI :8.36
4- ESENLER :8.32
5- BAGCILAR :8.26
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Sekil 5.17: nglere goére 15-19 yas grubu nufusunun toplam ntfusa orani, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
tarafindan YAYSIS ve 2020 TUIK niifus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

15-19 yas ¢ocuk nifusunun toplam niifusa orani hem de bu niifusun toplam nifusa oraninin fazla
dikkate alindiginda Sultanbeyli, Basaksehir, Sul- oldugu Esenler ve Bagcilar ilgeleri bu yas grubuna
tangazi, Esenler, Bagcilar ve Arnavutkoy ilgelerin-  yonelik tasarimlar i¢in oncelikli ilgeler olarak be-
de bu oranin %8'in iizerinde oldugu gorulmektedir lirlenebilir.

(Sekil 5.17). Buna gore hem 15-19 yas niifusunun
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istanbul oyun master plam
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istanbul oyun ve rekreasyon altyapis:

20-64 YAS NUFUSU
EN FAZLA OLAN iLGELER

1- ESENYURT : 593447
2- KUGUKGEKMECE : 510356
3- UMRANIYE : 462978
4- BAGCILAR : 462931
5- PENDIK : 453753

2

LEJANT
|: Deniz ve Giller
20-64 Yas Niifusu
[ | 9sar-s0000
[ 50001 - 200000 : g

[ 200001 - 400000 h e e

I 00001 - 593447 A
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Sekil 5.18: Ilcelere gére 20-64 yas grubu nufusu, 2020 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanhid: tarafindan YAYSIS ve 2020
TUIK nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

Esenyurt, Kiigiikcekmece, Umraniye, Bagcilar,
Pendik ve Bahgelievler 20-64 yas niifus grubunun
en fazla oldugu ilgelerdir (Sekil 5.18).

20-64 YAS NUFUSUN

TOPLAM NUFUSA ORANI
EN FAZLA OLAN ILCELER
1- SiSLi 702
2- KAGITHANE :67.91
3- BEYOGLU 1 67.47
4- MALTEPE 167.29

5- BESIKTAS :67.16

LEJANT
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Sekil 5.19: H(;eler_e gore 20-64 yas grubu nifusunun toplam nufusa orani, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
tarafindan YAYSIS ve 2020 TUIK nufus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

20-64 yas nifusunun toplam nifusa orani dik-
kate alindiginda Sisli, Kagithane, Beyoglu, Mal-
tepe, Besiktas, Fatih ve Silivri ilgelerinde bu ora-
nin %67'nin Uzerinde oldugu gorilmektedir (Sekil
5.19).
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istanbul oyun ve rekreasyon altyapis:

65+ YAS NUFUSU

EN FAZLA OLAN iLGELER (>40000)
1- KADIKOY 190907

2- USKUDAR : 53436

3- MALTEPE 1 49156

4- KUGUKGEKMECE : 46660

5- FATIH 144707

Deniz ve Giller

65+ Yas Niifusu - =
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Sekil 5.20: llgelere gore 65+ yas grubu niifusu, 2020 (iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhd tarafindan YAYSIS ve 2020
TUIK nifus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

65 yas ve Uzeri yas grubunun fazla oldugu ilgeler
Kadikdy, Uskiidar, Maltepe, Kliclikgekmece, Fatih
ve Bahgelievler'dir (Sekil 5.20).

65 YAS USTU NUFUSUN
TOPLAM NUFUSA ORANI

EN FAZLA OLAN ILGELER (>%14)
1- ADALAR :19.22

2- KADIKOY :18.83

3- SILE 117.24

4- BESIKTAS :15.38

5- BAKIRKOY :14.49
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Sekil 5.21: Hc;elere gore 65+ yas grubu nufusunun toplam nufusa orani, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhig
tarafindan YAYSIS ve 2020 TUIK niifus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olugturulmustur.)

65 yas Ustl nifusun toplam niifusa orani dikkate yas Ustl niifusun hem de bu niifusun toplam ni-
alindiginda Adalar, Kadikdy, Sile, Besiktas ve Ba-  fusa oraninin fazla oldugu Kadikoy ilgesi dncelikli
kirkoy ilgelerinde bu oranin %14'Uin Uzerinde ol- ilge olarak on plana ¢ikmaktadir.

dugu gorilmektedir (Sekil 5.21). Buna gére hem 65
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istanbul oyun ve rekreasyon altyapiss

DS
[ 1 LY 0
n Arnavutkoy 13
n Atagehir 16
n Avcilar 9
[ 5 BT 19
n Bahgelievler 18
n Bakirkdy 14
n Bagaksehir 16
n Bayrampasga 7
Besiktag 1
n Beykoz 7
Beylikdiizii 10
Beyoglu 1
Biiyiikcekmece 18
Gatalca 3
n Gekmekoy 9
Esenler 6
n Esenyurt 13
n Eyiipsultan 16
ED rain 9
m Gaziosmanpasa 18
ﬂ Giingoren 8
ED  xaaxsy 13
E  xagthane 1
ER  xara 18
m Kiigiikgekmece 21
m Maltepe 12
23 renaik 19
m Sancaktepe 17
m Sanyer 7
ER i 5
n Sultanbeyli 14
m Sultangazi 19
m Sile 1
[ 35 T 12
n Tuzla 10
Umraniye 24
Y Oskidar 22
n Zeytinburnu 9
istanbul 465

Tablo 5.2: Istanbul'da llce Bazinda Ozel Egitim ve Rehabilitas-
yon Merkezlerinin sayisi, 2021 Kaynak: Milli Egitim Bakanligi

Calisma kapsaminda, oyun ve rekreasyon altya-
pisinin herkes igin erisilebilir olmasi adina, tim
engel siniflarn, gereksinimlerinin farklilagmasi
sebebiyle, fiziksel engelliler ve zihinsel engelliler
olmak Uzere iki grupta ele alinmastir.

Fiziksel engelli bireyler i¢in genel bir yaklasim be-
lirlenerek evrensel tasarim ilkelerini goz oninde
bulunduran alan tasarimlarinin yapilmasi hedef-
lenmekte ve tum ilgeler i¢in ayni yaklasim be-
nimsenmektedir.

Zihinsel engelli bireyler igin, 6zel gereksinimli
alanlarin olusturulmasinda yon verici olmasi agi-
sindan tahmini engelli ntafus verilerinin yani sira
Milli Egitim Bakanligina bagh Ozel Egitim ve Re-
habilitasyon Merkezlerinin ilgelere gore dagilimi
dikkate alinmistir. 07.04.2021 tarihinde yapilan
guncellemeye gore ulkemizde toplam 2.858 adet
Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi bulun-
maktadir. istanbul'da yer alan Ozel Egitim ve Re-
habilitasyon Merkezi sayisi ise 465'tir. Asagidaki
tabloda (Tablo 5.2) ilgelere gore Ozel Egitim ve Re-
habilitasyon Merkezi sayis1 yer almakta ve Adalar
ilcesi disinda tiim ilgelerde Ozel Egitim ve Reha-
bilitasyon Merkezi bulundugu gorilmektedir.

P OZEL EGITiM VE REHABILITASYON
i MERKEZLERININ FAZLA OLDUGU iLGELER
N, 1- UMRANIYE ;24
Sy 2- USKUDAR : 22
. 3- KUGUKGEKMECE :21
4- BAGCILAR : 19
s 5- PENDIK . 19
f -.} P 2 L‘W = :
| Ko
i
|
LEJANT
| | eniz ve Géller 3 ¢
Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Merkezi sayis1 ! T
[ Jo-10 b c';'m //___.--"x“n...\_,-»""-- B 0
-8 . A st
| FERA ) - o —

Sekil 5.22"1stanbul’daki ozel egitim ve rehabilitasyon merkezleri, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanli tarafin-
dan YAYSIS ve 2021 MEB Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurlugu verileri kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturul-
mustur.)

flce bazinda Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Mer-
kezlerinin sayisi ise Sekil 5.22'de harita olarak
gosterilmektedir.
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istanbul oyun master plam
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istanbul oyun ve rekreasyon altyapiss

Yas Grubu/Toplam

Niifusun Oraninin
Fazla Oldugu flgeler

Tasarim Kriterleri &
Stratejiler

Oncelikli
Iigeler

Yas Grubu
Yag Grubu Niifusunun Fazla
Oldugu Ilceler
Esenyurt Arnavutkoy
Bagcilar Sultanbeyli
Kugukgekmece Basaksehir
0-14 Pendik Sancaktepe
Umraniye Sultangazi
Esenyurt
Bagcilar
Esenler Sultanbeyli
Bagcilar Basaksehir
Kigukgekmece Sultangazi
15-19 Esenler
Bagcilar
Arnavutkoy
Esenyurt Si@}i
Kugukgekmece Kagithane
Umraniye Beyoglu
20-64 Bagcilar Meltepe
Pendik Besnlktag
Bahgelievler Fatih
Silivri
Kadikoy Adalar
Uskudar Kadikoy
Maltepe Sile
65+ Kugukgekmece Besiktas
Fatih Bakirkoy
Bahcelievler

*Oyun alaninin bir sinir
elemaniyla korunmasi

*Cocuk oyun alanlarinin
arttirilmasi ve belirlenen kriterler
dogrultusunda iyilestirilmesi
*0-4, 5-9 ve 10-14 yag nufus
araligindaki ¢ocuklann birlikte
oyun oynamasina imkan verecek
alanlarin olugturulmasi
*Erigilebilirlik ve glivenligin
arttirilmasi

Esenyurt
Bagcilar

*Rekreasyon ve oyun alanlarinda
sosyallesme ve etkinlik
alanlarinin olusturulmasi
*Mahalle olceginde agik ve yesil
alanlarn artirilmasi ve
iyilestirilmesi

*Guvenli ve aktivite gesitliligine
sahip yesil alan tasarimlarinin
gelistirilmesi

Esenler
Bagcilar

*Sosyallesme alanlari, etkinlik
Esenyurt alanlar, oturma ve dinlenme
Sl$h alanlari gibi hem genglere hem de
yetigkinlere yonelik alan
kullanimlarinin olusturulmast
*Ebeveynlerin gocuk oyun
alanlari yakininda birbirleriyle ve
oyun alaninda gocuklariyla
birlikte vakit gegirebilecekleri
alanlarn olusturulmasi

*Yuruyus alanlari, dinlenme ve
oturma alanlarinin arttirilmasi
*Yesil alan erisilebilirliginin
iyilestirilmesi

*Diger yas gruplariyla birlikte
vakit gegirmeleri igin kapsayict
rekreatif alanlarin tasarlanmast

Kadikoy
Uskudar

Tablo 5.3: Yas gruplarina gore éncelikli ilgeler ve tasarim kriterleri, 2020 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanlid: tara-
findan olusturulmustur.)

Mevcut Durumun
Degerlendirilmesi

Master plan kapsaminda Istanbul’un ilgeleri hem
yas gruplarina hem de engel gruplarina gore ana-
liz edilerek oyun ve rekreasyon altyapisinin ge-
listirilmesi i¢in oncelikli ilgeler belirlenmistir. Bu
ilcelerde one c¢ikan gereksinimlere gore tasarim
kriterleri belirlenerek herkes igin erisilebilir ve
kapsayict agik ve yesil alanlar olusturmak he-
deflenmistir. Yukaridaki tabloda yas araliklarina
gore oncelikli ilgeler ve tasarim kriterleri yer al-
maktadir (Tablo 5.3).

Calisma kapsaminda ele alinan farkli engel sinif-
larinin gruplandirilmasi sayesinde erisilebilir ve
kapsayici alanlarda ihtiyag ve 6zel gereksinimlere
gore daha da ozellesen tasarim kriterleri olustu-
rulmustur. Tablo 5.4'te engel gruplarina gore on-
celikli ilgeler ve tasarim Kkriterleri yer almaktadir
(Tablo 5.4).

Engel Tiirii Oncelikli

Iigeler

Tasarim Kriterleri &
Stratejiler

Tum ilgeler

Fiziksel
Engelli
Bireyler
Umraniye
Uskudar
. . Kucukgekmece
Agir Zihinsel Bagcﬂgr
Engelli Pendik
Bireyler Sultangaz

*Tum agik ve yesil alanlarinda evrensel tasarim
ilkelerini goz onuinde bulunduran alan tasarimlarinin
yapilmast

*Tum agik ve yesil alanlarin herkes igin erigilebilir bir
hale getirilmesi

* Erisilebilirlik ve kapsayicilik agisindan nitelikli
rekreasyon alanlarinin 6ncelikli ilgeler basta olmak
Uzere tim ilgelerde yayginlastirilmasi

*Zihinsel engelli birey sayisinin fazla oldugu ilgelerde;
agir zihinsel engelli veya otizmlilere yonelik 6zel
gereksinimleri gozeten oyun ekipmanlarinin
kullanilmasi

* [zole kaynagtirma yontemi benimsenerek agik ve yesil
alanlarda hem engelli bireylere hem de ailelerine
kullanim imkani veren ayricalikli alan tasarimlari
yapilmasi

* Erisilebilirlik ve kapsayicilik agisindan nitelikli
rekreasyon alanlarinin oncelikli ilgeler basta olmak
Uzere tim ilgelerde yayginlastirilmasi

Tablo 5.4: Engel gruplarina gore oncelikli ilgeler ve tasarim kriterleri, 2020 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhd ta-

rafindan olusturulmustur.)

istanbul geneli mevcut durum oyun ve rekreas-
yon agisindan degerlendirildiginde; kisi basina
dusen aktif yesil alan miktarinin en fazla oldugu
ilgeler sirasiyla Adalar, Arnavutkoy, Eyupsultan,
Maltepe ve Bakirkoy'dur. Gaziosmanpasa, Esen-
yurt, Sultanbeyli, Gingoren ve Bagcilar'da ise kisi
basina dusen yesil alan miktarinin oldukc¢a dusuk
oldugu tespit edilmistir. Eytupsultan, Pendik, Siliv-
ri ve Sariyer'de ¢ocuk oyun alani sayisi fazlayken;
Gungoren, Esenler, Umraniye ve Adalar'da toplam
gocuk oyun alani miktarinin az oldugu gorulmis-
tur. Elde edilen veriler incelendiginde; Eyupsultan
ilcesinde toplam ¢ocuk oyun alani sayisinin kisi

basina dusen yesil alan miktarina paralel olarak
yuksek oldugu gorulmektedir. Ayni sekilde Gun-
goren'de kisi basina dusen yesil alan miktar: ol-
dukca disik ve buna paralel olarak ¢ocuk oyun
alan1 sayist da disiktur. Buna gore; ilgelerdeki
aktif yesil alanlarin fazla olmasi oyun alanlarinin
olusturulmasi icin de bir firsat ortaya ¢ikarmakta-
dir. Diger yandan Adalar'da kisi basina diisen yesil
alan miktar fazla iken; gocuk oyun alani sayisi-
nin az olmasi buradaki potansiyel yesil alanlarin
yeterince iyi degerlendirilmedidi sonucunu ortaya
¢gikarmaktadir.
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istanbul oyun master plam

istanbul oyun ve rekreasyon altyapis:

BAKIRKOY

LEJANT

—— llge St
|:| Deniz ve Géller
D Kigi Bagina Dugen Yesil Alan Miktan Dugik {lgeler (m2/kisi)
- Kisi Bagina Diigen Yesil Alan Miktan Yiksek flgeler (m
Eﬂ Toplam Gocuk Oyun Alani Sayis: Dugiik flgeler

m Taoplam Gecuk Oyun Alan Sayis Yiksek lgeler ; Eyiipsultan, Pendik, Silivei ve Sanyer'dir.

ingoren, Esenler, Umraniye, Adalardir.

0-14 Yag Grubu Nifusunun Fazla Cldugu ligeler

15-19 Yag Grubu Nitfusunun Fazla Oldugu ligeler

20-64 Yag Grubu Nifusunun Fazla Oldudu ilgeler

65 Yag ve Uzeri Nifusun Fazla Oldugu flgeler

Gzel Efitim ve Rehabilitasyon Merkezi Sayisimin Fazla Oldudu lgeler

Sekil 5.23: Istanbul geneli mevcut durum sentezi (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanhd: tarafindan YAYSIS, 2020 TUIK
nufus verileri, 2021 MEB Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudurligu verileri ve master plan kapsaminda yapilan saha
calismalarinda gergeklestirilen anket sonuglari kullanilarak ArcGIS yazilimi ile olusturulmustur.)

Yas gruplarina gore yapilan degerlendirmeler so-
nucunda ise; 65 yas ve lizeri niifusun Maltepe, Us-
kidar ve Kadikoy'de yogunlastigi gorulurken; 20-
64 yas grubu nifusun Kiiglikgekmece, Umraniye,
Esenyurt'ta; 0-14 ve 15-19 yas grubu nifusun ise
Bagcilar, Kligikgekmece ve Esenyurt'ta agirlikli
olarak yasadig: tespit edilmistir. Buna ek olarak
Kiigiikcekmece, Umraniye ve Uskiidar'da dzel edi-
tim ve rehabilitasyon merkezi sayisinin diger il-
celere gore daha fazla oldugu gorilmiistiir. flgele-
rin niufusuna bagh ozellikler dikkate alindiginda;
Uskiidar ilgesinde 6ncelikli olarak 65 yas ve tizeri
nufusun kullanimina imkan veren ve zihinsel en-
gelli bireyler i¢in ozellestirilmis alanlarin olustu-
rulmasi on plana gikmaktadir. Kigikgekmece ve
Esenyurt'ta 20-64, 15-19 ve 0-14 yas gruplarinin

birlikte kullanimina imkan veren ve ek olarak
Kugukgekmece'de zihinsel engelli bireyler igin
ozellestirilmis alanlarin olusturulmasi gerekmek-
tedir. Umraniye'de ise 20-64 yas grubu igin sos-
yallesme alanlarn ve zihinsel engelli bireyler igin
oOzellestirilmis alanlar tasarima dahil edilmesi
gereken oncelikli 6geler olarak onem kazanmak-
tadir. Yukaridaki haritada (Sekil 5.23); Istanbul ge-
neli mevcut durumun sentezi toplam ¢ocuk oyun
alani sayisi, kisi basina disen yesil alan miktari
ve nufus verileri tzerinden yapilarak gorsellesti-
rilmistir. Buna benzer sekilde tim veriler ¢apraz
okumalar ile degerlendirildiginde; her ilgenin ih-
tiya¢ duydugu alanlarin olusturulmasi daha hizli
ve etkili bir sekilde saglanacaktir.




IBB sorumlulugundaki
oyun ve rekreasyon
altyapisi

iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii
sorumlulugunda toplam 598 oyun alani ve 2,975
hektar aktif yesil alan bulunmaktadir. Kisa ve orta
vadeli projelerde yol gosterici olabilmesi adina bu
bélimde IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire-
si Bagkanh@: yetki ve sorumlulugunda bulunan
oyun ve rekreasyon alanlarinin detayli analizleri
gergeklestirilmistir. Oyun ve rekreasyon altyapisi-
na yonelik gergeklestirilen bu analizler belirlenen
6 kriter Uizerinden detaylandirilmistir.

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-
li§1 blinyesinde gergeklestirilen saha ¢alismalar
ile; hazirlanan cegerlendirme formu (Ek D.1) lze-
rinden mevcut durumlar tespit edilen 598 oyun
alany; erisilebilirlik, sirdurulebilirlik, kapsayicilik,
guvenlik ve ¢ok isglevli, yaraticy, egditici olma (oyun
degeri, oyun kalitesi) seklinde 5 ana baslik altin-
da degerlendirilmistir. Elde edilen veriler sayilas-
tirllarak mekansal analizler yapilmistir. Bu saha
galismasi ve analizlerden elde edilen sonuglara
ek olarak IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanli§i Yonetim Sistemi'nde (YAYSIS) yer alan
verilerle birlikte ortaya gikarilan tim sonuglar
mevcut durum bashgi altinda asagida yer almak-
tadir.

IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-
Iig1 2020 verilerine gore Daire Baskanligi sorum-

Iulugundaki toplam yegil alan miktar: 55 milyon
m?dir. Bu verilerin yaklagsik 51 milyon m?si GIS ve-
ritabani olarak sayisallastirilmigtir. Istanbul Oyun
Master Plani kapsaminda, yapilan analizlerin me-
kansal veri odakli olmasi sebebiyle, sayisallasti-
rilmis olan yesil alan verileri kullanilmigtir.

Mevcut Durum
Yesil Alanlar

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-
liginin bakim ve onarimindan sorumlu oldugu
5,134 hektar yesil alan bulunmaktadir. Bu yesil
alanlar kategorilerine gore park, reflij ve yamag,
kamusal alan, kavsak, cadde ve bulvar, metro ¢i-
kisi, mesire alani, meydan, koru, hatira ormani,
kent ormani ve agaglandirma sahasi olmak tuzere
toplam 12 kategoriye ayrilmaktadir (Sekil 6.1). Bu
kategoriler IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi
Bagkanligi blinyesinde yapilan bakim, onarim ve
projelendirme galismalarinin gruplandirilmasiyla
olusturulmustur.

iBB sorumlulugundaki yesil alanlarin biiyiik ¢o-
gunlugunu park alanlar (%39), reflij ve yamagclar
(%26) ile kamusal alanlar (%15) olusturmaktadir
(Sekil 6.2).
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Kategorilerine gore IBB sorumlulugundaki yesil alanlar, 2021 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhd tarafin-
dan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Kategorilerine Gore
IBB Sorumlulugundaki Yesil Alanlar

Agaclandirma Sahasi
Kent Ormani
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Kategorilerine gore IBB sorumlulugundaki yesil alanlar, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhd: tarafin-
dan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)
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»  IBB Sorumlulugundaki Aktif Yesil Alanlar

Toplam aktif yesil alanlar icindeki IBB sorumlulugundaki yesil alanlar, 2021 (iBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bas-

kanhd tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

iBB sorumlulugundaki aktif yesil alan miktar
toplam yesil alanlarin %42.73'inu olusturmakta-
dir. IBB sorumlulugunda olan toplam 2,975 hektar
aktif yesil alanin ilgelere gore dagilimi yukaridaki
haritada yer almaktadir. (Sekil 6.3).

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
sorumlulugundaki yesil alanlar igin belirlenen 12

kategori iginden kent ormani, koru, mesire alani,
meydan ve park olmak izere 5 tanesi aktif agik ve
yesil alanlari olusturmaktadir (Sekil 6.4). IBB Park
Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhidi sorum-
lulugundaki aktif yesil alanlarin buyik ¢ogunlu-
gunu %89'luk bir oranla parklar olusturmaktadir

(Sekil 6.5).
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Kategorilerine gore BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlar, 2021 (BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhd:
tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Kategorilerine Gore IBB Sorumlulugundaki

Aktif Yesil Alanlar
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Kategorilerine gore IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlar, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanlii
tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur.)

Spor Aktiviteleri

Bisiklet Yolu
Yiruyus/Kosu/Atletizm Parkuru
Kaykay/Veledrom 9
Mini Golf 5
Tenis 26
Voleybol 11

Basketbol

Futbol 50

Fitness/Workout
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BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan spor aktiviteleri, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bas-

kanhgi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur)

BB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanli-
g1 sorumlulugundaki aktif yesil alanlar icerdikleri
aktivitelere gore “spor alanlar1”, "eglence alanlar”,
“dogayla temas ve dinlenme alanlar1” olmak tzere

3 grupta toplanmuistir.

Spor Alanlan

istanbul'da yesil alanlar ve spor alanlan sik sik
bir arada gorulmektedir. Agik alanda spor yapma
imkani ve aktivite gesitliliginin saglamasi agisin-
dan aktif yesil alanlarda spor alanlarina yer ve-
rilmesi bir firsat olarak gortilerek degerlendirme
kapsamina alinmistir. Calisma kapsaminda spor
alanlari; basketbol sahalari, futbol sahalari, vo-
leybol sahalari, tenis sahalari, mini golf sahalari,
fitness-workout alanlari, veledrom & kaykay pisti,

atletizm pisti, yurtyuis & kosu parkuru ve bisiklet
yolu olmak Uizere dokuz farkli kategoride ele alin-
migtir. Bir sonraki sayfadaki tabloda ilgelere gore
spor aktivitelerinin dagilimi goértilmektedir (Tablo
6.1).

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahge ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanhigi sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlarda toplam 127 basketbol sahasi, 50
futbol sahasi, 11 voleybol sahasi, 26 tenis sahasi,
5 mini golf sahas1 ve 37 fitness & workout alani,
74,864 metre atletizm pisti, yuruyus ve kosu par-
kuru, 80,221 metre bisiklet yolu, toplam 9 veled-
rom & kaykay pisti bulunmaktadir (Sekil 6.6).
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Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhdi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur.)
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* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan basketbol sahalan gosterilmistir.
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BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan basketbol sahalari, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bas-

kanhgi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Basketbol Sahalan

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Baskanhid sorumlulugundaki
aktif yesil alanlardaki toplam basketbol saha-
s1 127'dir. iBB sorumlulugundaki yesil alanlarda;
basketbol sahalarinin futbol, voleybol, mini golf ve
tenis gibi diger spor alanlarina oranla daha fazla
bulundugu gorulmektedir. Basketbol sahalarinin
en fazla oldugu ilgeler sirasiyla; Kartal, Maltepe,
Pendik, Eyupsultan ve Bakirkoy'diir. Basketbol
sahasi sayisinin fazla oldugu ilgelerin genellikle
sahili bulunan ilgeler oldugu gorulmektedir. Buna

gore; sahil boyunca uzanan buyuk yesil alanlarn
spor faaliyetlerine imkan verecek sekilde tasar-
landig1 soylenebilir. Bu anlamda farkli kullanim-
lara imkan verecek ol¢iide biylik yesil alanlarin;
kentsel yasam kalitesini dogrudan arttirmasi ve
kullanicilara farkl aktivite imkanlarl sunmasi
agisindan oldukga onemli oldugu gorulmektedir.
Yukaridaki haritada IBB sorumlulugundaki aktif
yesil alanlarda bulunan basketbol sahasi sayilar
mekansal olarak gosterilmistir (Sekil 6.7).
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Futbol Sahas:

* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan futbol sahalari gosterilmistir.

IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan futbol sahalari, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkan-

g1 tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Futbol Sahalan

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Baskanligi sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam futbol sahasi sayisi
50'dir. IBB sorumlulugundaki yesil alanlarda; vo-
leybol, mini golf ve tenis gibi diger spor alanlari
ile birlikte degerlendirildiginde futbol sahalarinin
basketbol sahalarindan sonra en yaygin bulunan
spor alanlarindan biri oldugu gorulmektedir. Fut-
bol sahalarinin yogun olarak bulundugu ilgeler;

Pendik, Bakirkoy, Kartal, Maltepe, Eylipsultan ve
Beykoz'dur. Futbol sahasi sayisinin fazla oldugu
ilcelerin de, basketbol sahalarinda oldugu gibi,
genellikle sahili bulunan ilgeler oldugu gorulmek-
tedir. Futbol sahalarinin da sahildeki yesil alan
buyuklikleri fazla olan Anadolu Yakasi'nda yo-
gunlastigy soylenebilir. Yukaridaki haritada iBB
sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan
futbol sahasi sayilar1 mekansal olarak gosteril-
misgtir (Sekil 6.8).
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Voleybol Sahas1

* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan voleybol sahalar1 gosterilmistir.

3

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan voleybol sahalari, 2021 (iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bag-

kanhgi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur)

Voleyhbol Sahalan

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanlig: sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam voleybol sahasi sayisi
11'dir. IBB sorumlulugundaki yesil alanlarda; fut-
bol, basketbol, mini golf ve tenis gibi diger spor
alanlar ile birlikte degerlendirildiginde voleybol
sahalarinin oldukga az bulundugu gorulmektedir.

Voleybol sahalarinin yogun olarak bulundugu il-
geler; Maltepe ve Sile basta olmak Ulizere Pendik,
Basaksehir ve Kadikoy'dir. Yukaridaki haritada
IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulu-
nan voleybol sahasi sayilari mekansal olarak gos-
terilmistir (Sekil 6.9).
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Tenis Sahasi
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* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan tenis sahalar1 gosterilmistir.

IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan tenis sahalari, 2021 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-

g1 tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Tenis Sahalan

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Baskanligi sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam tenis sahas1 26'dir. iBB
sorumlulugundaki yesil alanlarda; futbol, basket-
bol, mini golf ve voleybol gibi diger spor alanlari
ile birlikte degerlendirildiginde tenis sahalarinin

orta seviyede bulundugu gorulmektedir. Tenis
sahalarinin yogun olarak bulundugu ilgeler sira-
siyla; Maltepe, Bakirkoy, Zeytinburnu, Sile ve Pen-
dik'tir. Yukaridaki haritada IBB sorumlulugundaki
aktif yesil alanlarda bulunan tenis sahasi sayilari
mekansal olarak gosterilmistir (Sekil 6.10).
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Mini Golf Sahas1

* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan mini golf sahalari gosterilmistir.

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan mini golf sahalari, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi
Bagkanhdi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur.)

Mini Golf Sahalan

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanlig: sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam mini golf sahasi 5'tir.
Futbol, basketbol, tenis ve voleybol gibi diger spor
alanlan ile birlikte degerlendirildiginde; iBB so-
rumlulugundaki yesil alanlarda en az mini golf
sahalarinin bulundugu gortilmektedir. Mini golf

sahalarinin yogun olarak Basaksehir ve Bakir-
koy basta olmak uzere Zeytinburnu ve Sile olmak
uzere toplam 4 ilgede bulundugu gorulmektedir.
Yukaridaki haritada IBB sorumlulugundaki aktif
yesil alanlarda bulunan mini golf sahasi sayilarn
mekansal olarak gosterilmistir (Sekil 6.11).
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* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan fitness - workout alanlarn gosterilmistir,

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan fitness-workout alanlari, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dai-
resi Bagkanhdi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur.)

Fitness & Workout Alanlan

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanligi sorumlulugundaki
aktif yesil alanlardaki toplam fitness & workout
alan1 sayisi 375'tir. IBB sorumlulugundaki yesil
alanlarda; en fazla bulunan spor faaliyetinin fit-
ness & workout alanlar1 oldugu gorilmektedir.
Hemen hemen her ilgede bulunan fitness & wor-

kout alanlarinin en fazla oldugu ilgeler sirasiyla;
Pendik, Kartal, Eyupsultan, Sariyer, Bakirkoy ve
Beykoz'dur. Yukaridaki haritada IBB sorumlulu-
gundaki aktif yesil alanlarda bulunan fitness &
workout alani sayilari mekansal olarak gosteril-
mistir (Sekil 6.12).
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* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan atletizm pisti, yuriiyus ve kosu
parkurlan rota uzunluklarina gére gosterilmistir.

IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan atletizm pistleri, ylrtyus & kosu parkurlari, 2021 (IBB Park Bahge ve
Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhdi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Atletizm Pisti, Yiiriiylis & Kosu Parkuru

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanlig: sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam atletizm pisti, yurayus
ve kosu parkuru uzunlugu 74,864 metredir. iBB
sorumlulugundaki yesil alanlarda; atletizm pisti,

yuriyus ve kosu parkuru uzunlugunun en fazla
oldugu ilgeler sirasiyla; Kartal, Maltepe, Pendik,
Kadikdy ve Avcilar'dir. Yukaridaki haritada IBB
sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan
atletizm pisti, yuriyus ve kosu parkurlari uzun-
luklarina gore mekansal olarak gosterilmistir (Se-
kil 6.13).
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Bisiklet Yollar (m)
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* [stanbul'daki mevcut bisiklet yollar ve
IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan bisiklet yollari uzunluklarina

gore gosterilmistir.

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan bisiklet yollar1, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkan-

ig1 tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Bisiklet Yolu

Istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Baskanligi sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam bisiklet yolu uzunlu-
du 80,221 metredir. BB sorumlulugundaki yesil
alanlarda; bisiklet yolu uzunlugunun en fazla ol-
dudu ilgeler sirasiyla; Besiktas, Bakirkoy, Kugiik-
cekmece, Beykoz, Bayrampasa ve Fatih'tir. Yuka-
ridaki haritada IBB sorumlulugundaki aktif yesil

alanlarda bulunan bisiklet yollar1 rotalarina ve
uzunluklarina gore mekansal olarak gosterilmis-
tir. Diger haritada ise bisiklet yolu rotalarinda yer
alan isbike duraklar gosterilmistir. Buna gore iBB
sorumlulugunda toplam 255 adet isbike duragi
bulunmaktadir. Bisiklet yollari ve isbike durakla-
rinin genellikle sahil seritlerinde bulundugu go-
rilmektedir (Sekil 6.14 ve Sekil 6.15).

. * [stanbul'daki mevcut bisiklet yollar1 ve
] R isbike duraklari gosterilmistir.
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@ Isbike Duraklan

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan bisiklet yollari ve isbike duraklar, 2021 (iBB Park Bahge ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanlhig: tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)
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Kaykay & Veledrom Pisti
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* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan kaykay & veledrom pistleri gosterilmistir.

IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan veledrom & kaykay pistleri, 2021 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar
Dairesi Baskanligi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Veledrom & Kaykay Pisti

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahge ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanligi sorumlulugundaki
aktif yesil alanlardaki toplam veledrom & kay-
kay pisti sayisi 9'dur. IBB sorumlulugundaki ye-
sil alanlarda; az sayida veledrom & kaykay pist-
lerinin en fazla oldugu ilge Maltepe iken (3 adet);

Pendik, Sultangazi, Basaksehir, Avcilar, Tuzla ve
Sultanbeyli'de birer adet veledrom & kaykay pisti
bulunmaktadir. Yukandaki haritada IBB sorumlu-
lugundaki aktif yesil alanlarda bulunan toplam 9
adet veledrom & kaykay pisti sayilarina gore me-
kansal olarak gosterilmistir (Sekil 6.16).

Eglence Alanlan

Eglence alanlar biyuk alan kullanimina ihtiyag
duymalar1 sebebiyle genellikle yesil alanlar uze-
rinde yer almaktadir. Bu sebeple yesil alanlarin
icinde yer alan ogeler arasinda tanimlanan eg-
lence alanlari; mevcut durumlarina gore sayilari-
nin arttirilmasi ya da iyilestirilmesi vb. eylemlere
yon vermesi agisindan dederlendirme kapsamina
alinmistir. Calisma kapsaminda eglence alanla-
r1; festival alanlari, tema parklar, izci kamplari ve
plajlar olmak tzere Ug¢ farkli kategoride ele alin-
mustir. Yandaki tabloda ilgelere gore egdlence alan-
larinin dagilimi gorilmektedir (Tablo 6.2).

Aravutkoy 4 0 0 2
Sancaktepe 16 0 0 0
Beykoz 64 0 0 2
Sigli 15 0 0 0
Biiyiikcekmece 16 0 2 0
Gatalca 9 0 0 0
Maltepe 25 4 1 1
Bagcilar 17 1 0 0
Sultangazi 12 0 0 3
Adalar 7 0 0 0
Sultanbeyli 9 0 0 0
Eyiipsultan 55 0 0 0
Bakirkoy 46 1 4 0
Esenler 19 0 0 0
Atagehir 10 0 0 0
Beylikdiizii 16 0 1 0
Pendik 79 0 0 1
Kiigiikgekmece 20 0 0 0
Tuzla 25 0 0 0
Kagithane 23 0 0 0
Gekmekdy 7 0 0 0
Kartal 57 0 0 0
Bahgelievler 8 0 0 0
Umraniye 37 0 0 0
Esenyurt 9 0 0 0
Sanyer 76 0 0 2
Bagaksehir 31 0 0 0
Silivri 23 0 0 0
Begiktas u 0 0 0
Gaziosmanpasga 4 0 0 0
Zeytinburnu 15 2 0 1
Avcilar 14 1 1 0
Uskiidar 58 0 0 0
gile 102 0 0 0
Kadikoy 27 0 0 0
Giingoren 1 0 0 0
Bayrampasa 10 0 0 0
Beyoglu 37 0 0 0
Fatih 64 0 0 0
istanbul 1078 9 9 12

flcelere gore IBB sorumlulugundaki aktif yesil alan-
larda bulunan eglence alanlarinin dagilimi, 2021 (IBB Park Bah-
ce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhdi tarafindan YAYSIS verile-
ri kullanilarak olusturulmustur.)
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IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan festival alanlari, 2021 (iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bas-

kanhd tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur)

Festival Alanlan

Istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Baskanligi sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam festival alani sayisi
12'dir. iBB sorumlulugundaki yesil alanlarda; fes-
tival alanlarinin en fazla oldugu ilgeler sirasiyla;

* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan festival alanlarn gosterilmistir.

Sultangazi, Arnavutkdy, Beykoz, Sariyer ve Malte-
pe'dir. Yukaridaki haritada IBB sorumlulugundaki
aktif yesil alanlarda bulunan festival alanlar sa-
yilarina gore mekansal olarak gosterilmistir (Se-
kil 6.17).
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Tema Parklar

* BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan satrang alanlan, trafik egitim, macera
ve bilim parklarn gosterilmistir.

IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan tema parklar, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-

i1 tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Tema Parklar

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Baskanhid sorumlulugundaki
aktif yesil alanlardaki toplam tema park sayisi
9'dur. iBB sorumlulugundaki yesil alanlarda; tema
parklarin en fazla oldugu ilgeler sirasiyla; Malte-

pe, Zeytinburnu, Bagcilar, Bakirkoy ve Avcilar'dir.
Yukaridaki haritada IBB sorumlulugundaki aktif
yesil alanlarda bulunan tema parklarn sayilarina
gore mekansal olarak gosterilmistir (Sekil 6.18).
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izci Kamplan & Plajlar

* BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan izci kamplari ve plajlar gosterilmistir.

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan izci kamplari ve plajlar, 2021 (iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanhdi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

izci Kamplan & Plajlar

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanligi sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki toplam izci kampi ve plaj sa-
yis1 9'dur. IBB sorumlulugundaki yesil alanlarda;
izci parklan ve plajlarin bulundugu ilgeler sayila-
rina gore sirasiyla; Bakirkoy, Buytukgekmece, Mal-

tepe, Avcilar ve Beylikduzi'dar. Yukaridaki hari-
tada IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
ve toplam 5 ilgede bulunan izci parklar ve plajlar
sayilarina gore mekansal olarak gosterilmistir
(Sekil 6.19).

Dogayla Temas (Su ve Dogal Unsurlar) ve Dinlen-
me Alanlarn

Oldukga sehirlesmis bir metropol olan Istanbul'da
yesil alanlar, yapilasmis cevrenin elverdigi oran-
da dogayla bulusma ve dinlenme alanlari olarak
kullanilmaktadir. Bu noktada yesil alanlarin igin-
de bulunan unsurlardan su ogeleri, piknik alanla-
11 ve pergolalar yesil alanlarin dogayla temas ve
dinlenme alani olarak hizmet vermesine buyuk
Olcude katkida bulunmaktadir. Bu unsurlarin
tespit edilerek sayilarinin artirilmasi ve gesitlen-
dirilmeleri daha kaliteli ve aktif kullanilan yesil
alanlarin ortaya gikmasina katkida bulunacaktir.
Calisma kapsaminda ele alinan dogayla temas ve
dinlenme alanlarinin ilgelere gore dagilimi yan-
daki tabloda goriilmektedir (Tablo 6.3).

Arnavutkoy 4 8 1 [] ]
Sancaktepe 16 36 1 6 [}
Beykoz 64 70 6 19 9
sigli 15 ] 6 3 [}
Biiyiikgcekmece 16 44 6 2 ]
Gatalca 9 (] [} [] [}
Maltepe 25 0 0 [] ]
Bagcilar 17 22 1 [} [}
Sultangazi 12 89 3 3 [}
Adalar 7 ] ] [} []
Sultanbeyli 9 29 3 2 [}
Eyiipsultan 55 129 7 13 ]
Bakirkoy 46 7 7 2 0
Esenler 19 6 [] [] 0
Atagehir 10 0 1 [] ]
Beylikdiizii 16 6 1 2 [}
Pendik 79 28 6 3 ]
Kiigiikgekmece 20 4 1 [} []
Tuzla 25 0 5 [] 0
Kagithane 23 0 1 [] ]
Gekmekoy 7 (] (1] [} [}
Kartal 57 10 5 [} [}
Bahgelievler 8 (] (1] (1] [}
Umraniye 37 0 1 0 0
Esenyurt 9 0 0 [] ]
Sanyer 76 18 13 21 [}
Bagaksgehir 31 20 8 24 ]
Silivri 23 [} [} [} []
Begiktag n 7 14 13 []
Gaziosmanpaga 4 0 [] [] ]
Zeytinburnu 15 32 6 [} ]
Avcilar 14 8 [] [] ]
Uskiidar 58 14 12 10 ]
Sile 102 9 1 2 [}
Kadikoy 27 0 9 [] ]
Giingdren 1 0 0 [] []
Bayrampaga 10 (] (1] [} [}
Beyoglu 37 12 32 [] []
Fatih 64 12 15 3 0
istanbul 1078 690 172 128 9

flcelere gore IBB sorumlulugundaki aktif yesil alan-
larda bulunan dogdayla temas ve dinlenme alanlarinin dagilima,
2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhd: tara-
findan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)
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* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan havugz, selale vb, su ogeleri ile
cesmeler gosterilmistir.

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan su 6geleri ve gegsmeler, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanhd: tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

Su Ogeleri & Gegmeler

istanbul'da yer alan ve IBB Park, Bahge ve Yesil
Alanlar Daire Bagkanlhidi sorumlulugundaki aktif
yesil alanlardaki toplam 172 su 6gesi ve 128 gesme
bulunmaktadir. iBB sorumlulugundaki yesil alan-
larda; su 0gelerinin fazla oldugu ilgeler sayilarina
gore sirasiyla; Beyoglu, Fatih, Besiktas, Sariyer,
Uskidar ve Kadikoy iken gesmelerin fazla oldu-

gu ilgeler; Basaksehir, Sariyer, Beykoz, Besiktas,
Eylpsultan ve Uskiidar'dir. Yukarndaki haritada
iBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulu-
nan toplam 300 havuz, selale vb. su 0gesi ile ges-
me sayllarina gore mekansal olarak gosterilmigtir
(Sekil 6.20).

LEJANT
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Piknik Alanlan

* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan piknik alanlar gosterilmistir.

BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan piknik alanlari, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bag-

kanhgi tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur)

Piknik Alanlan

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanlig: sorumlulugundaki ak-
tif yesil alanlardaki piknik alani sayis1 9'dur. iBB
sorumlulugundaki yesil alanlarda; piknik alan-

larinin tamami Beykoz ilgesinde yer almaktadir.
Asagidaki haritada IBB sorumlulugundaki aktif
yesil alanlarda bulunan piknik alanlari sayilarina
gore mekansal olarak gosterilmistir (Sekil 6.21).
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BB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda bulunan pergolalar, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhig

tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olugturulmustur)

Pergolalar

istanbul'da yer alan ve IBB Park Bahce ve Yesil
Alanlar Dairesi Bagkanligi sorumlulugundaki
aktif yesil alanlardaki pergola sayisi 690'dir. iBB
sorumlulugundaki yesil alanlarda; pergolalarin
yogun olarak bulundugu ilgeler sayilarina gore

* IBB sorumlulugundaki aktif yesil alanlarda
bulunan pergolalar gosterilmistir.

sirasiyla; Eyupsultan, Basaksehir, Sultangazi, Bey-
koz, Buyukcekmece ve Sancaktepe'dir. Yukaridaki
haritada IBB sorumlulugundaki aktif yesil alan-
larda bulunan pergolalar sayilarina gore mekan-
sal olarak gosterilmistir (Sekil 6.22).
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BB Sorumluludundaki Yesil Alanlar 3 ) .
Gocuk Oyun Alani Bulunan AKHf Yesil Alanlar LT T e

iBB sorumlulugundaki gocuk oyun alani olan aktif yesil alanlar, 2021 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanldi
tarafindan YAYSIS verileri kullanilarak olusturulmustur.)

IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanlifi  ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhigi sorumlulugun-
sorumlulugundaki aktif yesil alanlarin (648 adet daki gocuk oyun alanlarinin en fazla oldugu ilge-
yesil alan) % 53.70'inde (348 yesil alan) toplam 598 ler Sile (93), Eytipsultan (53), Bakirkoy (45), Pendik
gocuk oyun alani bulunmaktadir. BB Park Bahge (40) ve Kartal'dir (38) (Sekil 6.23).
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|| gocuk Oyun Alani Bulunan AKtif Yesil Alanar
+  IBB Sorumlulugundaki Gocuk Oyun Alanlari

BB sorumlulugundaki gocuk oyun alanlari, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhd tarafindan YAYSIS

verileri kullanilarak olusturulmustur.)

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi
sorumlulugundaki aktif yesil alanlarin 348'inde
yer alan toplam 598 gocuk oyun alaninin ilgele-
re gore dagilimina bakildiginda; oyun alanlarinin

en fazla oldugu ilgeler Sile (93), Eytipsultan (53),
Bakirkoy (45), Pendik (40) ve Kartal'dir (38) (Sekil
6.24).
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GCocuklar park: yogun olarak kullanmiyor mu? i i
@ Evet P T SN
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BB sorumlulugundaki oyun alanlarinin gocuklar tarafindan kullanim yogunlugu, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar
Dairesi Baskanligi bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢aligmalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme
formu sonuglarina gore olusturulmustur.)

Bu oyun alanlarinda yapilan arastirma sonucun- lulugundaki ¢ocuk oyun alanlarinin gocuklar ta-
da 598 parkta “Cocuklar parki yogun olarak kul- rafindan yodun bir sekilde kullanildigi gorilmek-
laniyor mu?” sorusuna %85.61 oranla evet cevabt tedir (Sekil 6.25).

verilmistir (512: evet/86: hayir). Buna gore IBB Park

Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi sorum-
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Zemin Malzemesi ® Afac kabugu
&  EPDM tiirevleri Beton / Dogal tas
® Toprak @ HKarma v S

BB sorumlulugundaki oyun alanlarinin zemin malzemeleri, 2021 (BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi
blinyesinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢alismalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu sonuglarina
gore olusturulmustur.)

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan- + EPDM tiirevleri: 390
lig1 sorumlulugundaki ¢ocuk oyun alanlarindaki - Toprak: 110

mevcut durum arastirmasinda oyun alanlarinda + Cim / Cayir:19
kullanilan zemin malzemeleri siniflandirilmistir. + Kum / Cakil: 38
Buna gore; oyun alanlarinda en fazla kullanilan + Karma: 33

zemin malzemesinin EPDM ve turevleri oldugu -+ Beton/Dogaltas:7
tespit edilmistir (Sekil 6.26). Yanda iBB Park Bah- -+ Agac kabugu: 1

ce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi sorumlulu-

gundaki 598 ¢cocuk oyun alani i¢in kullanilan ze-

min malzemeleri sayilarina gore verilmistir.
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Oyun alaninin zemini bakimh m1?
@ Evet A p=
® Hayr :’ e

IBB sorumlulugundaki oyun alani zemini bakiml parklar, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanhg: bin-
yesinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢alismalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu sonuglarina gore
olusturulmustur.)

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-
lig1 sorumlulugundaki 598 ¢ocuk oyun alani ze-
mininin bakimli olup olmamasina gore deder-
lendirilmistir. Buna gore gocuk oyun alanlarinin
%62.20’sinin  zemininin bakimli geriye kalan
%37.80'inin ise bakimsiz oldugu tespit edilmistir
(Sekil 6.27).
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® ansap
Plastik
Metal

Karma

® o & @

Diger

IBB sorumlulugundaki oyun alani ekipman malzemeleri, 2021 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlidi btin-

yesinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢alismalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu sonuglarina gore
olusturulmustur.)

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan- + Karma: 580
lig1 sorumlulugundaki gocuk oyun alanlarindaki - Plastik: 6
mevcut durum arastirmasinda oyun alanlarinda -+ Metal: 3
kullanilan ekipmanlarin malzemeleri siniflandi- -« Dider: 2
rilmistir. Buna gore; oyun alanlarindaki ekipman-

larda gogunlukla metal, ahsap ve plastik malze-

melerin birlikte kullanildigi gorilmustir (Sekil

6.28).
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IBB sorumlulugundaki oyun ekipmani bakiml parklar, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi binye-
sinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢alismalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu sonuglarina gore

olusturulmustur.)

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-
lig1 sorumlulugundaki 598 ¢ocuk oyun alaninda
kullanilan ekipmanlar bakimli olup olmamalari-
na gore deg@erlendirilmistir. Buna gore ¢cocuk oyun

alanlarinin %59.20’sinde ekipmanlar bakimliy-
ken; geriye kalan %40.80'inde ise bakimsiz oldugu
tespit edilmistir (Sekil 6.29) (evet:354 / hayir:244).
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Alanin tasarimi duyusal gelisimi destekleyecek nitelikte mi?
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IBB sorumlulugundaki oyun alanlarindan tasarimi duyusal gelisimi destekleyecek nitelikte olan parklar, 2021 (IBB Park
Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha galismalarinda gergeklestirilen oyun

alani degerlendirme formu sonuglarina gore olusturulmustur.)

Calisma kapsaminda oyun alanlarinin tasarimi
duyusal gelisimi destekleyici olup olmamalarina
gore degerlendirilmistir. Buna gore oyun alanla-
rinin %86.62'sini olusturan buyuk ¢ogunlugunda

alan tasariminin duyusal gelisimi destekleyecek
nitelikte olmadig tespit edilmistir (Sekil 6.30)(ha-
yir:518 / evet:80).

——— flge SmMn

Deniz ve Goller

Engelli bireylerin faydalanabilecegi 6zel oyun ekipmanlar: var mi?

& Evet
® Hayur

BB sorumlulugundaki oyun alanlarinda ézel oyun ekipmani bulunan parklar, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar
Dairesi Baskanligi bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢aligmalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme

formu sonuglarina gére olusturulmustur.)

Calisma kapsaminda oyun alanlari engelli birey-
lerin kullanimina imkan veren 0zel oyun ekip-
manlari bulundurmasina gore degerlendirilmistir.
Buna gore oyun alanlarinin %92.14'tinde 6zel oyun
ekipmanlarinin olmadid: tespit edilmigtir (Sekil

6.31)(hayir:551 / evet:47). Bu durum kapsayicilik ve
erisilebilirligin arttirilmasi ile ¢ozum bulunmasi
gereken konulardan biri olarak 6n plana gikmak-
tadir.
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Farkl yas gruplarnin bir arada oynayabilecegi alanlar var mi1?
@ Evet
® Hayur

BB sorumlulugundaki oyun alanlarinda kapsayici oyun ekipmani bulunan parklar, 2021 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar
Dairesi Baskanligi bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢alismalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme

formu sonuglarina gore olusturulmustur.)

Calisma kapsaminda farkli yas gruplarinin bir
arada oynamasina imkan veren oyun alanlari
olup olmadigi degerlendirilmistir. Degerlendir-
me yapilirken oyun ekipmanlarinin hitap ettigi
yas gruplar dikkate alinmistir. Buna gore oyun

alanlarinin %32.10'unda farkli yas gruplari birlikte
oynayabilirken; %67.90'lik biyik bir kismi farkli
yas gruplarinin birlikte oyun oynamasina imkan
vermemektedir (Sekil 6.32) (evet:192 / hayir:406).
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Yap, renk ve malzemede cesitlilik var m1?
8@ Yes
® No

IBB sorumlulugundaki oyun alanlarinda yapi, renk ve malzeme cesitliligi, 2021 (BB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanligi bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha galigmalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu

sonuglarina gére olusturulmustur.)

Gocuk oyun alanlarinda oyun kalitesini etkileyen
ve oyun alaninin ¢ekiciligini arttiran etkenlerden
biri de yapi, renk ve malzeme cesitliligidir. iBB so-
rumlulugundaki 598 oyun alani bu agidan deger-

lendirildiginde %81.27'lik buiylik bir ¢ogunlugun
yapl, renk ve malzeme acgisindan cgesitli kulla-
nimlara sahip oldugu tespit edilmistir (Sekil 6.33)
(evet:486 / hayir:112).
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% 3tenazaktivite *Calisma kapsaminda belirlenen 13 farkl aktivite;

emekleme, siralama, yiirime, atlama, ziplama,

trmanma, dengede durma, kosma/top oynama,
asilma, kayma, bisiklete binme, paten kayma ve

. G'dan fazla aktivite sallanma olarak kabul edilmigtir.

3 - 6 farkh aktivite

BB sorumlulugundaki oyun alanlarinda aktivite gesitliligi, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhd
bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha ¢alismalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu sonuglarina

gore olusturulmustur.)

Oyun kalitesini etkileyen bir diger unsur ise oyun
alaninin kullanicilara sundugu aktivitelerin ge-
sitliligidir. Cesitli ve birbirinden farkli aktivitele-
re imkan veren oyun alanlari kullanicilarda daha
fazla heyecan ve istek uyandirir. Calisma kapsa-
minda 598 oyun alani igin bu aktiviteler 13 farkli
baslik altinda toplanmistir. Bunlar; emekleme, s1-
ralama, ylirume, atlama, ziplama, tirmanma, den-
gede durma, kosma/top oynama, asilma, kayma,
bisiklete binme, paten kayma ve sallanma olarak
kabul edilmistir. Aktivite gesitliligi bu 13 farkh
aktiviteden kac tanesine imkan verildigine gore
degerlendirilmistir (Sekil 6.34). Kayma, sallan-
ma ve tirmanma minimum oynanabilirlik kalite
standardinin 3 temel oyun aktivitesi olarak kabul
edilmistir. Buna gore oyun alanlarinin hemen he-
men hepsinde bu standardin saglandigi gozlem-
lenmistir. Buna ek olarak aktivite sayisinin fazla
olmasi oyun alanlar igin oyun kalitesini artiran
bir unsur olarak kabul edildiginden; ¢alisma kap-

samindaki 598 oyun alani 3'ten az aktivite igeren,
3 ve 6 arasinda farkl aktivite iceren ve 6'dan faz-
la aktivite bulunduranlar seklinde 3 grupta deger-
lendirilmistir. Buna gore aktivite sayisinin 3'ten
az oldugu oyun alanlar toplam oyun alanlarinin
yaklasik %5'ini, 3 ve 6 arasinda farkl aktivite ige-
ren oyun alanlar1 yaklasik %54'ind ve 6'dan fazla
aktivite igerenler yaklasik %41'ini olusturmakta-
dir.

+  3'tenaz: 28
+  3-6:325
+ 6'dan fazla: 245
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@  Eu yiiksek puanl parklar (Erisilebilir)
@  Endiigik puanh parklar (Erisilebilic degil)
Erigilebilirlik Degerlendirmesi / Puanlama (0-20)
000 - 500

| 501 - 1000
B 0 01-1343

117 oyun alam 14 puana sahip

EN YUKSEK PUANLI iLCELER EN DUSUK PUANLI iLGELER {BB SORUMLULUGUNDA OYUN ALANI
(ERISILEBILIR) (ERISILEBILIR DEGIL) BULUNMAYAN ILCELER
ARNAVUTKOY (13.43) ESENYURT (4) ESENLER
KUQUKCEKMECE (12.96) BAGCILAR (7.6) CEKMEKOY

FATIH (12.45) ATASEHIR (8) BAHCELIEVLER

BAYRAMPASA

EN YUKSEK PUANLI PARKLAR EN DUSUK PUANLI PARKLAR
(ERISILEBILIR) (ERISILEBILIR DEGIL)

Yuvamiz Istanbul Avcilar Kresi
Yuvamiz [stanbul Beylikdiizii Kresi
Yuvamiz istanbul Esenyurt Kresi

IBB sorumlulugundaki oyun alanlarinda erisilebilirlik puanlamasi, 2021 (iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-
111 binyesinde master plan kapsaminda yapilan saha galismalarinda gergeklestirilen oyun alani dederlendirme formu sonugla-

rina gore olugturulmustur.)

Yapilan detayli analiz, anket ve saha gozlemlerini
igeren galismalarin ortaya gikardig: sonuglar be-
lirlenen bes ilke altinda asagidaki gibi siralanabi-
lir:

Master plan kapsaminda yapilan saha calisma-
larinda oyun alanlarn erisilebilirlik yoniinden de-
gerlendirilerek puanlanmistir (Sekil 6.35). Oyun
alanlarina ulasim kolaylid, toplu tasima aglarina
yakin olma, birden fazla erisim agi ile ulagim im-
kani, oyun alanina giden yollarin engelli ve bebek
arabasi kullanimina uygun olmasi, oyun alaninin
giris ve ¢ikiglarinin trafikten korunuyor olmasi,
bisiklet i¢in park yerinin bulunmasi ve oyun ala-

ni1 gevresinde gesitli sosyal donatilarin bulunmasi
gibi ozelliklerin de@erlendirildigi saha ¢aligsmala-
rinda, toplam puanlamanin %25'ini erisilebilirlik
ile ilgili degerlendirmeler olusturmustur.

Istanbul'daki her ilce bulundurdugu oyun alan-
larinin sahip oldugu ortalama puanlar uzerinden
degerlendirilmistir. Degerlendirme sonuglarina
gore, en yuksek puanli ilgeler Arnavutkoy, Kiiguk-
cekmece ve Fatih iken; en diisik puanl ilgeler
Esenyurt, Bagcilar ve Atasehir olmustur. En yuk-
sek puan 25 lizerinden 14 olmus ve 117 oyun alani
14 puan almistir. En dusuk puanl oyun alanlar
ise 4 puanla Yuvamiz istanbul Avcilar Kres Bah-
gesi, Yuvamiz istanbul Beylikdlizii Kres Bahcesi
ve Yuvamuz Istanbul Esenyurt Kres Bahgesi ol-
mustur. Yukaridaki haritada erisilebilirlik puan-
larina gore ilgeler ve oyun parklarinin dagilimlar
gosterilmistir.



Oyun alaninin girig ve gikiglar trafikten korunuyor mu?
Korunuyor ise asagidakilerden hangileri ile?

347 yanit

Korunmuyor 17
Yavaslatilmig Trafik 87
Giivenli Bisiklet Yolu 35
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Oyun alanlarinin trafikten korunma bigimleri, 2021

Saha calismalar1 sonucunda erisilebilirlikle ilgili
yapilan incelemeler neticesinde elde edilen bazi
sonuglar asagida yer almaktadir.

+  Cevre sakinlerinin degerlendirilen ¢ocuk
oyun alanlarina ulasimlarn %89.8 oranla kolay
olmaktadir.

+  Cocuk oyun alanlarinin %87'si toplu tasima
aglarina yakindir.

+ Birden fazla erisim agina sahip ¢ocuk oyun
alani orani %56.68'dir.

+  Oyun alanina giden yollar %47.15 oraninda en-
gelli ve bebek arabasi kullanimina uygundur.

+  Oyun alanlarinin %60.53'4 arag¢ yoluna yakin
bir konumdadir. Arag yoluna yakin olan oyun
alanlari gesitli araglarla trafikten korunmak-
tadir. Bu anlamda guvenli kaldirimlar %88.5
oranla en yaygin kullanilan yontem iken; tra-
fik 1s1klar1 ve yaya gegitleri de agirlikli olarak
tercih edilmektedir (Sekil 6.36).

+  Cocuk oyun alanlarinin %85.61'i gocuklar tara-
findan yogun kullanildidi tespit edilmistir (512
evet-86 hayir).

+  Cocuk oyun alanlarinin %22.2'sinin yakininda
bisiklet i¢in park yeri bulunmaktadir.

+  Cocuk oyun alanlarinda puset park alani bu-
lunmamaktadir.

*  Cocuk oyun alanlarinin gevresinde sirasiyla
en ¢ok yesil alan, kafe/restoran/diikkan, okul,
cami, hastane/saglik ocadi ve kres bulundugu
tespit edilmistir.
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Oyun alanlarinda erisilebilirligin artirilmasina
yonelik yapilabilecek bircok sey vardir. ilk olarak;
yesil alanlar, buyuklikleri ve gesitliligi nedeniy-
le oyun alanina sahip ya da olmasin, oyun alani
olarak buyuk bir potansiyel olusturmaktadir. Bu
alanlar gesitli kent mobilyalari, oyun ve fiziksel
aktiviteye yonelik ekipmanlar ile birlikte tasar-
landiginda her yas igin eglenceli aktiviteler bu-
lunduran oyun alanlarina déniisebilirler. ikinci bir
alternatif olarak, okul bahgeleri ve sahip olduklar
oyun alanlari, 6grencilere okul zamaninda Ucret-
siz ve zenginlestirici oyun imkani sunmanin yani
sira geri kalan zamanlarda mahallelinin kullani-
mina agilirlarsa erisilebilirligin iyilestirilmesi igin
onemli bir potansiyel ve firsat saglayabilirler. Bu
noktada, okullardaki oyun alanlarinin gesitlendi-
rilmis oyunlara, daha dogal ve yesil ¢evreyi tegvik
edebilecek tasarimlara sahip olmalari i¢in gerekli
calismalarin farkli kurumlarla isbirligi icinde ya-
pilmasi 6nem kazanmaktadir. Son olarak; sehirde
mevcut standart oyun alanlari disinda yayalasti-
rilmis alanlar, trafijin sakin oldugu sokaklar ve
oyunu kisitlamayan dogal ortamlar (nehir yata-
g1 ve plajlar) gibi oyuna imkan veren birgok alan
vardir. Bu alanlar dogal olarak oyun alani olustu-
rurken kamusal alanin eglenceli kullanimlarini
mesrulastirarak kapsayici alanlar olusturma po-
tansiyeli de tasimaktadir. Bu sayede esnek kul-
lanimlara sahip oyun alanlarinin ortaya gikmasi
ile toplumun oyun alanlarina erigimi de artirilmig
olacaktir.
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BB sorumlulugundaki oyun alanlarinda stirdirilebilirlik puanlamasi, 2021 (iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanligi bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha galigmalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu

sonuglarina gére olugturulmustur.)

istanbul'da yiiksek niifus ve yapilasma yogunlu-
gunun da etkisi ile kentsel gevrede, 6zellikle de
oyun alanlarinda, doga ile temas ve dogal unsur-
larla oyun olanaklari ¢ok azdir. Bunun yani sira
surdurilebilirlik kavraminin giderek onem ka-
zandi§1 ginimuzde, oyun alanlarinin da strdu-
rilebilir bir yapiya sahip olmasi hedeflenmelidir.
Bu kapsamda oyun alaninin zemin malzemesi ve
ekipmanlarinin bakimli olup olmamalari; acik ve
yesil alanlarin yeterli olup olmasi; gurulty, gunes,
toz ve rizgardan korunup korunmama; oyun ala-
ninin temiz kalmasina yonelik alinan tedbirler;
golge elemanlari; dogayla temas imkani saglayan
ogeler ve yagmur suyu toplama sisteminin olup
olmamasi gibi 0zellikler degerlendirilerek, toplam
puanlamanin %15'ini olusturacak sekilde oyun
alanlarinda surdurilebilirlik dederlendirmesi ya-
pilmistir (Sekil 6.37). Degerlendirme sonuglarina

gore, en yuksek puanli ilgeler Gingoren, Arnavut-
koy ve Bagcilar iken; en disuk puanl ilgeler Bi-
yikcekmece, Atasehir ve Fatih olmustur. En yik-
sek puan 15 Gizerinden 7 olmus ve 157 oyun alani 7
puan almistir. En diisiik puanli 6 oyun alani ise 3
puana sahiptir. Yukaridaki haritada strdurtlebi-
lirlik puanlarina gore ilgeler ve oyun parklarinin
dagilimlar: gosterilmigtir.

Saha calismalar1 sonucunda surdurilebilirlikle
ilgili elde edilen bazi sonuglar asagida yer almak-
tadir.

+  Cocuk oyun alanlarinda zemin alani malze-
mesi olarak en ¢cok EPDM ve tiirevleri tercih
edilmistir (%65.21) (Sekil 6.38).

*  Cocuk oyun alanlarinin %62.20’sinin zemini
bakimlidir (372: evet, 226: hayir).



Oyun Alani Zemin Malzemesi
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CGocuk oyun alanlarinda en ¢ok kullanilan zemin
malzemeleri, 2021

Oyun alaninin temizligi i¢in asagidakilerden hangisi
mevcut?
568 yanit

Higbiri 22
Uyar1 Tabelalar 348
Geri Donilistim Atik Kutusu 25
Gesme 65

Gop kutusu 522

Oyun alanlarin temizligi igin en ¢ok kullanilan do-
natilar, 2021

*  Oyun ekipmanlarinda en ¢ok kullanilan mal-
zemeler sirasiyla plastik, metal, ahsap ve tir-
manma ag1 i¢in kullanilan halatlardir. Bu
malzemeler oyun alaninda genellikle %96.98
oranla bir arada bulunmaktadir. Ek olarak
EPDM ile kapl1 beton alanlar da oyun ekipma-
ni olarak kullanilmaktadir (Sekil 6.39).

+  Gocuk oyun alanlarinda acgik ve yesil alanlar
%94.64 oranla yeterli durumdadir (566: evet,
32: hayur).

+  Cocuk oyun alanlarinin temizligi igin ¢op ku-
tusu ve uyari tabelalar geri donisim kutusu
ve gesmelerden daha g¢ok kullanilmaktadir
(Sekil 6.40). Oyun alanlarinin %61.20'sinde ta-
bela bulunmaktadir (366: evet, 232: hayir).

Oyun Alani Ekipman Malzemesi

Diger | 2
Karma 580
Metal | 3
Plastik 6
Ahsap 7
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Cocuk oyun alanlarinda en ¢ok kullanilan oyun
ekipman malzemeleri, 2021

Dogaya temas imkani saglayan neler var?
568 yanit
Kuslar/diger canlilar 537
Su 78

Ekim/dikim alam | 2

Kum 37
Kaya, tas, cakil 47
Agag 552
Gim/gal 566
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Cocuk oyun alanlarinda doJayla temas imkani sag-
layan araglar, 2021

+  Cocuk oyun alanlarinda golge igin genellikle
agac (%68.1) ve pergolardan (%11.4) yararlanil-
maktadir.

+  Cocuk oyun alanlarinda yagmur suyu toplama
sistemine rastlanmamaistir.

+  Cocuk oyun alanlarinda dogayla temas imka-
ni1 saglayan gesitli araclar bulunmaktadir (Se-
kil 6.41).
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BB sorumlulugundaki oyun alanlarinda kapsayicilik puanlamasi, 2021 (IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkan-
1i§1 blinyesinde master plan kapsaminda yapilan saha galigmalarinda gergeklestirilen oyun alani dederlendirme formu sonugla-

rina gore olugturulmustur.)

istanbul'daki rekreasyon altyapisi, farkli yaslara
hitap edebilen kapsayici etkinlikler agisindan ye-
terli gesitlilige sahip degildir. Ozellikle cocuklar ve
gengler icin; zorlu oyunlar i¢in yapilan tasarimlar
konusunda risk yonetimi vb. sebeplerle oldukca
sinirlandirilmis bir gesitlilik s6z konusudur. Diger
bir konu; halk sadece sehrin kendilerine sundu-
gu spor tesislerine ve ekipmanina erisebilmekte;
ilgilendikleri diger eglenceli aktiviteler (dans et-
mek veya sadece bulusup sohbet etmek) icin hal-
ka acik alanlarda olusturulmus herhangi bir yer
bulunmamakta ya da az sayida bulunmaktadir.
Bu sebeple yas gruplarina gore farkli aktivitelere
imkan verecek aktif yesil alanlarin olusturulmasi
daha fazla onem kazanmaktadir. Genglere, yetis-
kinlere ve yaslilara kamusal alanda ucretsiz, orga-
nize olmayan, fiziksel ve edlenceli aktivitelerden
yararlanma sansi sunmak igin spor aktiviteleri

disinda farkli aktivitelere de yer verilmesi gerek-
mektedir.

Herkes icin oyun imkani yaratma hedefi oyun
alanlarindaki kapsayiciligin arttilmasi ve kapsa-
yic1 oyun alanlarinin tasarlanmasi ile saglana-
bilir. Bu sebeple master plan kapsaminda oyun
alanlann kapsayicilik agisindan degerlendirile-
rek, gergekci ve verimli eylemlerin planlanmasi
amaclyla mevcut durum tespiti yapilmistir. iBB
sorumlulugundaki tim oyun alanlari; bebek ve
gocuklarin bakimi i¢in donati bulundurma, wc
bulundurma, oturma alanlarina sahip olma, ev-
cil hayvanlar i¢in ayrilmis bir alan bulundurma,
standartlara uygun rampa olup olmamasi, gor-
me engelliler i¢in kilavuz izleri bulunup bulun-
mamasl, duyusal gelisimi destekleyici tasarima
sahip olma, engelli bireylerin faydalanabilecegi



ekipmanlara sahip olma, genglere yonelik sosyal-
lesme alanlan ve farkl yas gruplarinin birlikte
oynayabilecegdi alanlar bulundurma gibi ozellik-
ler dikkate alinarak, puanlamanin %20'sini olus-
turacak sekilde kapsayicilik bashdi altinda de-
gerlendirilmistir.Dederlendirme sonuglarina gore,
en yuksek puanl ilgeler Sultanbeyli, Arnavutkoy
ve Besiktas iken; en dusuk puanli ilgeler Buyuk-
cekmece, Adalar, Atasehir, Gaziosmanpasa, Sile ve
Glngoren olmustur. En ytiksek puanli oyun parki
20 uzerinden 17 puana sahip olan Orhangazi Se-
hir Parki'nda bulunan 2 numarali oyun alani ol-
mustur. 15 puana sahip 11 oyun alani diger yuksek
puanli oyun parklarini olusturmaktadir. En disuk
puanli 21 oyun alani ise 1 puana sahiptir. Onceki
sayfadaki haritada kapsayicilik puanlarina gore
ilgeler ve oyun parklarinin dagilimlar1 gosteril-
mistir (Sekil 6.42).

Saha galismalari sonucunda kapsayicilik ile ilgili
elde edilen bazi sonuglar asagida yer almaktadir.

+  Cocuk oyun alanlarinda bebek ve kuguk ¢o-
cuklarin bakimi igin (emzirme odasi, bez de-
gistirme yeri) donati bulunma orani %24.24'dir
(145: evet; 453: hayir).

Gocuk oyun alanlarininin %44.48'inin yaki-
ninda tuvalet bulunmaktadir. (266: evet, 332:
hayir)

Oyun alanlarinin %89.46'sinda oturma alanla-
r1 bulunmaktadir (535: evet, 63: hayir).

Park alaninda evcil hayvanlar i¢in ayrilmig
bir alan (gezdirme ve atik toplama) bulunma
orani %1.83'tur (11: evet, 587: hayir).

+  Cocuk oyun alanlarinin %28.26'sinda rampa
bulunmaktadir (169: evet; 429: hayir). Bu ram-
palarin biyuk ¢ogunlugu standartlara uygun
olmakla birlikte zamanla oyun alani ve yakin
cevresinde meydana gelen degisiklikler sebe-
bi ile standartlarin disinda kalabilmektedir.
Bu sebeple rampa egimleri ve erisilebilirlik
durumlarinin tekrar gozden gegirilmesi ge-
rekmektedir.

Parklarda gorme engelliler igin zemin isaretle-
rinin bulunma orani %16.2'dir. Park i¢inde ki-

lavuz yuzeylerinden ziyade uyar1 yuzeylerinin
gerekli alanlarda kullanilmasi gerekmektedir.
Oyun alanlarinin %13.37’sinda duyusal gelisi-
mi destekleyecek nitelikte oyun ekipmanla-
11 bulunmaktadir (abakiis, kuru havuz, zeka
oyunlari vb.) (80: evet, 518: hayir).

Engelli bireylerin (fiziksel/zihinsel) faydala-
nabilecedi sekilde tasarlanmis 6zel oyun ekip-
manlarinin bulundugu oyun alani 598 oyun
alani iginde %7.85'lik bir orana sahiptir (47:
evet, 551: hayir).

Oyun alanlarinin %26.58'inde adolesan ve
genclere yonelik sosyallesme alanlar1 (Kay-
kay, paten ve scooter alani, serbest stil bisiklet,
amfi vb.) bulunmaktadir (159: evet, 439: hayur).
Farkli yas gruplarinin bir arada oynayabilece-
gi alanlarin orani %32.10'dur. Bu alanlar genel-
likle fitness aletleri, tirmanma agi, trambolin,
kaykay, kule, spor sahalari, amfi, oyun evleri,
kum havuzu ve paten, kaykay, scooter kullan-
ma alanlardir (192: evet, 406: hayir).
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6 oyun alam 2 puana sahip

BB sorumlulugundaki oyun alanlarinda givenlik puanlamasi, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanld
blinyesinde master plan kapsaminda yapilan saha galismalarinda gergeklestirilen oyun alani dederlendirme formu sonuglarina

gore olusturulmustur.)

Oyun alanlarinin givenligi oyun kalitesi ve dege-
rinin artmasinda oldukc¢a 6nemli bir etkendir. Her
yas grubu icin 0zgur ve rahat hareket edebilmek;
oncelikli gilivende hissetmeyi gerektirmektedir.
Bu sebeple oyunu kente yayarken Istanbul’'un gi-
venli bir kent haline getirilmesi de hedeflenmeli-
dir. Buna paralel olarak mevcut oyun alanlarinin
guvenlik agisindan degerlendirilerek gerekli ak-
siyonlara giincel bir altlik olusturmasi agisindan,
IBB sorumlulugundaki tim oyun alanlar1 toplam
puanlamanin %20'sini olusturacak sekilde gu-
venlik bashd altinda degerlendirilmistir. Bu kap-
samda oyun guvenligini tehdit edecek unsurlar
bulundurma (siringa, kirik cam, vandalizm vb.);
aydinlatma, park gorevlisi ve 0-3 yas igin sinir
elemani bulundurma; etrafta parka bakan konut,
isyeri vb. olmasi; parkin belli bir saatten sonra
kullanima kapatilmasi ve oyun alaninin givenlik

standartlarina uygun olmasi gibi ozellikler deger-
lendirme kapsamina alinmistir.

Degerlendirme sonuglarina gore, en yuksek pu-
anli ilgeler Esenyurt, Gaziosmanpasa ve Bakirkoy
iken; en dusuk puanli ilgeler Sisli, Arnavutkoy ve
Avcilar olmustur. En yiiksek puanl 23 oyun parki
20 lizerinden 14 puana sahip iken; en diisik puanl
6 oyun alani 2 puana sahiptir. Yukaridaki haritada
guvenlik puanlarina gore ilgeler ve oyun parklari-
nin dagilimlarn gosterilmistir (Sekil 6.43).

Saha cgalismalar1 sonucunda guvenlik ile ilgili
elde edilen bazi sonugclar asagida yer almaktadir.

Yapilan saha galismasi sonucunda incelenen
parklarin %54.51'inde oyun guvenligini tehdit
edecek unsurlara ait izler (siringa, cam par-



calari, izmarit, vandalizm vs.) bulunmus olup,
%45.49'unda bu tlr izlere rastlanmamistir.
Oyun guvenligi s6z konusu oldugunda %54.51
oldukca yuksek ve endise verici bir orandir ve
bu konuda parklarimizdaki bakim ve guven-
lik konularinda daha siki davranilmasi gerek-
tigini isaret etmektedir (326: evet, 272: hayir).
Oyun guvenligini tehdit edecek nitelikteki
unsurlar incelendiginde bunlarin biyuk ¢o-
gunlugunu izmaritlerin olusturdugunu, cam
kiriklarinin ise onu ikinci sirada takip ettigi
gorulmektedir. Cocuk oyun alanlar gevre-
sindeki yogun sigara kullanimi ayrica dikkat
edilmesi gereken konulardan biridir.

Gocuk oyun alanlarina yer alan ekipmanla-
rin kullanimi ve guvenlidi ile ilgili bilgilen-
dirme/ihbar tabelalari incelenen parklarin
%61.20'sinde mevcut iken %38.80'inde eksiktir.
Bu alanlara gerekli glivenlik uyarilarinin yer
aldig1 tabelalarin yerlestirilmesi gerekmekte-
dir.

incelenen parklarin %95.6'nda aydinlat-
ma elemani, %56.3'Unde park gorevlisi ve
%28.5'inde sinir elemani (0-3 yas i¢in) bulun-
maktadir.

incelenen ¢ocuk oyun alanlarinin %59.86'sin-
da parka bakan konut/isyeri/dikkan bulun-
makta iken, %40.14'1uk kisimdaki cocuk oyun
alanlar etrafinda alana bakan herhangi bir
yap1 yoktur (358: evet, 240: hayir).

incelenmis olan parklarin %76.43'U 24 saat
kullanima agik parklardir. %23.57'lik kisimda
ise park belli bir saatten sonra kullanima ka-
patilmaktadir (141: evet, 457: hayir).
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BB sorumlulugundaki oyun alanlarinda oyun degeri puanlamasi, 2021 (BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanli-
§1bunyesinde master plan kapsaminda yapilan saha galigmalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu sonuglarina

gore olusturulmustur.)

istanbul genelinde bulunan standartlastirilmis
oyun alanlari incelendiginde sundugu fiziksel ak-
tiviteler (kayma, sallanma vb.) ve oyun ekipman-
larinin oldukga benzer hatta ¢ogu zaman ayni
oldugu gorilmektedir. Bu durum hem oyun alan-
larini belli bir yas grubuna indirgemekte hem de
oyun alanlarinin tekdiizeleserek zamanla sikici
bir hal almasina yol agmaktadir. Hem oyun alan-
larinin iyilestirilmesi hem de oyun degeri yiksek
oyun alanlar olusturulmasi ig¢in oncelikli olarak
mevcut durumdaki oyun alanlar1 oyun dederi agi-
sindan toplam puanlamanin %20'sini olusturacak
sekilde degerlendirilmistir. Bu kapsamda yapy,
renk ve malzeme ¢esitliligi; icerdigi fiziksel akti-
viteler; spor alani; piknik yapmaya uygun alan bu-
lundurma; yaratici oyun imkanlari; etkinlik igin

uygun alana sahip olma; bisiklet, scooter vb. spor
ve etkinlik ekipmani kiralama imkani olma gibi
ozellikler degerlendirme kapsaminda ele alinmis-
tir.

Degerlendirme sonuglarina gore, en yuksek puan-
L1 ilgeler Sisli, Sancaktepe ve Besiktas iken; en du-
stk puanl ilgeler Bliyuk¢ekmece, Gaziosmanpa-
sa ve Adalar olmustur. En yuksek puanli 16 oyun
parki 20 Uizerinden 14 puana sahip iken en duisuik
puanli oyun alanlari; 4.5 puanla Biyuk Camlica
Korusu i¢indeki 2 numarali oyun alani (Uskiidar),
5 puanla Tirk Bahgesi (Zeytinburnu) ve 5.5 puana
sahip 7 oyun alani olmustur. Yukaridaki haritada
oyun dederi puanlarina gore ilgeler ve oyun park-
larinin dagilimlar: gosterilmistir (Sekil 6.44).



Saha galigsmalar1 sonucunda oyun degeri ile ilgili
elde edilen bazi sonuglar asagida yer almaktadir.

*  Oyun alanlarindaki ekipman ve tasarim in-
celendiginde %81.27 oraninda yapi, renk ve
malzemede ¢esitlilik oldugu gorulmektedir.
%18.73 oraninda ise oyun ekipmanlari herhan-
gi bir acidan kendi iginde gesitlilik gosterme-
mektedir.

+  Oyun alanlannin fiziksel aktivitelerin han-
gilerine imkan sagladigi incelendiginde asa-
gidaki grafik ortaya ¢ikmistir (Sekil 6.45) (3
Temel Oyun Aktivitesi: Kayma, Sallanma ve
Tirmanma dikkate alinmistir).

+  Buna gore mevcut durumdaki oyun alanla-
rinda gocuklar en ¢ok kayma (%93,8), sallan-
ma (%90,3), emekleme (%78.2), ve tirmanma
(%65.7) aktivitelerini gerceklestirmek igin im-
kan bulmaktadir.

+  Oyunu oOzgun kilan 6zellikler incelendiginde
alanin dogasinin %91,4 ile 6n planda oldugu
gorulmektedir. Diger veriler ise asagidaki gi-
bidir (Sekil 6.46).

+  Degerlendirilen alanlar Oyun Istanbul kap-
saminda gergeklestirilen HOP Etkinlikleri
acisindan da incelenmistir. Mevcut durumda
alanlarin %98.8'lik bliyik ¢ogunlugunda he-
nuz oyun kurucu veya parkta duzenli etkinlik
yapan gonulliler bulunmamakla birlikte bu
alanlarin %64.88'inde etkinliklerde kullanil-
mak Uzere oyun kurucu i¢in potansiyel alan-
lar (konteyner koyacak yer, yakinlarda bir bina
vs) oldugu goriilmistir. incelenen alanlarin
%35.12's1 ise HOP etkinligi i¢in uygun nitelikte
bulunmamistir (388: evet, 210: hayir).

*  Cocuk oyun alanlarinin gevresinin etkinlik
igin uygun alanlara elverigli olup olmadigi
incelendiginde yaklasik %65'inde gocuk oyun
alani gevresinde sergi, festival, organizasyon
ve gunluk etkinliklere uygun alan oldugu go-
rulmektedir.

*  Cocuk oyun alanlarinin bulundugu parklarin
%85.61'inde spor alani bulunmakta olup geriye
kalan %14.39'unda spor alani yer almamakta-
dir (512: evet, 86: hayir). Var olan spor alanla-

rinin buyuak ¢ogunlugunu fitness aletleri olus-
turmakta olup, bunu basketbol sahalari takip
etmektedir.

Alanlarin %68.56'sinde piknik yapmaya uy-
gun alan bulunmaktadir. Bu veri ailelerin
pikniklerini yaparken ¢ocuklarini givenli bir
mesafeden oyun oynarken izleyebilmeleri ag1-
sindan 6nem teskil etmektedir (410: evet, 188:
hayir). Bu sayede fark yas gruplarinin bir ara-
da bulunmalarina imkan veren alanlar ortaya
cikmaktadir.

Oyun alanlar igerisindeki yaratici oyun im-
kanlar incelendiginde en yaygin segenedin
%96.7 ile yaprak/kozalakli bitkiler oldugu go-
rilmektedir (Sekil 6.47). Asagidaki sekil ince-
lendiginde gocuk gelisiminde onemli bir role
sahip olan serbest ve hareketli parcalar, cizme/
boyama igin yuzeyler ile ses gikarma/ritim
tutma gereclerini parklarda en az oranda yer
aldidy, suyla oynama imkaninin %3.5 gibi gok
dusik bir orana sahip oldugu ortaya ¢gikmistir.
Yaratici oyunlar i¢in bahse konu imkanlarin
yeni yapilacak ve yenilenecek parklarda daha
fazla yer almasi gerekmektedir.

Oyun alanlarinin bulundugu parklardaki ol-
¢ulen imkanlardan biri de bisiklet, scooter vb
spor ve etkinlik ekipmani kiralama olmustur.
Bu secenek degerlendirilirken soz konusu im-
kanlarda ozel isletme veya kamu organizas-
yonu ayrimi yapilmamistir. Bu dederlendirme
sonucunda ise incelenen parklarin %73,2'sin-
da bu tarz ekipman kiralama firsatinin var
oldugu tespit edilmistir. Kiralama imkanlari
arasinda ilk sirada Isbike bisiklet kiralama
istasyonlar gelirken, ikinci sirada ise Marti
Scooter Kiralamalar gelmektedir.

Fiziksel aktivitelerin hangilerine imkan sagliyor?
(Minimum oynanabilirlik kalite standardi igin 3 temel oyun
aktivitesi: kaymak, tirmanmak, sallanmak)

568 yanit

Sallanma 513
Paten kayma 120
Bisiklete binme 137

Kayma 533

Asilma 185
Kosma, top oynama 246
Dengede durma 274
Tirmanma 373
Atlama, ziplama 192
Siralama, ylriime 276
Emekleme 444
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Oyun alanlarinin sagladid fiziksel aktiviteler, 2021

Oyun alanin 6zgun kilan ozellikler neler?

568 yanit
Bakim verenin oyuna katilma imkani 280
Cok gesitli oyun imkanlari 127
Katalog dis1 6zel tasarlanmis 6geler 59
Topografya 252
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Oyun alanlarinda oyunu 6zgun kilan ozellikler, 2021

Yaratici oyunlar igin hangi imkanlar var?
568 yanit
Yaprak / kozalak / bitkiler
Ekipmansiz acik/serbest alan 485
Acik / kapali mekanciklar 242
Kum / toprak / kil ile oynama 59
Cizme / boyama igin ylzeyler 5
Ses gikarma / ritim tutma geregleri 4
Serbest ve hareketli pargalar 6

Suyla oynama 20
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Oyun alanlari igerisindeki yaratici oyun imkanlari, 2021.
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m Sekil 642 BB sorumlulugundaki oyun alanlari degerlendirmesi, 2021 (IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi biinye-
sinde master plan kapsaminda yapilan saha galismalarinda gergeklestirilen oyun alani degerlendirme formu sonuglarina gore

iBB sorumlulugundaki oyun ve rekreasyon altyapisi

olusturulmustur.)

Master plan kapsaminda, erisilebilirlik, sirdu-
rulebilirlik, kapsayicilik, givenlik ve ¢ok islevli,
yaratici, egitici olma (oyun dederi, oyun kalitesi)
seklinde 5 ana baslik altinda degerlendirilerek,
BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanli-
g1 sorumlulugundaki tiim oyun alanlari1 puanlan-
mistir. Bu puanlama sonucunda en yuksek puanl
oyun alanlar1 “oyun dostu parklar” olarak tanim-
lanmastir.

Degerlendirme sonuglarina gore tum ilgeler iger-
dikleri oyun alanlarinin ortalama puanlari dikka-
te alinarak degerlendirilmis ve oyun dostu ilgeler
belirlenmistir (Sekil 6.48). Buna gore Besiktas, Ar-
navutkoy ve Sultanbeyli ilgeleri oyun dostu ilgeler
olarak on plana c¢ikarken; Buylkgekmece, Adalar
ve Atasehir ilgeleri en diisiik puanl oyun alanla-
rinin yer aldidi ilgeler olmustur. En ytiksek puanl
parklar Cirpic1 Parki'ndaki 4 ve 5 numarali park-
lar (Bakirkoy) ile Camlik Parki (Sultangazi) iken;

en dusuk puanli parklar Eylpsultan'da bulunan
Nurtepe Gezi Parki, Glzeltepe Parki ve Ciftalan
Koy Parki olmustur. Yukaridaki haritada puanla-
rina gore oyun dostu ilgeler ve oyun parklarinin
dagilimlar: gosterilmigtir.




sonug ve
degerlendirme

istanbul'da ilk kez sehrin rekreasyon altyapisi-
na iliskin bir teshis ve kamusal alanin rekreatif
ve eglenceli/oyun amagh kullanimlarina yonelik
bir analiz ortaya c¢ikarilmistir. Bununla birlikte;
analizlerin detaylandirilmasi ve dlgiim kriterleri-
nin gelistirilmesi konusunda daha fazla ¢alisma
yapilmasi gerekmektedir. Kentsel mekandaki ak-
tiviteler ve oyun alanlan ile ilgili analizlerin ge-
listirilmesi sayesinde kamusal alandaki aktivite
baskisinin nerede oldugu, sehrin oyun ekosiste-
minde hangi oyun ve fiziksel aktivitelere daha gok
ilgi duyuldugu; ihtiyag ve dinamiklerinin nereler-
de yogunlastig: gibi bir ¢ok veriye ulasmak mum-
kin olacaktir.

Master plan kapsaminda ortaya ¢ikan analiz, Is-
tanbul'daki kamusal alanda oyun oynama firsat-
lar1 hakkinda bilgi saglamanin otesinde, oyun
alanlarin oyuna uygunlugu ile ilgili bilgileri yo-

netmenin de temelini olusturmaktadir. Mevcut
durumu izlemek, oyun ve rekreasyon altyapisi
hakkinda daha fazla bilgi edinmek ve kademeli
olarak mevecut bilgi birikiminin Gzerine yenilerini
eklemek i¢in bir veritabani olusturmaktadir. Mev-
cut rekreasyon altyapisi ve oyun alanlarin kalitesi
lzerine yapilan analiz ile; Istanbul'u “oyun alan-
lar olan bir kentten oynanabilir bir kente” donus-
tirmek icin ihtiyaglar ve potansiyeller hakkinda
kapsamli bir yaklasim sunulmaktadir.

Istanbul genelinde ortaya ¢ikan sonuglar; oyun ve
rekreasyon alanlarinin yetersizligi, erisimin zor
olmasi, oyun alanlarinin ¢ok fazla standartlasti-
rilmasi ve oyun dederinin diisik olmasi gibi bas-
liklarda yogunlagsmaktadir. Elde edilen sonuglar
bulgular ve yol haritalar1 seklinde de@erlendirile-
rek sonraki sayfalarda siralanmistir.
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1 3 6 istanbul oyun master plam

sonug ve degerlendirme

BULGU 1: istanbul'daki mevcut oyun ve rekreasyon altyapisinin yetersizligi.

Gosterge 1: Kisi bagina disen aktif yesil alan mik-
tarinin az olmasi

istanbul'da kisi basina disen aktif yesil alan mik-
tarinin oldukga dusuk oldugu ve yonetmelikler
incelendiginde bu miktarin en az iki katina ¢ik-
mas1 gerektigi gorilmektedir. Kisi basina disen
yesil alan miktarinin az oldugu 10 ilge asagidaki
sekilde yer almaktadir.

Gosterge 2: Oyun alani sayisinin yetersiz olmasi

istanbul'daki toplam oyun alani sayisi 3.235 olarak
hesaplanmistir. Istanbul'un 2020 yilindaki niifusu
dikkate alindiginda bir oyun alaninin 4.797 kisiye
hizmet etmesi gerekmektedir. Her oyun alaninin
herkes igin erisilebilir olmadid diisintldiginde
toplam oyun alani sayisinin Istanbul igin yetersiz
oldugu soOylenebilir. Toplam ¢ocuk oyun alani sa-
yisinin dusuk oldugu 10 ilge asagidaki sekilde yer
almaktadir.

Gosterge 3. 11 genelinde homojen dagilmayan
oyun alanlarn

Oyun alanlar1 500 metre ylirime mesafesine gore
degerlendirildiginde Istanbul'un %14.88'i erisile-
bilir iken geriye kalan yaklasik %85'1ik kisim eri-
sim agisindan sorunlu alanlardir. Erisimi zor olan
alanlar asagidaki haritada renkli gosterilmistir.

Gosterge 4 Il genelinde homojen dagilmayan rek-
reasyon alanlari

500 m ylUrime mesafesine gore aktif yesil alan-
larin yalnizca %25.43'0 erisilebilirdir. Erisimi zor
olan alanlar asagidaki haritada renkli gosteril-
migtir.

Kisi Basina Disen Yesil Alan Miktarinin
Diisiik Oldugu 10 ilge
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Sekil 7.1: Kisi basina digen yesil alan miktarinin en dusuk ol-

dugu 10 ilge, 2020

Toplam GOA Sayisinin Diisiik Oldugu ilgeler
(ilk 10)
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Sekil 7.2: Toplam gocuk oyun alani sayisinin en duguk oldugu
10 ilge, 2020

Sekil 7.3:500 m yurime mesafesine gore erisimi zor olan gocuk
oyun alanlari, 2020

Yol Haritas:

- IBBveilge belediyeleri isbirligi

+ Istanbul'da kisi basina diisen yesil alan mikta-
rinin az oldugu ilgelerden baslanarak aktif ye-
sil alan miktarinin en az 2 katina gikarilmasi
(Oncelikli ilgeler: Gaziosmanpasa, Esenyurt,
Sultanbeyli, Gingoren, Bagcilar ve Cekmekoy)

-+ Milkiyeti IBB'ye ait ya da kadastral boslukta
bulunan ve uygulama imar planlarindaki le-
jant1 yesil alan olarak belirlenmis alanlarin
buyukliiklerine gore; kent ormani, mesire ala-
ni, park, cep parki vb. olarak degderlendirilmesi

Sekil 7.4: 500 m yurime mesafesine gore erigimi zor olan rek-
reasyon alanlari, 2020

+ Buyiik alan kullanimina sahip aktif yesil alan
sayisinin arttirilmasi

+  Mevcut rekreasyon alanlarinda oyun alanlarn
olusturulmasi

+ 500 m ylrime mesafesinde oyun alani bulun-
mayan mahallelere oncelik verilerek ilgelerde
oyun alanlarinin arttirilmasi

+  Oyun alanlarnin; okul bahgesi, ¢atilar, mey-
danlar, sokaklar ve kentsel bosluklarda tasar-
lanarak sayilarinin arttirilmasi
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1 3 8 istanbul oyun master plam

sonug ve degerlendirme

BULGU 2: Kamusal alanda kisith oyun imkanlan.

Gosterge 1: Oyun alani yaklagiminin oyun parkla-
r1ile sinirlandirilmis olmasi

Gosterge 2: Kugaklar arasi oyun pratigi bulunma-
masl, farkli yas gruplarinin bir arada oynayabile-
cedi alanlarin az olmasi

Yol Haritas

+ Kamusal alanda oyun yaklasimini 6n plana
¢ikaran yaraticlt yaklasimlarin gelistirilmesi
(salincakli duraklar vb.)

+  Oyunimkanlarinin arttirilmasi ve oyun kultu-
runun olusturulmasi

+  Okul bahgeleri, yayalastirilmis yol ve meydan-
lar, trafifin sakin oldugu sokaklar ve oyunu
kisitlamayan dogal ortamlar (nehir yatagi ve
plajlar) vb. alanlarin oyun alanlarn olarak de-
gerlendirilmesi

Gosterge 3: Serbest oyunu destekleyecek unsur-
larin az olmasi, oyun kurucu veya parkta diizenli
etkinlik yapan gonillilerin bulunmamasi

+ Seyyar oyun alanlari, oyun kuruculu parklar
vb. mobil uygulamalarin iBB/ilge Belediyeleri
is birligi ile yayginlastirilmasi

+ Spor alanlar, tirmanma agi, trambolin, kay-
kay, kule, amfi, oyun evleri, kum havuzy, su
oyunlari, paten, kaykay, scooter kullanma
alanlan gibi farkli yas gruplarinin birlikte oy-
namasina imkan veren alanlarin arttirilmasi

+  Oyun festivallerin ve sokak kapatma etkinlik-
lerin yayginlagtirilmasi

Gosterge 1: Aktif yesil alanlarda aktivite gesitliligi-
nin bulunmamasi

iBB sorumlulugundaki rekreasyon alanlarinda
aktivite cesitliligi cok azdir ve genellikle sportif
aktivitelere imkan veren alanlar aktivite sayisini
arttiran ogeler olmaktadir. Toplam aktivite sayi-
sinin en az oldugu 10 ilge asadidaki sekilde yer
almaktadir.

Yesil Alan Aktivite Sayisi En Az Olan
10 flge (iBB)

ARNAVUTKOY s s s s 4
BEYLIKDUZU s 3
GAZIOSMANPASA w2
BESIKTAS mmmmmmmmmms 2
ATASEHIR s 2
GUNGOREN w1
ESENYURT
BAHGELIEVLER
GEKMEKOY
ESENLER

o o o o

Sekil 7.5: Aktivite sayisinin en dustk oldugu yesil alanlara
sahip 10 ilge, 2021 (IBB sorumlulugundaki rekreasyon alanlari
igin)

BULGU 3: Oyun ve rekreasyon alanlarinin sahip olduklar oyun degeri ve aktivite
cesitliligi yetersizligi.

Gosterge 2: Aktif yesil alanlarda fitness alanlari ve
basketbol sahalar1 disindaki spor faaliyetlerinin
yetersiz olmasi

iBB sorumlulugundaki rekreasyon alanlarindaki
spor aktivitelerinin sayilari ve gesitliligi yetersiz-
dir. Genellikle ayni tip ekipman ve alanlarin yay-
gin oldugu gorulmektedir. Toplam spor aktivite-
lerinin gesitlerine gore sayilar1 asagidaki sekilde
yer almaktadir.

Spor Aktiviteleri

Bisiklet Yolu M 105

Yiirlyls/Kosu/Atletizm Parkuru s 76

Kaykay/Veledrom ® 9
MiniGolf 1 5
Tenis W 26
Voleybol m 11
Basketbol R 127
Futbol w50
Fitness/Workout I s 375

0 50 100 150 200 250 300 350 400

Sekil 7.6: IBB sorumlulugundaki rekreasyon alanlarinda bulu-
nan spor aktiviteleri, 2021
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1 40 istanbul oyun master plam:

sonug ve degerlendirme

Gosterge 3: Eglenceye yonelik alanlarin kisith sa-
yida olmasi

iBB sorumlulugundaki rekreasyon alanlarinda
e@lence alanlari az sayida bulunmaktadir. Toplam
e@lence alanlarina ait sayilar gesitlerine gore asa-
gidaki sekilde yer almaktadir.

Eglence Alanlari

Tema Park

0 2 4 6 8 10 12 14

Sekil 7.7: IBB sorumlulugundaki rekreasyon alanlarindaki eg-
lence alanlari, 2021

Gosterge 4: Standartlastirilmis tek tip oyun alan-
lar1; yapi renk ve malzeme segimlerinin asiri ben-
zerligi

iBB sorumlulugundaki oyun alanlarinda en ok
kullanilan zemin malzemesi olan EPDM ve turev-
leridir. Zemin malzemelerinin %38'i bakimsizdir.

Oyun Alani Zemin Malzemesi

EPDM tirevleri i 390
Toprak Y 110
Cim/Caywr I 19
Kum /Gakil 00 38
Karma [0 33
Beton /Dogaltas § 7
Agag Kabugu | 1

0 50 100 150 200 250 300 350 400 450

Sekil 7.8 IBB sorumlulugundaki oyun alanlarinin zemin mal-
zemeleri, 2021

Gosterge 5: Oyun aktivitelerinin gesitliligi ve kali-
tesinin yetersiz olmasi

Oyun alanlarinin buytik ¢ogunlugu 3 temel oyun
aktivitesi (kayma, sallanma ve tirmanma) ile si-
nirlandirilmigtir.

Yol Haritas:

+ Standart oyun yaklasimini gesitlendirerek
oyun dederi yuksek, ilgi gekici, yaratici oyun
alanlari olusturmak; oyun alani tasarimlarin-
da yapi, renk, malzeme gesitlendirilmesi

+  Yesil alanlarda sergi, festival, organizasyon,
gunluk etkinlikler, spor faaliyetleri gibi aktivi-
telere yer verme

+  Yesil alanlar ile bisiklet rotalarini birlikte ta-
sarlama

+ Bisiklet yolu, yuruyus/atletizm/kosu parkuruy,
kaykay/veledrom, mini golf, tenis, voleybol,
futbol, basketbol ve fitness/workout alanlari-
nin arttirilmasi

« Festival alani, plaj/izci kampi, tema parklar
vb. edlence alanlarinin arttirilmasi

+  Ucretsiz, organize olmayan, fiziksel ve eglen-
celi aktivitelerin gesitlendirilmesi

+  Su oOgeleri, gesme ve piknik alanlarinin artti-
rilmasi

+ Oturma ve sosyallesme alanlarinin gesitlendi-
rilmesi

- Isbike ve Mart1 Scooter gibi ekipman kiralama
firsatlarinin arttirilmasi

+  Zemini bakimsiz parklardan baslanarak
Epdm’lerin kullanim bigimlerinin farkhilasti-
rilmasi

+  Yerele ozgu; tarihi, kulturel, sanatsal ogeleri
on plana gikaran parklarin tasarlanmasi

+ Suogelerinine daha fazla yer verilmesi

+ Duyusal ogelere daha fazla yer verilmesi

«  Egitici, 6gretici ekipman kullaniminin arttiril-
masi

iBB sorumlulugundaki ¢ocuk oyun alanlarinin
%87°'lik biiyik cogunlugunun duyusal gelisimi ve
yaraticl oyunu destekleyici tasarima sahip olma-
dig1 tespit edilmistir.

+  Serbest, yaratici oyun imkanlarini arttiran ta-
sarim yaklasimi gelistirilmesi; egitici, 6gretici
ekipman kullaniminin arttirilmasi

+  Kum havuzlarinin arttirilmasi

+ Standart oyun yaklasimini gesitlendirerek ilgi
gekici, yaratici oyun alanlari olusturmak

+ Bakimsiz oyun alanlarn yenilenirken ¢ok is-
levli oyun alanlarinin olusturulmasi

+  Ozel temali park alanlar olusturulmasi

« Aktivite gesitliliginin arttirilmasi (emekleme,
siralama, yurume, atlama, ziplama, tirmanma,
dengede durma, kosma/top oynama, asilma,
kayma, bisiklete binme, paten kayma ve sal-
lanma)

+ Duyusal gelisimini destekleyen yaratici oyun
alanlar1 olusturulmasi

+  Kum havuzlarn gibi yaraticiligi gelistiren oyun
alanlarinin kullanimi

*  Cocuk gelisiminde 6nemli bir role sahip olan
serbest ve hareketli pargalar, ¢cizme/boyama
i¢in yuzeyler, ses gikarma/ritm tutma geregle-
ri, suyla, toprakla, kumla ve yaprak/kozalakh
bitkilerle oynama imkaninin arttirilmasi

+ Agik/kapali mekanciklara yer verilmesi

+  Dokunma duyusunun gelistirilmesi i¢in farkh
malzeme cesitleri ve ylzeyleri iceren his pati-
kasi1 ve dokunma paravanlarinin kullanilmasi

+ Ekipmansiz agik/serbest alanlarin olusturul-
masl
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BULGU 4: Aktif yesil alanlara ve oyun alanlarina erigim zorlugu.

Gosterge 1: Oyun alanina giden yollarin erisilebilir
olmamasi

iBB sorumlulugundaki oyun alanlarina giden yol-
lar %53 oraninda engelli ve bebek arabasi kullani-
mina uygun degildir.

Gosterge 2: Cocuk oyun alanlarinin etrafinda bi-
siklet ile erisimi kolaylastiracak unsurlarin bu-
lunmamasi

iBB sorumlulugundaki oyun alanlarinin %78’ inin
yakininda bisiklet i¢in park yeri bulunmamakta-
dir.

Yol Haritas

+  Aktif yesil alanlara ve oyun alanlarina giden
yollarin yeterli geniglik ve kolay erisilebilir
yuzeylerle tasarlanmasi
Rampa egimlerinin standartlara uygun olma-
sl

+ Birden fazla erisim ad1 ile ulasim imkaninin
gogaltilmasi; Yesil alanlar ile toplu tasima gu-
zergahlar ve bisiklet yollarinin birlikte plan-
lanmasi
isbike duraklarini yesil alanlarda yayginlas-
tirmak

+ Rekreasyon ve yesil alanlarda erisilebilirlik
denetimi yapmak
Yeni tasarlanacak park ve oyun alanlari igin
evrensel tasarim ilkelerini dikkate almak
flgili birimler ile koordinasyon iginde calis-
mak

«  Adir zihinsel engelli veya otizmli olan 6zel ge-
reksinimli bireylere yonelik izole kaynastirma
yontemi benimsenerek agik ve yesil alanlarda

Gosterge 3: Farkli engel gruplarinin ihtiyaglarina
yonelik kapsayici tasarimlarin yetersiz olmasi

BB sorumlulugundaki parklarda gorme engelliler
icin zemin isaretlerinin bulunma orani %16.2'dir.

hem engelli bireylere hem de ailelerine kulla-
nim imkani veren ayricalikli alan tasarimlarn
yapilmasi
Erisilebilir spor ve aktivite alanlarinin olustu-
rulmasi
«  Erisilebilir ve uygun doseme yizeylerinin kul-
lanimi (talas, kum gibi yumusak dolgu malze-
meleriyle doldurulmali)
Engelli sandalyesinin gegebilecedi genislikte
alan tasarimi
Park i¢inde kilavuz yluzeylerinden ziyade uya-
r1 yuzeylerinin gerekli alanlarda kullanilmasi
+  Alan sinirlarinin belli olmasi, gorsel bir harita
ile alanin tanimlanmasi, surpriz etkisi yarata-
cak tasarimlarin tercih edilmemesi

BULGU 5: Oyun alanlarinda "herkes icin oyun” yaklasinm eksikligi.

Gosterge 1: Farkli yas gruplarinin ihtiyaglarina yo-
nelik kapsayici tasarim eksikligi

iBB sorumlulugundaki cocuk oyun alanlarinin
%75'inde bebek ve kiiclik ¢gocuklarin bakimi icin
(emzirme odasi, bez degistirme yeri) donat1 bu-
lunmamaktadir.

iBB sorumlulugundaki cocuk oyun alanlarinin
%73'inde adolesan ve genglere yonelik sosyalles-
me alanlar bulunmamaktadir.

Yol Haritas:

0-3 yas grubu igin ebeveynleri ile vakit gegire-
bilecedi alanlarin arttirilmasi

+ Katilimci planlama yaklasiminin desteklen-
mesi ve gocuklarin oyun alanlarinin tasarim
surecine dahil edilmesi
Oyun ¢alistaylarinin yapilmasi
Spor alanlari, tirmanma adgi, trambolin, kay-
kay, kule, amfi, oyun evleri, kum havuzuy, su
oyunlari, paten, kaykay, scooter kullanma
alanlar gibi farkli yas gruplarinin birlikte oy-
namasina imkan veren alanlarin arttirilmasi
0-14 yas grubu i¢in; oyun alaninin bir sinir
elemaniyla korunmasi; erisilebilirlik ve gu-
venligin arttirilmasi; ebeveynleri ve farkli yas
gruplariyla vakit gegirecedi ortamlarin olus-
turulmasi
15-19 yas grubu igin sosyallesme ve etkinlik
alanlarinin olusturulmasi; guvenlik ve aktivi-
te gesitliliginin arttirilmasi
20-64 yas grubu igin sosyallesme alanlari, et-
kinlik alanlari, oturma ve dinlenme alanlari-
nin arttirilmasi
65 yas ve uzeri i¢in yuruyus alanlari, dinlen-
me ve oturma alanlarinin arttirilmasi
K1z ¢cocuklar ve yabanci gocuklar igin 6zel ak-
tivitelerin gelistirilmesi

Gosterge 2: Oyun alanlarinda engelli bireylerin
kullanimina yonelik 6zel oyun ekipmanlarin bu-
lunmamasi

IBB sorumlulugundaki ¢ocuk oyun alanlarinin
%93unde 0zel oyun ekipmanlari bulunmamakta-
dir.

Gosterge 3: Katihmel planlama yaklagiminin yay-
gin olmamasi

Rekreasyon ve oyun alanlarinin kullanicilarn, ta-
sarim ve planlama sureglerine genellikle dahil
edilmemektedir.

Kaykay, paten ve scooter alani, serbest stil bi-
siklet, amfi vb. adolesan ve genglere yonelik
sosyallesme alanlarinin arttirilmasi

+  Serbest agik alanlarin olusturulmasi
Erisilebilir spor ve aktivite alanlarinin olustu-
rulmasi
Alan sinirlarinin belli olmasi, gorsel bir harita
ile alanin tanimlanmasi, siirpriz etkisi yarata-
cak tasarimlarin tercih edilmemesi

+ Alanin yuruyus yollar ile gevrili olarak tasar-
lanmasi
Duyusal gelisimi destekleyen vurmali, ritim
olusturmali, muzikli vb. ekipmanlarin kulla-
nilmasi

+ Alanda golgelik alanlarin olusturulmasi

+  Gurualtaye duyarli bir alan tasarimi yapilmasi
Bahgecilik vb. faaliyetlerle sifa olarak doganin
kullanilmasi
Hafiza oyunlari ve takim aktivitelerine imkan
veren alanlar olusturulmasi

+ Tirmanma, trambolin ve bisiklet gibi motor
becerilerini destekleyen ekipmanlarin kulla-
nilmasi
Boyama duvarlarinin olusturulmasi, kum
parklan ve sekil eslestirme gibi yaraticiligi
destekleyen oyunlara yer verilmesi
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BULGU 6: Oyun-doga etkilesiminin yetersizligi.

Gosterge 1: Oyun ve doga iligkisinin zayif olmasi

Surdurulebilir oyun alanlari tasarimina ihtiyag
vardir ve gocuk oyun alanlarinda yagmur suyu
toplama sistemi gibi surdurilebilir yaklasimlar
bulunmamaktadir.

Yol Haritas

Golge olusturmak icin, agag, pergola ve ekip-
manlardan yararlanilmasi

+  Cocuk oyun alanlarinda yagmur suyu toplama
sisteminin olusturulmasi
Gocuk oyun alanlarinda dogayla temas im-
kani saglayan ¢im, ¢ali, agag, kaya, tas, ¢akil,
kum, ekim dikim alani, su, kuslar ve diger
canlilar gibi gesitli 6gelerin kullanimin artti-
rilmasi

+ Oryantiring & hiking rotalar olusturmak gibi
etkinliklerinin yayginlastirilmasi

Farkindalik ¢alismalar yapilmasi

Park alaninda evcil hayvanlar igin ayrilmis
bir alan olusturulmasi

Wc, oturma alanlari vb. tesislerin her parkta
olmasinin saglanmasi

Oyun alanlarin dogal malzemeye donisimu-
nin saglanmasi (plastikten ahsap kum mal-
zemelere gegis)

Doga ve topografya kullanilarak oyun alanla-
rinin 6zgunlestirilmesi

BULGU 7: Oyun alanlarinda giivenligin saglanmasi konusunda zafiyetler.

Gosterge 1: Oyun alanlarinda guvenlidi tehdit edici
unsurlarin bulunmasi

iBB sorumlulugundaki cocuk oyun alanlarinin
%39'unda uyari tabelalar1 bulunmamaktadir.

Gocuk oyun alanlarinda izmarit, siringa, kirk
cam, vandalizm vb. ogelere rastlanmaktadir.

Yol Haritas:

Oyun alanlarinda aydinlatma, park gorevlisi
ve 0-3 yas i¢in sinir elemani bulundurma
Oyun alanina bakan konut, isyeri vb. olmasina
dikkat etme

Guvenlik sorunlarinin oldugu yerlesimlerde
parkin belli bir saatten sonra kullanima kapa-
tilmasi

Oyun alanlarinin TSE guvenlik standartlarina
uygun olmasi ve duzenli olarak denetlenmesi
Oyun alanlarimin TS EN 1176 guvenlik stan-
dartlarina uygunlugunun denetlenmesi ve ra-
porlanmasi

Oyun ekipmanlarinin uzerlerine nasil kullani-
lacaklarina dair yazili, gorsel ve isitsel agikla-
ma levhalari konulmasi

Oyun alaninin birgok yerden gorilebilmesi ve
yetiskinler tarafindan izlenebilmesi

Oyun alanlari ile konutlar arasindaki mesafe-
nin 400-800 m olmasi

Siringa, cam pargalari, izmarit gibi unsurla-

Sonug

Gosterge 2: Oyun alanlarinin guvenlik standartla-
rina uygunlugunun denetlenmemesi

rin oyun alanindan bakim ve temizlik yoluyla
uzaklastirilmasi

Kum havuzlarinda kum yuzeyinin havuz ke-
narindan 20 cm asagida diizenlenmesi, kum
kalinliginin 20-60 cm olmasi ve havuz altin-
da beton plak bulunmasi, beton plagin altinda
suyu sizdirmak i¢in tugla ve tas kiriklarindan
yapilmis blokaj yer almasi

Yagislarla gelen fazla suyun drenaj borusuyla
disariya hizli bir sekilde atilmasi

Su havuzlarinda su derinliginin 15-35 cm'yi
gecmemesi, igerisinde gezilebilen havuzlarin
zemininin puruzsuz olmasi, ¢ocuklarin tuta-
bilmeleri i¢in kenarlarda parmakliklarin yer
almasi

Salincagin yer dosemesinde kullanilan ku-
mun iri yuvarlak taneli olmasi, topaklanma-
masi i¢in sik sik tirmiklanmasi, riizgarla veya
tasinmayla korunmasi zor olan bir malzeme
oldugu igin 3-5 yil arasinda degistirilmesi

istanbul oyun ve rekreasyon altyapisina yonelik elde edilen sonuglar degerlendirilerek mevcut durum
uzerinden GZTF (SWOT) analizi yapilmistir. Mevcut durumunu ortaya ¢gikarmak icin yapilan GZTF ana-
lizi ile igsel ve dissal faktorler belirlenmistir. igsel faktorler giiclii ve zayif yonler olarak; digsal faktorler
ise firsat ve tehditler olarak kategorilestirilmistir. Digsal faktorler konuyu dogrudan etkilemese de do-
layli etkilerinden dolay1 goz oniinde bulundurulmasi gereken faktorlerdir. Planlamada zayif yonlerin
iyilestirilmesinde firsatlardan yararlanilmakta, tehditlerin ise kontrol altinda tutulmasi énerilmektedir.
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Kentin dogal yapisinin yesil altyap1 sistemi-
nin kurgulanmasina uygun olmasi

iBB sorumlulugundaki oyun ve rekreasyon
alanlarinin, erisilebilirlik acisindan iyi du-
rumda olan, ilge merkezleri ve sahil seritlerin-
de yogunlasmasi

Yogun kentsel gevre ve degisen gevresel ko-
sullarin yesil alanlarin ve fiziksel aktivitenin
onemini arttirmasi

Toplumun cgesitli geleneksel oyun ve spor ak-
tivitelerine sahip olmasi

Oyun ve rekreasyon alanlarinin yogun kulla-
nimi

Katilimc1 planlama yaklasimlarinin benim-
senmeye baslanmasi

Yenilik¢i ve yaratici alan tasarimlarinin des-
teklenmesi

Kent merkezinde aktif yesil alana donusturi-
lebilecek agik alanlarin bulunmasi

Kentlilik bilincinin her gegen gun artmasi,
kentin degisime acik olmasi

Kentteki bazi dogal peyzaj alanlarinin ve rek-
reasyon amagcli orman alanlarinin varligi ve
korunmus olmasi

Dezavantajli kesimlerin kisisel gelisimi konu-
sunda faaliyet gosteren sivil toplum orgutleri-
nin bulunmasi

Halkin yesil alan ve dogaya karsi olumlu tu-
tum gostermesi

Kisi basina digen aktif yesil alan miktarinin
az olmasi

Kent ormani, mesire alani gibi biiyik yesil
alan sayisinin az olmasi

Aktif yesil alanlarda aktivite cesitliligi bulun-
mamasl (spor faaliyetleri, e§lence alanlari vb.)
Aktif yesil alanlara ve oyun alanlarina erisim
kolayliginin olmamasi

Oyun alani sayisinin yetersiz olmasi

Oyun alanlarinin %98.8lik buyik ¢ogunlu-
gunda oyun kurucu veya parkta duzenli etkin-
lik yapan gonulluler bulunmamasi

Yap1 renk ve malzeme segimlerinin agiri ben-
zerligi

il genelinde homojen dagilmayan oyun alan-
lar

Cocuk oyun alanlarinin %75'inde bebek ve ku-
¢ik gocuklarin bakimi igin (emzirme odasi,
bez degistirme yeri) donat1 bulunmamasi

Oyun alanlarinin %73'Uinde adolesan ve geng-
lere yonelik sosyallesme alanlari bulunma-
masl

Oyun alanlarinin %93'inde 0zel oyun ekip-
manlarinin bulunmamasi

Oyun alanlarinin %67.90'lik buyuk bir kismi-
nin farkli yas gruplarinin birlikte oyun oyna-
masina imkan vermemesi

Oyun aktivitelerinin gesitliligi ve kalitesinin
yetersiz olmasi

Duyusal gelisimi destekleyici nitelikte oyun
alanlarinin vyetersizligi; Oyun alanlarinin
%87°'lik buyuk cogunlugunun duyusal gelisimi
destekleyici tasarima sahip olmamasi
Yaratici oyun imkanlarinin kisith olmasi
Cocuk oyun alanlarinda yagmur suyu toplama
sisteminin olmamasi
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iBB'nin bazi ilge belediyeleri ile birlikte calis-
ma deneyiminin bulunmasi

Aktif yesil alanlarin yaklagik yarisinda oyun
alani bulunmamasi

Okul bahgeleri, yayalastirilmis yol ve meydan-
lar, trafijin sakin oldugu sokaklar ve oyunu
kisitlamayan dogal ortamlar (nehir yatagi ve
plajlar) vb. alanlarin oyun alanlar olarak de-
gerlendirilme potansiyeli

Esenyurt, Bagcilar, Kiiguk¢ekmece, Pendik ve
Umraniye'de 0-4, 5-9 ve 10-14 yas gruplarinin
yogun olmasi

Esenyurt, Kicikcekmece, Umraniye, Bagcilar,
Pendik ve Bahgelievler'de 20-64 yas grubunun
baskin olmasi

Kadikdy, Uskiidar, Maltepe, Kiiclikcekmece,
Fatih ve Bahgelievler'de 65 yas ve Uzeri yas
grubunun ¢ogunlukta olmasi

Birgok oyun ekipmani ve oyun alani zemini-
nin bakimsiz olmasi

Surdurulebilir oyun alanlari tasarimina ihti-
yag olmasi

Dunyada oyun ve rekreasyona yonelik birgok
politika gelistirme sureci orneklerinin var ol-
masl

Kentsel donlisim ve planlama cgaligmalari ile
kentin yenilenme strecinde olmasi

Toplam aktif yesil alanlarin yalnizca
%32.18'inin IBB sorumlulugunda olmasi

iBB sorumlulugundaki oyun alanlarina giden
yollarin %53 oraninda engelli ve bebek arabasi
kullanimina uygun olmamasi

iBB sorumlulugundaki oyun alanlarinin
%78'inin yakininda bisiklet i¢in park yeri bu-
lunmamasi

Farkli engel gruplarinin ihtiyaglarina yonelik
kapsayici tasarim eksikligi

Oyun alani yaklasiminin oyun parklari ile si-
nirlandirilmis olmasi

Standartlastirilmis tek tip oyun alanlar

BB sorumlulujundaki oyun alanlarinin
%39'unda tabela bulunmamasi

Oyun alanlarinda oyun giivenligini tehdit ede-
cek unsurlarin bulunmasi (siringa, kirik cam,
vandalizm vb.)

Parklarda gorme engelliler i¢in zemin isaret-
lerinin bulunma oraninin %16.2 olmasi
Kusaklar arasi oyun pratigi bulunmamasi
Oyun alanlarinin biiyik ¢ogunlugunun 3 te-
mel oyun aktivitesi (kayma, sallanma ve tir-
manma) ile sinirli olmasi

Oyun alanlarinda guivenligin saglanmasi ko-
nusunda zafiyetlerin bulunmasi

Oyun ve doga iligkisinin zayif olmasi
Katilimc1 planlama yaklasiminin yaygin ol-
mamasl
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oynanabilir istanbul
icin vizyon, hedefler,
stratejiler

Oynanabilir istanbul 2030 Vizyon

+  Cocuklarin dis mekanda oyun oynama hakkina sahip oldugu bir sehir.
Cesitli oyun firsatlar1 sunan bir sehir.
Kamusal alanda, herkesin bos zamanlarini keyifle gegirdigi bir sehir.

Acik havada oyun ve fiziksel aktivite yoluyla saglig: ve refahi destekleyen bir sehir.

Kamusal alanda spontane ve serbest oyunu destekleyen bir gehir.
Topluluklara kapsamli oyun ve rekreasyon hizmetleri sunan bir sehir.
Herkes i¢in daha yesil ve guivenli ortam sunan bir sehir.
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oynanabilir istanbul igin vizyon, hedefler, stratejiler

istanbul Oyun Master Plani 2030 Hedefleri

istanbul Oyun Master Plani; oynanabilir, oyun dostu bir Istanbul'un 2030 vizyonunu gergeklestirmek

icin gereken eylemleri igeren asagidaki bes hedefi kapsamaktadir.

HEDEF 1. Bu hedef, oyun ve fiziksel aktivite olanaklarini iyilestirmeyi
OYNANABILIR BiR KENTE | e gesitlendirmeyi; rekreasyon alanlarinda yenilik¢i tasarim
T yaklasimlari gelistirmeyi; yaratici kent mobilyalari ile rekre-
DONUSMEK asyon altyapisini giglendirmeyi; toplumun saglikli gelisimi
icin serbest oyunu, oyun ve rekreasyon alanlarinin kullanimini
tesvik etmeyi; olusturulan politika gergevesinde sturdurulebilir
yonetim ve belediye koordinasyonunu saglamay1 amaglayan
eylemleri icermektedir.
HEDEF 2. Bu hedef, dogal malzeme kullanimi yoluyla oyun alanlarinin
A T TQTITQTNTT surdurilebilirligini saglamayi; oyun alanlari ve rekreasyon
DQGA KENT ILISKISINI alanlarinda dogal unsurlarla etkilesimi artirmayi; rekreasyon
GUGLENDIRMEK faaliyetleri araciligiyla toplumun doga ile iligkisini gti¢lendir-
meyi; doganin onemi konusunda toplumsal farkindalid: artir-
may1 amaglayan eylemleri icermektedir.
HEDEF 3. Bu hedef, evrensel tasarim ilkelerine dayal bir yaklasim be-
: nimseyerek, rekreasyon alanlarinda sosyal etkilesimi artirma-
KENTT.E E.:SIT OYUN y1; toplumun aktif katilimi ile farkindalidi ve bilinci artirmayz;
DENEYIMI SUNMAK kentteki hassas gruplara kapsayici ve esit rekreasyon ve oyun
hizmetleri sunmayi; erisilebilir oyun imkanlari yaratmayi
amaclayan eylemleri icermektedir.
HEDEF 4. Bu hedef, oyunu kamusal alanin degerini artiran bir kilit unsur
& ro77 | olarak ele alarak, butiin yas gruplari i¢in oyunun degerini, sos-
KENTTE OYUN KULTURU yal onemini, bireysel ve kolektif faydalarini tanimayi, anlamayi
YARATMAK ve yayginlastirmayi, kamusal alanda spontane oyun ve rekreas-
yon faaliyetleri ile oyunu giinlik yasama entegre etmeyi; oyunu
tesvik ederek kentte oyun kiltlirinu guglendirmeyi amaglayan
eylemleri igermektedir.
HEDEF 5. Bu hedef, bagimsiz ve guvenli rekreasyon deneyimi sunmayz,
KENTTE GUVENLE oyun alanlar ve oyun ekipmanlarinin tanimlanmais kriterler ve
OYNAMAK guvenlik standartlarina gore denetlemeyi, rekreasyon alanla-

rinin hizmet kalitesinin takip ve strdurilebilirligini saglamayi
amaglayan eylemleri icermektedir.

Oyun istanbul Master Plani Stratejiler

Planin bes hedefi asagidaki 24 stratejiden olusmaktadir:

Hedef 1. Oynanabilir Bir Kente
Doniismek

Strateji 1. Oyun alanlarini arttirmak ve iyilestir-
mek.

Strateji 2. Acik kamusal alanda oyunu tesvik et-
mek.

Strateji 3. Kamusal alanda serbest hareketliligi
tesvik etmek.

Strateji 4. Yesil alanlara ve hizmetlere adil ve esit-
likci erisim saglamak.

Strateji 5. Rekreasyon alanlarinin erisilebilirligini
ve kullanilabilirli§ini arttirmak.

Strateji 6. Rekreasyon alanlarina yonelik butin-
cul tasarim yaklasimi olusturmak.

Strateji 7. Surdurulebilir oyun ve rekreasyon alt-
yapisl olusturmak.

Hedef 2. Doga - Kent iligkisini
Giigclendirmek

Strateji 8. Cesitli rekreasyon imkanlan saglaya-
rak kentte saglikli gelisimi desteklemek.

Strateji 9. Yesil/oynanabilir alanlarda doga dostu
tasarim yaklasimlar gelistirilmek.

Strateji 10. Kent-doga — vatandas iliskisini kuv-
vetlendirmek.

Strateji 11. Glindelik hayat doga deneyimini artir-
mak.

Hedef 3. Kentte Kapsayici Oyun
Deneyimi Sunmak

Strateji 12. Hassas ve kirilgan gruplarin ozgur ve
badimsiz olarak oyun ve rekreasyon deneyimine
katilimini desteklemek.

Strateji 13. Kentte engelli ve 0zel gereksinimli bi-
reyler konusunda farkindalik yaratmak.

Strateji 14. Kamusal agik alanda fiziksel aktiviteyi
tesvik ederek halk sagligini desteklemek.

Strateji 15. Yapilasma yogunlugunun fazla oldugu

alanlarda yaratici oyun ve rekreasyon ¢ozumlerin
gelistirilmesi.

Strateji 16. Katilimc1 uygulamalar tesvik ederek
aidiyet ve sorumluluk bilincini arttirmak.

Hedef 4. Kentte Oyun Kiilturi
Yaratmak

Strateji 17. Rekreasyon faaliyetlerini yenilikgi bir
yaklasimla yorumlayarak.

Strateji 18. Kentin kulturel gesitliligini dikkate
alarak oyun ve rekreasyon alanlarinin kamusal
degerlerini arttirmak.

Strateji 19. Cocuklarin, genglerin ve yetigkinlerin
gundelik hayat deneyimlerinde oyun olanaklari-
nin artirilmasi.

Strateji 20. Okulda 6zgr, yaratici ve egitici oyun-
lar1 tesvik etmek.

Strateji 21. Oyun ile kentte sosyal baglar guglen-
dirmek.

Hedef 5. Kentte Giivenle Oynamak

Strateji 22. Oyun ve rekreasyon perspektifi dog-
rultusunda guincel veri ve bilgi iretmek.

Strateji 23. Oyun ve rekreasyon alanlarinin fizik-
sel niteliklerini dederlendirmek ve iyilestirmek.
Strateji 24. Oyun ve rekreasyon alanlarin guven-
ligini arttirmak.
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istanbul
oyun master plans:
eylem plans

Bu planda Onerilen zaman gergevesi, hedefler ve
eylemler, uzun vadede, 2030'a kadar bir paradig-
ma degisikligini gerektirmektedir. Ancak orta
vadede, 2024 igin bir orta nokta degerlendirmesi
planlanmaktadir. Planin 2025ten 2030'a kadar
olan ikinci asamasi i¢in eylemlerin glincellenme-
si ve yeniden planlanmasi dusunulmektedir.
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Hedef 1. Oynanabilir Bir Kente Doniismek
Strateji 1. Oyun alanlarini arttirmak ve iyilestirmek.

Eylem 1. Oyun alanlarinin tasariminda temel kalite kriterlerinin belir-
lenmesi.

Bu eylemle tim oyun alanlarinin, kademeli olarak, belirlenen kalite kri-
terlerine uygun alanlara donusturilmesi planlanmaktadir. Bu kapsam-
da;

Gocuklarin agik havada oyun oynamasini tesvik etmek igin yaratici
aktivitelerden olusan gesitli segeneklere sahip alanlarin olusturul-
masi (Kriter 1: Oyun degeri: ¢ok iglevli, yaratici)
Rekreasyon alanlarinda yuksek oranda erisilebilirligin saglanmasi
(Kriter 2: erisilebilir)

+  Cim ve kum gibi dogal unsurlarla etkilesim saglayan alanlarin olus-
turulmasi (Kriter 3: stirdurilebilir)
Oyun alanlarinin her yas, cinsiyet ve yetenekte gocuk igin kapsayici
nitelikte olmasi (Kriter 4: kapsayici)
Oyun ekipmaninin givenligi ve entegre oldugu ortamin emniyeti-
nin saglanmasi (Kriter 5: giivenli)

+ Nesiller arasi ve kolektif oyunu tesvik eden yenilik¢i ekipman ve
rekreasyon faaliyetlerine oncelik verilmesi (Kriter 6: yenilikgilik)
hedeflenmektedir.

Belirlenen bu kriterler ve gevre ile ilgili gereksinimler, kamusal alanlar-
da oyun ve rekreasyon kalitesininin optimize edilmesi adina operasyo-
nel tasarim el kitabinda dikkate alinacaktir.

Pilot Proje
Oyun Alam1 Tasarim Rehberi

Amag
Mevcut ve yapilmasi planlanan oyun ve rekreasyon alanlarindaki kul-
lanici deneyimini zenginlestirmektir.

Ozet

Oyun Alani Tasarim Rehberi; 6 temel kalite kriteri gergevesinde oyun ve
rekreasyon alanlarinda yapilacak tasarim ve uygulamalar i¢in kurallar
tanimlayan, ilgili teknik detaylari igeren, anlasilir, agiklayici ve yonlen-
dirici bir el kitabidir.

Proje Adimlan
+  Ulusal ve uluslararasi literatiiriin incelenmesi
Master plan kapsaminda belirlenen kriterlerin ana basliklar olarak
rehberde yer almasi
Her kritere iligkin alt bagliklarin belirlenmesi
Tasarima yonelik teknik detaylarin gorsellestirilmesi
Basarili uygulama orneklerine yer verilmesi

Paydas
+ IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlid, Yesil Alan ve
Tesisler Yapim Mudurlugu

Proje Tarihi
2021-2022

Entegre flkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik
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Eylem 2. Mevcut oyun alanlarinin dederlendirilmesi ve iyilestirilmesi.

Bu eylem, birbirinden farkli aktivite sayisinin lgten az oldugu; tekdu-
zelesmis ve oyun firsatlarinin sinirli oldugu; stirdurilebilirlik, kapsayi-
cilik, yenilikgilik, erisilebilirlik ve guvenlik agisindan zafiyet ve eksik-
liklerin bulundugu dusuk kaliteli oyun alanlarinda revizyon, yeniden
yapim ya da yer degistirme gibi kararlara altlik teskil edecek envanter
analizleri ve kapsaml degerlendirmelerin yapilmasini icermektedir.

Oyun alanlarindaki bakimsiz ekipman ve zemin malzemesinin degisti-
rilmesi ile agik havada oynamayi tesvik eden, oyuna davet eden yuksek
kaliteli, gesitli ve yaratici oyun araglarinin kullanimi bu eylemin kapsa-
mindadir.

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Oyun Alanlar1 Envanter Caligmasi

Amagc
BB sorumlulugundaki oyun alanlarindaki mevcut duruma iliskin gtn-
cel bilgilerin edinilmesi ve bu bilgilerin veri haline getirilmesidir.

Ozet

Oyun alanlar envanter calismasi; IBB sorumlulugundaki 598 oyun ala-
ninin degderlendirilmesi ve envanter analizlerinin yapilmasini kapsa-
maktadir.

Proje Adimlarn

+  Oyun alanlari degerlendirme formunun hazirlanmasi (Ek D.1)
Formdaki sorularin 5 ana baslik altinda toplanarak toplam puanla-
manin %25'i erisilebilirlik, %15'i stirdirilebilirlik, %20'si kapsayicilik,
%20'si glivenlik ve %20'si gok islevli, yaratici, egitici olma (oyun de-
geri, oyun kalitesi) ile ilgili olacak sekilde agirliklandirilmasi
Oyun alani bulunan mahal alanlarinin listelenmesi
Degerlendirme formunun Google Formlar Uizerine aktarilmasi
Oyun alanlarini dolasarak degerlendirme formlarini doldurup alan-
dan fotograflar gcekecek olan arazi ekibinin olusturulmasi

«  Cekilen fotograflarin park isimlerine gore arsivlenmesi
Degerlendirme formundaki cevaplara gore puanlarin toplanarak
her parkin toplam puaninin belirlenmesi
Elde edilen verilerin ArcGIS uzerinden sayisallastirilmasi
Master planda kullanilmak tizere harita ve tablolarin olusturulmasi

« Sayisal verilerin, 6nceliklendirme ve projelendirme gibi stireglerde
yonlendirici olmasi agisindan, YAYSIS'e aktarilmasi

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi
Superpool

Proje Tarihi
2020-2024
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Pilot Proje
Oyun Alanlarinin Bakimi ve Onarimi

Amag

Bakim ve onarima ihtiya¢ duyulan oyun ve rekreasyon alanlarindaki
yenileme faaliyetlerinin, master plan kapsaminda belirlenen ilke ve
stratejilerle uyumlu bir sekilde gergeklesmesini saglamaktir.

Ozet

Oyun alanlarinin bakimi ve onarimi; oyun alanlari envanter ¢alisma-
sindan elde edilen verilere gore bakim ve onarima ihtiyaci olan alan-
larin onceliklendirilerek gerekli iyilestirme faaliyetlerinin yapilmasini
kapsamaktadir.

Proje Adimlan

+ Oyun alanlarn envanter calismasindan elde edilen verilere gore ba-
kim ve onarima ihtiyaci olan alanlarin belirlenmesi

+ Belirlenen alanlarin ust olgek analizlerine gore onceliklendirilmesi

+  Gerekli ekipman ve zemin iyilestirme faaliyetleri kapsaminda be-
lirlenen sayilarda kauguk/epdm dedisimi ile ekipman degdisim veya
bakiminin yapilmasi

+  Bakim ve onarim c¢alismalarinin “Oyun ve Rekreasyon Sefligi” tara-
findan denetim ve kontroliiniin yapilmasi

Paydas
- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
- ISTONAS.

Proje Tarihi
2020-2024

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Eylem 3. Oyun ve rekreasyon alanlarinin artirilmasi.

Bu eylem, sehir igindeki oyun alanlari ve rekreasyon firsatlarina yone-
lik artan talebi karsilamak icin oyun alanlarinin sayisini artirmaya yo-
nelik adimlar igermektedir.
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Strateji 2. Agik kamusal alanda oyunu tegvik etmek.
Eylem 4. Kent mobilyalari ile oynanabilirliginin etkinlestirilmesi.

Bu eylem, kent mobilyasi katalogunun revize edilmesi ve bu katalogun
aktiviteler ve rekreasyon i¢in saglayabilecedi firsatlarin yeniden gézden
gegirilmesi ihtiyacini vurgulamaktadir. Oynanabilirligi etkinlestiren
ozellikleri kentsel mobilya kataloguna dahil etme fikri, kentsel gevreye
farkli olgeklerde gesitli miidahale tiirlerinin uygulanmasi ile kademeli
bir degisim firsat:i sunmaktadir. Bu sayede oyun dederi, erisilebilirlik ve
kapsayicilik ile ilgili temel kriterler goz onunde bulundurularak, oyun
ve agik hava etkinliklerinin tesvik edilmesi amaglanmaktadir.

=

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Kent Donatilan1 Katalogunun Revizyonu

Amagc

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi biinyesinde tiretilen
projelerde kullanilan kent donatilarinda kullanici ihtiyaglarinin goze-
tilmesini, 6zgin ve guglu bir tasarim anlayisinin olusturulmasini sag-
lamaktir.

Ozet

BB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Kent Donatilar1 Katalogunun Revizyo-
nu; daha 6zgun ve yaratici kent mobilyalarinin kullanimini yayginlas-
tirmak, tasarimcilara daha zengin ve gesitli donati segenekleri sunmak
icin kataloga urun ekleme adina arge galigsmalarinin yapilmasini ve
“Istanbul Senin Kent Mobilyalar1 ve Oyun ve Rekreasyon Uriinleri Tasa-
rim Yarismasi’nda 6dil alan tasarimlarin kataloga entegre edilmesini
icermektedir.

Proje Adimlan
Yaratici, 0zgun ve oynanabilir kent donatilar: konusunda AR-GE ca-
lismalarinin baglatilmasi

«  Uretici firmalarla toplantilarin yapilmasi

«  Prototip urunlerin uretilmesi
Prototip Urlinlerin kullanici konforunun degerlendirilmesi
Seri uUretime uygun,; depolama, nakliye ve montaj konularinda ¢o-
zUm igeren; bakim ve onarim kolayligina sahip; siirdurulebilir, da-
yanikli, maliyeti gok ylksek olmayan ve kullanici giivenligini goze-
ten tasarimlarin segimi

+ Istanbul Senin Kent Mobilyalari ve Oyun ve Rekreasyon Urlinleri
Tasarim Yarigsmasinda odul alan tasarimlarin imalat ve mesleki
kontrol hizmetlerinin sartname ve ekleri hikiimlerine gore 6dul sa-
hiplerine yaptirilarak secilen tasarimlarin kataloga eklenmesi
iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Kent Donatilar1 Katalogunun stirek-
li olarak gliincellenmesi

+  Urinlerin proje tasarimlarinda kullanimin yayginlastiriimasi

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi
ISTON AS.

Proje Tarihi
2021-2022
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Strateji 3. Kamusal alanda (gocuklarin ve genglerin) bagimsiz/serbest
hareketliligi tesvik etmek.

Eylem 5. Rekreasyon alanlarina ulasim altyapisinin guglendirilmesi.

Bu eylem, yaya dolasimi, yaya yollari, toplu ulasim ve bisiklet yollari
ile rekreasyon alanlarina erisimi saglayan araclarin iyilestirilmesi ve
gesitlendirilmesi konusundaki ¢aligsmalar igermektedir. Ulasim sege-
neklerinin gelistirilmesinde yesil altyapiy1 destekleyen, yesil alanlara
ulasimi kolaylastiran ve ulasim guvenligini artiran uygulamalara on-
celik verilmesi planlanmaktadar.

Eylem 6. Rekreasyon alanlarina yaya ve bisiklet ulasiminin saglanma-
SL.

Bu eylem, gunluk yasamda yaya ulasimi ve bisiklet kullaniminin tes-
vik edilmesi kapsaminda, ¢esitli analizler yapilarak uygun tasarimlarin
gelistirilmesi sonucu, sehrin rekreasyon altyapisi iginde yayanin ve bi-
sikletlinin hareketliligini onceliklendirmek ve kolaylastirmak i¢in ya-
pilmasi gereken faaliyetleri igermektedir.

Kullanicilarin yaya olarak ya da bisiklet araciligiyla yesil alanlara eri-
simleri ve yesil alanlardaki hareket alanlar1 distnulerek kullanici gu-
venliginin saglanmasi gerekmektedir. Bu noktada trafigin yavaslatil-
masi, kaldirnimlarin genisletilmesi, bisiklet yollarinin kesintisiz rotalar
seklinde olusturulmasi gibi faaliyetlerin yani sira rekreasyon alani gev-
resinde guvenli bir gevre olusturulmasina yonelik gerekli onlemlerin
alinmasi da planlanmaktadir. Rekreasyon ve oyun alanlarina guvenli
erisimin saglanmasiyla kirliligin daha az oldugu, surdurulebilir ve ba-
gimsiz hareketliligi tesvik eden kentsel bir gevre amaglanmaktadir.

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Strateji 4. Yesil alanlara ve hizmetlere adil ve esitlik¢i erisim saglamak.
Eylem 7. Kentsel rekreasyon altyapisininin geligtirilmesi.

Bu eylem, kentsel rekreasyon altyapisi kavramina iliskin buitincul po-
litikalarin gelistirilmesi; okul bahgeleri, bos alanlar ve sehir igindeki
kentsel bosluklar gibi potansiyel alanlarin degerlendirilerek yeni oyun
ve rekreasyon alanlari olusturulmasi gibi faaliyetleri icermektedir.
Plansiz kentsel gelisim, gevre kirliligi, tarim, orman ve yesil alanlarin
azaltilmasi sonucu ortaya ¢ikan yesil alan ihtiyaci; kentsel alan kulla-
nimlarinin farkl bir sekilde yorumlanmasiyla biitlincil bir sekilde ele
alinmaktadir. Yesil gat1 sistemlerinden yesil koridorlara kadar gesitli
yontemler kullanilarak yapili ve dogal gevre arasindaki iliskinin gug-
lendirilmesi hedeflenmektedir.

=
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Pilot Proje
Cep Parklari ve Cep Koseleri

Amag

Kent dokusu igerisinde ki¢uk ancak dogru tasarlanmis; hem kullani-
cilar hem de kentin flora ve faunasi agisindan nefes alma adasi gorevi
gorecek; mahalleli olma bilincini ve aidiyet duygusunu guglendirecek;
yuruayus ve bisiklet kullanimi ile erisimi tesvik edecek; mahalle iglerin-
de yenilik¢i, kimlikli ve kullanigh cep parklari olusturmakitir.

Ozet

Cep Parklari; yuksek yogunluklu kentsel dokusu igerisinde atil durum-
da kalmis, kullanilmayan ya da terk edilmis kentsel alanlarin, imar ve
mulkiyet durumlari1 goz ontine alinarak, mahalle dlgedinde erisilebilirli-
gi yuksek, yerel kullanicilarin ihtiyag ve taleplerine gore tasarlanmis ve
kentin rekreasyon altyapisina entegre olacak kuguk olgekli parklardir.

Proje Adimlan

+ llge bazinda imar ve miilkiyet durumu uygun olan kentsel alanlarin
tespit edilmesi

+  Mahalle 0lgedinde erisilebilirlik analizleri yapilmasi ve kullanici ta-
leplerinin degerlendirilmesi sonucu cep parki yapilacak alanlarin
secilmesi

+ Segilen alanlarda islevsel ihtiyaglara cevap veren farkli tasarim
yaklasimlarini igeren kilavuzlarin olusturulmasi

Paydas
- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
+ Bimtas

Proje Tarihi
2021-2024

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaraticy)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Strateji 5. Rekreasyon alanlarina erisilebilirligi arttirmak.

Eylem 8. Rekreasyon alanlarinin evrensel tasarim ilkelerine gore deger-
lendirilmesi.

Bu eylem, rekreasyon ve oyun alanlarinin temel evrensel tasarim ilke-
lerine uygun olarak herkes i¢gin erisilebilir ve kapsayici bir yaklasimla
olusturulmasi ya da yenilenmesini igermektedir.

Evrensel olarak kabul goren fiziksel ve biligsel-egitsel erisilebilirlik kri-
terlerini saglamay1 amaclayan bu eylem, sehir igcinde engelliler icin eri-
silebilirlik haklaryla ilgili tim yasal diizenlemelere uyma gerekliligini
de vurgulamaktadir.
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Strateji 6. Rekreasyon alanlarina yonelik buitincul tasarim yaklasimi
olusturmak.

Eylem 9. Rekreasyon alanlarinin kategorilerine gore tasarim ilkelerinin
belirlenmesi.

Bu eylem, teknik uygulamalara rehberlik sunmasi adina agik yesil
alanlarnn siniflandirilmas: yoluyla oyun ve rekreasyon alanlar igin
farklilasan tasarim yaklasimlarini kategorize etmeyi amaglamaktadir.
Gruplandirilmis tasarim yaklasimlari, tasarimciya malzeme secimi,
ekipman kullanimi ve uyulmasi gereken standartlar konusunda yar-
dimc1 olacak teknik bilgileri igermektedir. Bu kapsamda surdurulebi-
lirlik kriteri kapsaminda sehrin rekreasyon altyapisi igin bitliincul bir
tasarim yaklasimi saglamak amaglanmaktadir.

- A

=

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Rekreasyon Alanlarina Yonelik Materyal Rehberi

Amagc

Oyun ve rekreasyon alanlarinin tipoloji ve konumlarina gore siniflan-
dinilarak uygun materyal kullanimi i¢in yon verici bir el kitabi olustur-
maktir.

Ozet

Rekreasyon Alanlarina Yonelik Materyal Rehberi; oyun ve rekreasyon
alanlarinin tasarim ve uygulama surecglerinde materyal segimi ve kul-
lanimlarinin gelistirilmesi amaciyla ortaya gikan basit ve agiklayici bir
el kitabidir. “Oyun Alani Tasarim Rehberi"nin ek kitapgig: seklinde du-
sunulebilir.

Proje Adimlan

+  Oyun ve rekreasyon alanlarinin tipolojilerinin belirlenmesi
Belirlenen tipoloji ve konumlara gore kategorilerin belirlenmesi (sa-
hil parklari, kent ormanlari, mahalle parklari, kiltir temall parklar
vb.)
Her kategori i¢in uygun materyallerin belirlenmesi

+ Uygulamada dikkat edilmesi gereken noktalarin vurgulanmasi

«  Teknik detaylarin gorsellestirilmesi

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi

Proje Tarihi
2021

. 1l
T 1
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Strateji 7. Surdurulebilir oyun ve rekreasyon altyapisi olusturmak.

Eylem 10. Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhidi bliinyesinde
istanbul Oyun Master Plani'nin strateji ve eylemlerininin stirdirilebi-
lirliginin saglanmasi.

Bu eylem, Istanbul Oyun Master Plani kapsaminda gelistirilen strateji
ve eylemlerin, Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanligi biinyesinde,
uygulanmasi ve denetlenmesi i¢in sorumlu bir yapinin olusturulmasi
ve bu yapinin isleyisi ile ilgili faaliyetleri icermektedir. Bu sayede iBB
Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi sorumlulugundaki tim
oyun ve rekreasyon alanlarinda gergeklestirilecek uygulamalarin bu-
tincul bir bakis agisi ile master planda belirlenen ilke, strateji ve eylem-
lerle uyumlu bir sekilde gergeklestirilmesi hedeflenmektedir. Bunun
yani sira kurgulanan izleme ve denetim mekanizmalari ile birlikte elde
edilen verilerin surekli olarak guncellenmesi ve belirlenen eylemlerin
surdurulebilir bir bicimde devam etmesi saglanacaktir.

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanh{ Oyun ve Rekreas-
yon Sefligi'nin Kurulmasi

Amagc

Master plan ilke ve esaslarinin oyun ve rekreasyon ile ilgili eylemlere
entegre edilmesini saglamak, tanimlanan eylem ve stratejilerin yuru-
tilmesini, kontrol ve denetimini saglamak, oyunu kente yaymak, rekre-
atif etkinlikleri gesitlendirmek, i¢ ve dis paydaslarla koordinasyon sag-
lamak, oyun ve rekreasyon i¢in giivenli ve erisilebilir firsatlar yaratmak,
serbest oyunu destekleyecek kapsamli cocuk ve genclik programlari
gelistirmek, vatandaslarin aktif katilimini saglamak, vatandaslardan
alinan geri donusleri degerlendirmek ve ¢ozim Uretmek, paydaslarla
iletisimi canli tutmak gibi faaliyetlerin sorumlulugunu ustlenen 0zel-
lestirilmis bir birim olusturmaktir.

Ozet

Oyun ve Rekreasyon Sefligi; IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanligi sorumlulugundaki alanlarda master planda belirlenen ilke-
ler dogrultusunda gesitli proje ve eylemlerin yurutilmesi ve koordinas-
yonunu saglamak amaciyla kurulmustur. Oyun ve rekreasyon ile ilgili
tum eylemler belirlenen vizyon, strateji ve ilkeler kapsaminda butuncul
bir yaklasimla ele alinmaktadir. Atolyeler ve etkinliklerle yaratici oyu-
nun tesvik edilmesi; dogaya temasi saglayan uygulamalarin gelistiril-
mesi gibi konularda projeler Uiretmek ya da isbirlikleri gelistirmek bu
sefligin gorev ve sorumluluklari dahilinde tanimlanmaktadir.

Proje Adimlan
«  Oyun ve Rekreasyon Sefligi'nin kurulmasi
Oyun ve Rekreasyon Sefligi'nin gorev ve sorumluluk alanlarinin be-
lirlenmesi
Oyun Alani Tasarim Rehberi'nin hazirlanmasi
Oyun Istanbul ditkkkaninin agilmasi
Oyun ve Rekreasyon Sefligi atolyesinin olusturulmasi
+ Yilda 2 kez oyun bulteni yayinlanmasi

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii

Proje Tarihi
2021
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Eylem 11. istanbul Oyun Master Plani hedeflerinin birimler aras1 koor-
dine edilmesi ve yurutilmesi.

Bu eylem, Istanbul Oyun Master Plani kapsaminda gelistirilen strateji
ve eylemlerin tim paydaslarla birlikte koordinasyon iginde yurutilme-
siileilgili olarak bir yonetim yapisinin olusturulmasi ve bu yapinin isle-
yisi ile ilgili faaliyetleri igermektedir. Bu kapsamda oyun ve rekreasyon
ile ilgili her eylemin stratejilerle uyumlu ve dogru bir sekilde uygulan-
masi ve bu uygulamalarin sirdurtlebilirliginin saglanmasi i¢in depart-
manlar arasi bir komitenin olusturulmasi planlanmaktadair.

Eylem 12. Belediye hizmet ve kaynaklarinin giiglendirilmesi.

Bu eylem, master plan kapsaminda belirlenen oyun ve rekreasyon dostu
kent vizyonu dogrultusunda, farkli paydaslarin bir araya gelmesi, dene-
yim paylasiminin saglanmasi, tanitim ve isbirliklerinin gelistirilmesi,
cesitli etkinlik ve egitimler ile kurum kapasitesinin arttirilmasi, ihtiyag
dogrultusunda personel istthdaminin saglanmasi araciligiyla, belediye
hizmetlerinin ve kaynaklarininin giglendirilmesi ile ilgili faaliyetleri
icermektedir.

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Entegre flkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Personel Gelistirme Egitimleri

Amag

Belediye bunyesinde calismakta olan personelin kapasitesinin gelis-
tirilmesini amaglamaktadir. Istanbul Master Plan1 hedeflerine uygun
olarak oyun alani tasarimi, oyun alani guvenlik standartlari, erisilebilir
tasarim, katilimci metotlar ve dogal malzeme tasarimlari gibi konular-
da ulusal ve uluslararasi ig birlikleri ile e@itimler organize edilmektedir.

Ozet
Ulusal ve uluslararasi personel kapasite gelistirme egitimleri ve prog-
ramlar:

Oyun Kurucu Egitimi
Guvenlik Standartlar Egitimi

+  Erisilebilirlik Egitimi
Hortikultirel Tasarim EgJitimi
Tasarim Depari
Dogal Oyun Alani Tasarim Egitimi
Cocuk Dostu Katilim Metotlari

Proje Adimlan
Egitim ihtiyacinin belirlenmesi
flgili is birliklerinin saglanmasi
Egitim verilecek personellerin belirlenmesi
Egitim yerlerinin belirlenmesi

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
BB Sosyal Hizmetler Daire Baskanligi
istanbul Planlama Ajansi
Bernard van Leer Vakfi
Superpool

Proje Tarihi
2020-2021
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Eylem 13. “Oyun istanbul” iletisim ag1 kurulmasi.

Bu eylem, gesitli seminerler ve diyaloglarin kurulmasi araciligiyla, kii-
resel oyun kulturunden beslenen ve bilgi aktarimina imkan saglayan,
ulusal ve uluslararasi is birliklerini iceren kapsaml bir “oyun ag1” olus-
turmaya yonelik faaliyetleri icermektedir. Bu kapsamda Oyun Istanbul
Bulteni ve web sitesinin olusturulmasi ile dijital araglarin da entegre
oldugu bitiincil bir oyun agi olusturmak hedeflenmektedir.

Hedef 1.

Oynanabilir Bir
Kente Doniismek

Entegre flkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Istanbul Oyun Galigtay1

Amag

Oynanabilirligin “etkinlestirilmesi” konusundaki kuiresel egilimlere pa-
ralel belirlenen ilkeler dogrultusunda Istanbul Oyun Master Planinin
genel vizyonunu yonlendiren gerekli tasarim kriterlerini ve oncelikli
eylemlerini gelistirmeyi, iliskili teknik ve kamusal soylemleri tartisg-
maya agmay1 ve Istanbul'un gelecek stratejilerinde kisa ve orta vadeli
eylemleri katilimci bir streg ile belirleyerek uygulama sureglerini tarif
etmeyi hedeflemistir.

Ozet

istanbul Oyun Galistayi, istanbul Biiyliksehir Belediyesi, Park Bahge ve
Yesil Alanlar Dairesi tarafindan yiiriitiilen Istanbul Oyun Master Plani
projesi vizyon belirleme ve strateji gelistirme ¢aligsmalari kapsaminda
24-25 Kasim 2020 tarihlerinde 60'in Uzerinde konusmaci katilimi ile
gevrimici olarak gergeklestirilmistir. Toplantilarda, kentsel kamusal
alanda oyuna dair bilgi paylasimi yapilarak, oyun kavraminin gelisti-
rilmesi adina gerekli onlemler tartisilmistir. Yuvarlak masa toplantila-
rinin konularini; Oyun ve Doga, Oyun ve Kent, Oyun ve Cocuk, Oyun ve
Katilimcilik olmak Uizere 4 ana baslik olusturmustur.

Proje Adimlan
+  On hazirlik toplantilaninin gergeklestirilmesi
Tartisilma temalarinin belirlenmesi
Moderatorlerin belirlenmesi
Istanbul Oyun Calistay1 duyuru ve acik ¢agr siirecinin baslatilmasi
+  Hazirlik ve organizasyon toplantilarinin gergeklestirilmesi
Oyun ve Kent, Oyun ve Doga (24 Kasim 2020), Oyun ve Cocuk, Oyun
ve Katilimcilik (25 Kasim 2020) konularinda g¢evrimigi galistayin
gergeklestirilmesi
Cocuk oyun alanlari ve kentte oyuna dair sorunlarin ve ¢ozim one-
rilerinin belirlenmesi
«  Oyunun farkl bakis agilariyla degerlendirilmesi

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii
Universiteler
Sivil Toplum Kuruluslarn

Proje Tarihi
2021-2024
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Hedef 2. Doga - Kent iliskisini Giiglendirmek

Strateji 8. Cesitli rekreasyon imkanlarn saglayarak kentte saglikli geli-
simi desteklemek.

Eylem 14. Dogal alanlarda ve sahillerde oyun ve rekreasyon faaliyetle-
rinin tesvik edilmesi.

Bu eylem, yenilikgi, yaratici ve kapsayici yontemlerle dogal alanlarin,
sahillerin ve diger kamusal agik alanlarin potansiyellerini ortaya ¢ika-
rarak bu mekanlarda rekreasyon faaliyetlerini tesvik edecek olan faali-
yetleri igermektedir.

Entegre flkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Sehri Oryantiring ve Hiking ile Kesfet

Amag

Katilimcilarin oryantiring ile parklari kesfetmelerini saglarken hem fi-
ziksel aktiviteleri tesvik etmek hem de dogayla etkilesimi guglendir-
mektir. Bu sayede rekreasyon alanlarinin etkin kullanimi ve tanitimi-
nin saglanmasi hedeflenmektedir.

Ozet

Oryantiring, kendine 60zgu olarak hazirlanmis haritalarin kullanimai ile,
belirlenen hedeflere ulasmay1 amaclayan bir doga sporudur. iskandi-
nav ulkelerinde oldukga poptuler olan oryantiring sporu, ¢zellikle yas
sinir1 olmayan bir brans olmasi ve bireysel olarak yapilabilmesi sebe-
biyle yesil alanlarda yapilabilecek ideal aktiviteler dahilinde dederlen-
dirilmistir. Bu kapsamda, rekreasyon alanlarinin oryantiring haritala-
rinin ¢izilmesi ile; tanitimi yapilmak istenen unsurlarin hedef noktasi
segilerek on plana ¢ikarildidi rotalarin olusturulmasi planlanmaktadir.
Parkur tasariminda oyunlastirmalarin yapilmasi ile fiziksel aktivite ve
oyun iliskisinin kurulmasi hedeflenmektedir.

Proje Adimlan

« Oryantiring icin uygun rekreasyon alanlarinin belirlenmesi ve s1-
niflandirilmasi

+ Belirlenen rekreasyon alanlar igin oryantiring haritalarinin ¢izil-
mesi ve sabit parkurlarin olusturulmasi

«  Sabit parkurlarin yerlestirilmesi ve kesif noktalarinin belirlenmesi

+ Egitim materyallerinin hazirlanmasi (online ve basili bilgi notlari)

« Duyuru ve tanitimlarin gergeklestirilmesi

+  Online teorik egitimlerin baglamasi

+ Alanda yapilacak olan e§itimlerin baslatilmasi

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi
+ SporAS.

«  Universiteler
«  Spor Kulupleri

Proje Tarihi
2020-2024
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Pilot Proje
Istanbul Doga Yiiriiyiisii Festivali

Amag
Doga yurayusleri ile kentin yesil alanlarinin, dogasinin, tarihinin kesfe-
dilmesini ve ona deger verilmesini saglamaktir.

Yuruyus festivali ¢cok gesitli sosyal gruplara ilham verebilir; geng ve
yaslhilarin; fit, daha az fit ve hareketsiz olanlarin; dezavantajli ve iyi du-
rumda olan bireylerin; farkli etnik gruplarin; uzun zamandir bu kentte
yasayanlarin, yeni gelenlerin veya gecici bir sureligine kentte yasayan-
larin oldugu gruplarn igerebilir. Festivalin, yasam kalitesinin onemsen-
digi bir kent imaji ile birlikte kentin ulusal ve uluslararasi itibarina katki
saglamasi hedeflenmektedir.

Ozet

istanbul Doga Yiiriyusi Festivali; Istanbul'da ytiriiyls icin ideal zaman-
larda, kolay, ortalama ve uzun ylriiyis olmak Uizere Ui¢ farkli zorluk se-
viyesinde rehberli yuriyus rotalarini icermektedir.

Yuruyus rotalarinin ortalama mesafe 10 km ve ortalama siire 5 saat ola-
cak sekilde; genis bir yelpazede, 5-20 km arasinda degisen mesafe ve
3-8 saat arasinda degisen sure segenekleri ile kullanicilara sunulma-
s1 planlanmaktadir. ilk olarak; Kanal Istanbul rotasinda bir ylriyis ve
Anadolu Yakasi Karadeniz kiyisi boyunca bir rota planlanmasi disu-
nulmektedir.

Proje Adimlan
« Paydaslarin belirlenmesi
Yuruyus rotalarinin tasarlanmasi
istanbul Doga Yuriiylsl Festivali organizasyonunun yapilmasi
Organizasyonun duyurulmasi
Katilimci kayitlarinin alinmasi
Etkinliklerin gergeklestirilmesi
+  Deneyimin paylasilmasi

Paydas
BB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
Spor Istanbul
Hiking Istanbul

Proje Tarihi
2020-2024

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaraticy)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 2.

Doga-Kent
Nigkisini Giiglendirmek

Strateji 9. Rekreasyon alanlarinda doga dostu tasarim yaklasimlari ge-
listirmek.

Eylem 15. Surdurulebilir ve dogal malzeme kullaniminin tesvik edilme-
si.

Bu eylem, oyun alanlarinin tasariminda, serbest oyunu destekleyen ve
oyun ile doga arasindaki iligkiyi gliiglendiren dogal malzemelerin kul-
lanima ile aktif oyun igin asir tasarlanmis ve ¢ok fazla standartlagmis
oyun alanlarinin donustirilmesi ile ilgili faaliyetleri icermektedir.

Bu yaklasim ile, gocuklar ve doga arasindaki etkilesimin arttirilmasi,
kendiliginden oyunun tesvik edilmesi, gocuklar ve kullanicilar igin
yiksek kalitede oyun deneyiminin saglanmasi hedeflenirken; agik
yesil alanlarin sadece insanlara degil, ayn: zamanda sehirde yasayan
farkli canli tiirlerine de hizmet eden yesil altyap1 alanlari oldugu anla-
y1s1 benimsenmektedir.
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Pilot Proje
Oyun Alanlarinin Dogal Malzemelerle Doniistimii

Amagc

Gocuk oyun alanlarinin kullanici ihtiyaglar: ve dinyadaki yaklasimlar
dogrultusunda donusturilmesi saglanirken; ahsap, kum ve agag¢ kabu-
gu gibi dogal malzemelerin kullanildi§i, mevsimsel etkilerin (giines,
yagmur vb.) en aza indirildigi, uzun siireli kullanima imkan veren oyun
ekipmanlarinin tercih edildigi, serbest oyuna imkan veren alanlarin
olusturuldugu, cocuk sagligi ve guvenliginin gozetildigi surdurulebilir
bir yaklasimin benimsenmesidir.

Ozet

Oyun Alanlarin Dogal Malzemelerle Donlisimu; 2020 yili itibariyle, plas-
tik malzemelerle olusturulmus olan oyun alanlarini olabildigince dogal
malzemelerin kullanildigi oyun alanlarina donustirmeyi amaclayan
faaliyetleri icermektedir.

Proje Adimlan
+  Ulusal ve uluslararasi basarili 6rnekler ile ilgili arge ¢alismalarinin
gerceklestirilmesi

Hidayetin Bagi Parki

=

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok islevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 2.

Doga-Kent
Nigkisini Giiglendirmek

« Farkli yas gruplarindaki gocuklarin fiziksel ve duyusal gelisimini
destekleyen, yaratici kent mobilyalarininin tasarimi igin Uretici fir-
malarla gorismelerin yapilmasi

+  Oyun alanlar1 envanter calismasi ile belirlenen zemin ve ekipman-
larin bakimsiz oldugu oyun alanlarinda onceliklendirme galigsmala-
rinin yapilmasi

+ Tasarim ve materyal kullanimi konusundaki yeni yaklasimlarin
deneyimlenmesi

+  Her sene i¢in donusturiilecek alan sayisinin belirlenmesi

+ Her seneicin yeni yapilacak dogal oyun alani sayisinin belirlenmesi

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
- ISTONAS.

Proje Tarihi
2020-2024
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Pilot Proje
Dogal Oyun Alanlarn
Kent Donatilan Sefligi Doniigiim Atolyesi

Amagc

Atik yonetimini saglamalk, ileri donisim ve yeniden kullanimi tesvik
ederek olusan atigin dogru sekilde yeniden islevlendirilmesini sagla-
mak amaglanmisgtir.

Ozet

Kent Donatilari Sefligi Donlisim Atodlyesi; 2021 yili itibariyle, yesil alan-
larda daha esnek kent mobilyalarinin ortaya gikmasi ve bakim, onarim
¢alismalari sonucu kullanim imkani olmayan Grin malzemelerinin ye-
niden degerlendirilerek farkli amag ve urtinleri desteklemek uizere kul-
lanilmasi amaciyla olusturulmustur.

Proje Adimlan

Kugukgekmece'de Donusum Atolyesi'nin kurulmasi

Mahal alanlarindaki kullanim dis1 elemanlarin atolyeye getirilmesi
islevini yitirmis oyun ekipmanlarinin déntstiimiiniin saglanmasi
Atdlyede 6zgiin ahgap uUrlin tasarimlarinin yapilmasi

Atolye sayis1 ve kapasitesinin arttirilmasi ile ileri donliisim faaliyet-
lerinin yayginlagtirilmasi

Paydas

iBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanli

Proje Tarihi
2021-2024
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Strateji 10. Kent-doJa-vatandas iligkisini giglendirmek.
Eylem 16. Temel haklara adil ve esitlik¢i erisimin saglanmasi.

Bu eylem, oyun ve rekreasyon hizmetlerine ve saglikli cevreye erisim
hakki konusunda toplumsal bilincin artirilmasi ile sehir iginde dogay-
la temasa gegebilme hakkini odak noktasi olarak belirleyen faaliyetleri
icermektedir. Bu kapsamda, kentsel gevrenin planlanmasina yonelik
vatandaglarin katilim hakk: ve bu konu ile ilgili politikalarin benim-
senmesi ile ilgili olarak dezavantajli gruplarin katiliminin arttirilmasi
ve toplumsal cinsiyet esitligi gibi konularda farkindalik ¢alismalari ve
etkinliklerin yapilmasi hedeflenmektedir.

Eylem 17. Doganin onemi konusunda biling ve toplumsal farkindaligin
arttirilmasi.

Bu eylem; ekosistem hizmetlerinin onemi ve sehirdeki dogal yasam
alanlar1 konusunda bilinci artirmak; flora ve faunanin biyolojik ¢esitli-
liginin korunmasinda sosyal sorumlulugun 6nemini vurgulamak; dogal
kaynaklarin korunmasi, kentsel habitatta toprak ve su kullanimi konu-
sunda farkindaligi artirmak; kuslarin goc yollar, istanbul Bogazi, ko-
runan yesil alanlar ve kent morfolojisi i¢ginde sikisan yesil oluklar gibi
sehrin onemli doda parcalarinin baglarini gtiglendirmek ve bu yerlere
ekosistem hizmetlerinin sunulmasi ile ilgili faaliyetleri igerir. Bu kap-
samda, sehrin dogal kimliginin guglendirilmesi ve doga ile uyum iginde
yasama anlayisinin benimsenmesi ile ilgili galismalarin yuritilmesi
ve bu alanda yapilan galismalara entegre olunmasi hedeflenmektedir.

Yalnizca ¢cocuklar icin degil, yetiskinler icin de doday1 kesfetmeye davet
etmek igin etkili bir yontem olarak oyun ve oyunlastirma araglariyla
¢oklu duyu deneyimini harekete gecgiren yapilandirilmamis, 6zgur oyun
ve e@lence yonteminin kullanilmasi tegvik edilmektedir.

=

Hedef 2.

Doga-Kent
Migkisini Gii¢lendirmek

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Strdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Bayrampasa Hizmet Binasi GES Gezileri

Amag

Muhendis adaylarinin yenilenebilir enerji konusunda bilgi birikiminin
genisgletilmesi ve geng bireylerin yeni becerilerle donatilmasi, teorik bil-
gilerini sahada pekistirmesi amacglanmaktadir.

Duizenlenen egitimlerin uygulamalarla pekistirilmesi i¢in meslek lisesi
ve muhendislik fakiltesi 0grencilerine Bayrampasa Hizmet Binasi ve
istanbul Biiyiiksehir Belediyesi'ne ait Giines Enerjisi Santrali vb. yerle-
rin teknik gezileri dizenlenecektir.

Ozet
Ogrencilere yenilenebilir enerji, glines enerjisinden elektrik enerjisi tire-
tilmesi hakkinda hoca ve/veya uzmanlar esliginde bilgi verilecektir.

Mudurligumuz personeli bilgilendirme yaptiktan sonra ¢ati GES sant-
rali gezilecek ve ogrenciler uzmanlara merak ettiklerini soracaklardir.
Boylece is hayatina da daha donanimli olarak adim atmis olacaklardar.

Ogrencilerden bizim igin enerji tasarrufu videosu cekmesi istenecektir.

Proje Adimlan
«  MEB ve uUniversitelerle gorusulmesi

flgili yazismalarin yapilmasi

Gerekli sunum ve eg@itim materyalinin temin edilmesi

Gezi yapilacak alanlarin geziye uygun hale getirilmesi

flgili personelin hazirlanmasi

Bayrampasa Hizmet Binasi Egitim Salonu'nda sunum yapilmasi
+ Cati1 GES Santralinin gezilmesi

Paydas
BB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii
il Milli Egitim Mudurlaga
Universiteler

Proje Tarihi
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istanbul oyun master plani: eylem plam

Pilot Proje
Yesil istanbul Farkindalik Program

Amagc

Doda, gevre ve ekosistem unsurlari (toprak, agag, hava, yaban hayat vb)
konularinda farkindalik olusturarak kent diizeyinde doga-insan arasin-
daki etkilesimi guglendirmeyi amaglamaktadir. Ginlik hayatta yesil
alanlarin onemini, kullanilan enerjinin daha verimli kullanilmasini
saglamak ve yenilenebilir enerji kaynaklarindan maksimum derecede
faydalanmak icin gerekli galismalarin yapilmasi, bilinglendirme ve far-
kindalik galismalariyla enerji ve su tasarrufunun toplumsal kiltiire ve
is yapis sekline donlismesi bu projenin amacidir.

Ozet

Bu ¢aligsmalarla doga-gevre iligkisi, atik yonetimi, su dongusy, su verim-
liligi, su tasarrufu, kaynaklarin kullanimyi, enerji verimliligi, enerji tasar-
rufu, yenilenebilir enerji, gevrenin korunmasi, enerjinin hayatimizdaki
yeri ve onemi konularinda bilgi diizeyini artirarak farkindalik yaratma-
y1, gundelik rutinler ve is yapis sekillerine biling kazandirilmasi hedef-
lenmektedir.

Proje Adimlan

+ Egitimde kullanilacak materyaller igin ihaleye ¢ikilmasi ya dogru-
dan temin
Milli Egitim Bakanlig: i1 Milli Egitim Mudurligu ile resmi yazisma-
larin yapilmasi
Egitim verilecek okul listesinin belirlenmesi (il Milli Egitim Midr-
ligu ile birlikte)

+ Egitim danismaninin belirlenip gerekli oryantasyon galismasinin
yapilmasi

Entegre ilkeler

Oyun degeri (¢ok iglevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 2.

Doga-Kent
Nigkisini Giiglendirmek

Egitim materyallerinin hazirlanmasi
Egitim takviminin belirlenmesi
Egitimin gerceklestirilmesi

« Egitim sonrasi hediye dagitilmasi

Paydas
BB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii
istanbul il Milli Egitim Mudurliga

Proje Tarihi
2022
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istanbul oyun master plani: eylem plam

Pilot Proje
Orman Haftasi Bulugmalan

Amag

Cocuklara ormanlarin ve dogal alanlarin oneminin aktarilmasi, erken
yaslarda bu farkindaligin yaratilmasi icin birlikte eglenerek ve oyunlar
oynayarak orman haftasinin kutlanmasidir. Bu proje ile; gocuklari doga
ile bulusturmak ya da disarda oynatmak degil dogay: ailecek oynanabi-
lir, edlenebilir bir alan olarak gorme bilincinin gelistirilmesi amaclan-
maktadir.

Ozet

Orman Haftas1 Bulusmalari; orman haftasini dogadan kopuk alanlarda
degil istanbul'un 6nemli dogal degerleri olan kent ormanlarinda kut-
layarak, hem doga ve ormanin onemi konusundaki farkindaligin hem
de kent ormanlarinin bilinirliginin artirilmasini saglayacak etkinlikleri
icermektedir. Bu sayede, plansiz kentlesme ve yesil altyap: eksiklikle-
rinin yarattig1 baskilara ragmen essiz dogasi ile 6n plana ¢ikan Istan-
bul'da, doga ile iligkinin gi¢lendirilmesi hedeflenmektedir.

Entegre ilkeler

Oyun degeri (¢ok iglevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikg¢ilik

Hedef 2.

Doga-Kent
Iligkisini Giiglendirmek

Proje Adimlan

+  Bulusmalarin yapilacagi lokasyonlarin belirlenmesi

+  Guvenlik ve hijyen agisindan gerekli onlemlerin alinmasi

+  Ilgili STK ve sosyal sorumluluk projesi yirtiten kuruluslarla is birli-
gi iginde etkinlik programinin belirlenmesi

+  Tanitici materyallerin uretilmesi

+  Cocuklara orman haftasina 6zel basili materyal ve hediyeler veril-
mesi

Paydas

+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
+  SDG4Kids

« Playback Tiyatro

Proje Tarihi
2021
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istanbul oyun master plani: eylem plam

Pilot Proje
Yesil Alanlarin Dijital Ortamda Oyunlagtirilmasi

Amag

Dijital uygulamalar araciligiyla rekreasyon alanlarindaki flora ve fau-
nanin farkli mevsim ve zamanlarda kullanicilar tarafindan deneyim-
lenmesini saglamkatir. Bu kapsamda kullanicilarin doga hakkindaki
bilgi birikimlerine katkida bulunmak hedeflenmektedir.

Ozet

Yesil Alanlarda Fiziksel Mekanin Dijital Ortamda Oyunlastirilmasi; gu-
numuzde yaygin olarak kullanilan internet ve dijital araglarin, rekre-
asyon alan deneyimlerini zenginlestirmek ic¢in kullanilmasi amaciyla
planlanan bir projedir. Lokasyon bazli mini oyunlar ile parkin kesfedil-
mesini ve ziyaretgiler tarafindan deneyimlenmesini destekleyecek bir
oyunlastirma projesidir.

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaraticr)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 2.

Doga-Kent
Iligkisini Giiglendirmek

Proje Adimlan
Fikir gelistirilmesi
Taslak projesinin sunulmasi
Playtesting odak grup ¢alismasini yapilmasi
Yayinlanma ve yayginlagtirilmasi

Paydas
BB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
GamFed TURKIYE Oyunlastirma Toplulugu

Proje Tarihi
2021
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Pilot Proje
Enerji Tasarrufu Haftas1 Farkindahk Etkinlikleri

Amag
Bilinclendirme ve farkindalik galismalariyla enerji tasarrufunun top-
lumsal kilture ve is yapis sekline donismesi bu projenin amacidir.

Ozet

Bu galigsmalarla enerji kaynaklarinin kullanimi, enerji verimlilidi, ener-
ji tasarrufu, yenilenebilir enerji, gevrenin korunmasi, enerjinin hayati-
mizdaki yeri ve onemi konularinda bilgi diizeyini artirarak farkindalik
yaratmayi, gindelik rutinler ve is yapis sekillerine biling kazandirilma-
s1 hedeflenmektedir.

Proje Adimlan

+ Slogan olusturulmasi

«  Enerji tasarrufu ipucglarinin yer aldigi brosiiriin hazirlanmasi ve ba-
silmasi

+  Afig tasarimi ve gesitli noktalara asilmasi, enerji tasarrufuna dikkat
¢eken bir afis tasariminin yapilmasi

«  Tanitim filminin hazirlanmasi

+  Evigi kullanim igin spiker basilmasi

+ Boyama kitabinin basilmasi

+ Evigci kontrol listelerinin hazirlanmasi

Paydas
- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig

Proje Tarihi
2022

——T———

Elektrikli su ‘

isiticisi enerji [ 3

tlketimini S

gereksiz = Buzdolabi'na

arttirir, sicak ylyecek
ve icecek

konulmamahdir.

Gamasir ve bulosik Firinin kapad
makinalar tam yikle gereksiz yere
calistiriimalicir. agiimamalidir.

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 2.

Doga-Kent
Nigkisini Giiglendirmek

Strateji 11. Gundelik hayat doga deneyimini arttirmak.

Eylem 18. Oyun ve rekreasyon faaliyetlerinde dogal unsurlarla (su, top-
rak, agag vs.) ve hayvanlarla etkilesimin tesvik edilmesi.

Bu eylem, kentte doday1 deneyimleme firsatlarinin artirilmasi kapsa-
minda dogal sistemlerin eglenceli yonlerini ortaya gikararak, dogayi
erken yaslardan itibaren kesfetmeye davet ve tesvik eden faaliyetleri
icermektedir.

Dogayi1 gundelik hayata dahil etmek adina gocuklar ile dogay1 konus-
may1; gocuk-doga iliskisinin gelisimi i¢in ebeveynlerin, egitimcilerin
ve gocugun fiziksel ve ruhsal gelisiminde rol oynayan tum aktorlerin
katilimini igeren biitiincul bir yaklasim olusturmay: hedeflemektedir.

Bu kapsamda, doanin onemi konusundaki farkindaligi artirmak ve
doga araciligiyla 6grenme ve gelisme firsatlari yaratmak; dogal ortam-
larda su, toprak ve gesitli organizmalar gibi gida ve dogal bilesenler ko-
nusunda egitimler dizenlemek; kullanicilarin kentteki canlilar ile bir
araya gelebilecedi alanlar tasarlamak gibi faaliyetler planlanmaktadir.
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Pilot Proje
Oyun Arkadasim Doga - ilham Al, Harekete Geg, Kutla!

Amag

Cocuklarin doga programlari araciligiyla bilissel, fiziksel, psikolojik ve
sosyal beceriler edinmelerini saglamak; topluma yasam becerisi yuk-
sek, 0zguveni tam, insani ve milli degerleri haiz, bilgi toplumunun ge-
rektirdiklerine hakim, haklarini ve sorumluluklarini bilen, topluma ve
gevresine duyarl bireyler kazandirmaktir. Projenin 6zel hedefleri ise;
Atatiirk Kent Ormani'nda (AKO) 18-29 yasindaki genglerin topluma hiz-
met bilincine sahip olarak doga egitmeni olmalari; gonullu genglerin
uygulayacagi dogayla yakinlasmayi amaglayan doga oyunlari ve doga-
dan 6grenmeyi amaglayan biyomimikri programiyla o6zellikle dezavan-
tajl1 bolgelerdeki 7-14 yas arasindaki bireylerin merak, hayal gtict, ya-
raticilik, yenilik¢ilik, empati becerilerini giiglendirmeleri; boylece 7-29
yas arasindaki cocuk ve genclerin kendileri, toplum ve gezegenin iyi
olma halleriyle ilgilenmelerine katki saglamaktir.

Ozet

Oyun Arkadasim Doga Projesi; cocuklarin dogustan gelen saglikli bir
dogal gevrede yasama hakki kapsaminda, ¢cocuklara “Doga Oyunlari ve
Dogadan ilham (Biyomimikri)” programinin yapilmasini icermektedir.

Gunumuzde sinirlandirilmis ve kapali alanlarda vakit gegirmek zorun-
da kalan ¢ocuklarin dogal alanlarda vakit gegirmeleri, sosyal ve duygu-
sal yonden giglenmeleri i¢in planlanan proje; gonullilik yoluyla toplu-
ma hizmet bilincinin olusturulmasini da desteklemektedir.

Bu kapsamda 18-29 yas araliginda 60 genc doga egitmeni secilerek, egi-
tici egitimlerinin verilmesi planlanmaktadir. Gonullulik yoluyla toplu-
ma hizmet bilingleri gelisecek, kendileri, toplum ve gezegenin iyi olma
halleriyle ilgilenmelerine katki saglayacak olan geng¢ doga egitmenle-
rinin; basta dezavantajli bolgelerden olmak tizere 7-14 yas arasindaki
cocuklarla bulusmasi planlanmaktadir. Ataturk Kent Ormani'nda ger-
ceklestirilmesi planlanan programa haftada 4 giin il Milli Egitim M-
durluga ve yerel belediyelerden destek alarak ulasilacak gocuklarin
katilimi gergeklestirilecek olup bu kapsamda agik ¢agr1 yapilmasi he-
deflenmektedir.

Proje Adimlan

« 7 Kkisilik proje danisma kurulu kurulmasi, projenin basarili ve etkin
bir sekilde takip ve izlemesinin yapilmasi
Proje ekibinin olusturulmasi
Atatiirk Kent Ormani'nda atolye-ofis olarak kullanilmak lizere mev-
cut yapi igerisinde tahsis edilen alanlarda bakim ve onarim isleri-
nin yapilmasi

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaraticr)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 2.

Doga-Kent
Nigkisini Giiglendirmek

Projenin izleme ve de@erlendirme stratejisinin olusturulmasi ve uy-
gulanmasi
Proje ekibine oryantasyon programi verilmesi
Proje web sayfasi hazirlanmasi

+ Doga egitmen gagrisi/duyurusu yapilmasi ve adaylarin segilmesi
Doga egitmen adaylarinin egitici egitimine katilmasi; toplam iki
egitici egitimi diizenlenmesi
Atatirk Kent Ormani'nin Universite 0grencilerinin de katilimiyla
hayvan ve bitki gesitliligi envanterinin ¢ikarilmasi ve yayimlanma-
S1

+  Doga Oyunlar ve Dogadan ilham (Biyomimikri) programinin, prog-
ram materyallerinin ve materyal ¢antasinin hazirlanmasi
Doga Oyunlar ve Dogadan ilham (Biyomimikri) programinin ma-
teryallerinin tasarlanmasi ve basilmasi
Proje logosu hazirlanmasi, proje kapsaminda gelistirilen programin
tanitilmasi ve duyurulmasi

«  Proje kapsaminda gelistirilen programin hedef kitleye doga egit-
menleri tarafindan Egitim Koordinatord, Egitim Asistani mentorlu-
gunde uygulanmasi
Proje ve Atatlirk Kent Ormani tanitim kitapgidi ve posterlerinin ba-
silmasi ve dagitilmasi
Proje tanitim ve kapanis basin toplantilari yapilmasi

+  Projenin yazili, sesli ve gorsel ulusal-yerel medyada duzenli tanitil-
masl
Ulusal ve uluslararasi toplantilarda projenin tanitiminin yapilmasi
Etki analiz raporu hazirlanmasi, yayimlanmasi ve dagitilmasi
Strateji dokiimani ve model olusturmasi
Proje kapanis filmi hazirlanmasi

+  Belediyelere tanitim yapilmasi
istanbul'un Dogas: Aile Festivali yapilmasi
Projenin, Kokler ve Filizler Derneg@i'nin uluslararasi aginda tanitil-
masi
Yeni proje teklifleri hazirlanmasi ve destekg¢i arayisinin baglatilma-
S1

+ Proje Final ve Yayginlastirma Kitapcigi hazirlanmasi, basilmasi ve
dagitilmasi.

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhgi
Roots & Shoots Turkiye

Proje Tarihi
2021-2023
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Pilot Proje
Yesil istanbul Doga Dedektifleri

Amag

Bu projenin amaci; cocuklarin dogayi kesfetmesini tesvik etmek, merak
duygularini kullanma firsati sunmak ve yesil alanlarda doga ile bir ara-
ya gelmelerini saglayacak igerikler iretmek olarak belirlenmistir.

Ozet

Yesil istanbul Dedektifleri; cocuklarin dogal diinyay1 kesfetmesini sag-
lamak, 6grenmek ve oyun oynamak icin disarida daha fazla zaman ge-
¢irmesini tegvik etmek; cocuklarin merak duygularini gelistirmelerine
ve doJaya 0zen gostermelerine yardimci olmak amaciyla gelistirilen bir
farkindalik projesidir. Pilot proje olarak Buyuk Camlica Korusu segil-
mistir. Rota boyunca farkl bitki tirlerinin tanitilmasi amacglanmigtir.
Gelistirilecek projelerde dogal unsurlarla birlikte yesil alanlarin tanitil-
masi hedeflenmektedir.

Proje Adimlan
+  Koru ve ormanlarda kesif rotalarinin olusturulmasi
Rotalara yonelik farkli oyun kilavuzlar olusturulmasi
Uretilen igeriklerin web sitesinde ve basili kaynak olarak yayinlan-
masl
Buyuk Camlica Korusu'nda pilot projenin gergeklestirilmesi
Kesif rotalarinin gesitlendirilerek arttirilmasi

Paydas
BB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanlidi

Proje Tarihi
2022-2024

Entegre ilkeler

Oyun degeri (¢ok iglevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikg¢ilik

Hedef 3. Kentte Kapsayici Oyun Deneyimi Sunmak

Strateji 12. Hassas ve kirilgan gruplarin ozgur ve bagimsiz olarak oyun
ve rekreasyon deneyimine katilimini desteklemek.

Eylem 19. Kamusal alan kullanimina sosyal agidan hassas gruplarin
katiliminin tesvik edilmesi.

Bu eylem; kiz ¢ocuklari, hamile kadinlar, bebekli anneler ve yashlar
gibi hassas gruplarin kamusal agik alanlara aktif katiliminin saglan-
masi ile ilgili faaliyetleri icermektedir. Buna paralel olarak; toplumsal
cinsiyet esitligi konusunda toplum bilincini artirmak ve kamusal alan
baglaminda ortulu onyargilar: ve kligeleri azaltmak, hassas gruplar igin
sunulan hizmetleri artirmak igin gerekli midahaleleri kapsamaktadir.

F @_»
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Pilot Proje
Kizlar Parkta - Geng Kizlar i¢in Oyun ve Rekreasyon Tesisleri

Amag

Akranlar arasi ogrenme yoluyla geng kizlar igin ihtiya¢ duyulan gerek-
lilikleri belirlemeyi, pilot uygulamalarla sosyal etkilesimi ve topluluk
katilimini artirmay: ve ileriki donemlerde uygulamalar1 denetleyebi-
lecek dort kisilik bir ekibin egitilmesini saglamaktir. Ontimiizdeki 12
ayda, Istanbul'da toplumsal cinsiyete duyarli kamusal alanlar yaratmak
ve belediye butgesine bu siyasi iradeyi tanitmak i¢in gerekli vizyon ve
teknik kapasitenin olusturulmasi planlanmaktadir. Buna paralel ola-
rak; IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi, Oyun istanbul
projesi altinda geng kizlar i¢in oyun ve rekreasyon tesisleri ve program-
lama kapasitesinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.

Ozet

Geng Kizlar icin Oyun ve Rekreasyon Tesisleri'nin planlanmasi; geng
kizlarin gesitli pilot uygulamalar yoluyla oyun ve rekreasyon alanla-
rindaki etkilesim ve katilimlarini arttirmay: hedefleyen uygulamalari
icermektedir. Bu kapsamda planlanan uygulamalar: denetleyecek dort
kisilik bir ekibe egitim saglanmasi planlanmaktadir. Proje, 120 gocuk ve
4 pilot uygulama sonucu hazirlanacak olan bir strateji belgesi ve eylem

o plani ile sonuglandirilacaktir.

Proje Adimlan

istanbul oyun master plani: eylem plam

Veriye Dayali Karar Verme: Kamusal alan kullanimlarini ve daha
iyi tesisler ve bu tesislerin programlanmasi beklentilerini anlamak
icin 4 pilot mahalleden (Esenyurt, Bagcilar, Pendik, Umraniye) 10-14
yas arasi kizlarla 120 derinlemesine gorismenin yapilmasi

Vizyon Gelistirme: Uzmanlar ve liderler ile 4 gevrimigi g¢alistay
diizenlenerek; Hollanda, Ingiltere ve Danimarka'dan (R.Abdallah,
E.Blitz, PDahlstrgm, S.Law, M.L.Saxby) uluslararasi bir danisman
ekibi ile 6zel 6grenme oturumlari yapilmasi

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaraticy)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Oyun ve rekreasyon firsatlarindaki iyilestirmeleri daha iyi tespit
edebilmek i¢in pilot mahallelerde geng kiz ve erkeklerle 4 ortak ya-
ratici atolye dizenlenmesi
Pilotlar: Vizyon gelistirme ¢iktilarina dayali oyun programlamasi.
Sosyal Hizmetler ve Spor AS gibi IBB biinyesindeki diger depart-
manlarin koordinasyonunda 4 mahallenin her birinde 3 tur oyun
etkinliginin pilot olarak uygulanmasi (0r. Spor turnuvalari, rol- oyun
oynamak, pizza atolyeleri, pop-up macera oyun alanlari).
AtdOlye giktilarina gore 4 oyun alaninin olusturulmasi ve geng kiz-
larnn fiziksel ve sosyal gelisimlerine, 6zguvenlerine ve kendilerini
gergeklestirmelerine katki saglayacak sekilde hizmete sunulmasi

+  Cocuklarin katilimi ve birbirleriyle paylasim yapmaya ve iletisim
kurmaya devam etmeleri i¢in gevrimigi bir platformun olusturul-
masi
Degerlendirme: Pilot uygulamalar: degerlendirmeleri i¢in 120 gocuk
ile tekrar gortisme yapilmasi

+  Olgeklendirme Stratejisi: Gelecekteki uygulamalar icin bir strateji
belgesi ve eylem planinin olusturulmasi
Strateji belgelerinin 200 nusha olarak yayinlanmasi ve ulke gene-
lindeki buyuksehir ve ilge belediyelerine gonderilmesi

Paydas
+ IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanlii
+  Superpool

Proje Tarihi
2021-2022
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Eylem 20. Rekreasyon alanlarinda bebeklere ve annelere yonelik hiz-
metlerin gelistirilmesi.

Bu eylem; kent igindeki parklar ve yesil alanlarda bebekler ve bebekle-
rin bakimini ustlenenler i¢in sunulan hizmetlerin artirilmasini, boyle-
ce rekreasyon ve oyun deneyimini erken yaslardan itibaren gocugun
hayatinin bir pargasi haline getirerek bebeklerin ve bakicilarinin agik
alandaki konforunu ve aktif kullanimini gelistirmeyi amaglamaktadir.

=

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (¢ok iglevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikg¢ilik

Pilot Proje
Parklarda WC ve Bebek Bakim Uniteleri

Amagc

Bebeklerin bakimi i¢in rekreasyon alanlarinda olmasi gereken donati-
larin olusturulmasi sayesinde, kullanici konforunu ve rekreasyon alan-
larin kullanimini arttiran kapsayici, guvenli ve saglikli alanlarin olus-
turulmasini saglamaktir.

Ozet

Parklarda WC ve Bebek Bakim Uniteleri ile kullanicilarin temel ihtiyac-
larini goz 6ninde bulunduran rekreasyon alanlar1 olusturmak hedef-
lenmektedir.

Proje Adimlan

« Tasarim alternatiflerinin gelistirilmesi

+  Uretici firmalarla koordinasyon saglanmasi

+  Prototip galismalarin yapilmasi

+  WC ve bebek bakim Unitelerinin olmadig: veya kot durumda oldu-
gu alanlardan baslanarak urtunlerin rekreasyon alanlarina yerlesti-
rilmesi

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanli
- ISTON AS

Proje Tarihi
2020-2024
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Strateji 13. Kentte engelli ve 0zel gereksinimli bireyler konusunda far-
kindalik yaratmak.

Eylem 21. Engelli ve 0zel gereksinimli bireyler i¢in erisilebilir rekreas-
yon alanlarinin tasarlanmasi.

Bu eylem, evrensel tasarim ilkeleri kriterlerine gore kapsayici oyun ve
rekreasyon alanlarinin tasarlanmasi ve engelli bireyler igin ytiksek
oyun degeri tasiyan kapsayici rekreasyon hizmetlerinin sunulmasi adi-
na gerekli faaliyetleri icermektedir. Bu sayede engelli ve 6zel gereksi-
nimli bireylerin kent deneyimine katilimini arttirmak; kentteki ozel ih-
tiyaglar konusundaki kamu bilincini arttirmak; sosyal adalet ve esitligi
gelistirmek hedeflenmektedir.

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Otizm Bireyleri i¢in Dinlenme Noktalar:

Amag
Ozel gereksinimli bireyler icin kentte dinlenme noktalarinin olusturul-
masini saglamaktir.

Ozet

Otizmli bireyler i¢in dinlenme noktalari; ilk olarak Salacak’ta yapilan
otizm dinlenme noktasi ile baglamis ve bu noktalarin kente yayilmasi
hedefiyle yola ¢ikilarak ayri bir pilot proje olarak ortaya gikmaistir.

Proje Adimlarn

+  Otizmli bireylerin aileleri ile iletisime gegcilerek ihtiyaglarin tespit
edilmesi
Saha analizlerinin yapilmasi

+ Belirlenen alanlarin dinlenme noktasi olarak dizenlenmesi
Konu ile ilgili farkindalik ve bilgilendirme galigsmalarinin yapilmasi
Kullanicilar ve aileleri ile birlikte agilislarin yapilmasi
Dinlenme noktalarini yayginlastirmak igin yeni ihtiya¢ noktalari-
nin tespit edilmesi

Paydas
BB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlhigi
ISTON A S.

Proje Tarihi
2020
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Pilot Proje
Empati Park:

Amag

Yetiskin zihinsel engelli ve 0zel gereksinimli bireylerin park, bahge ve
rekreasyon alanlarindan ve oyun imkanlarindan faydalanmasini sag-
lamaktir.

Ozet

Empati Parki; park ve rekreasyon alanlarinin kapsayici olmasi ve tum
kentlilere hizmet edebilmesi i¢in evrensel tasarim ilkelerinin kent ge-
nelindeki tim oyun ve rekreasyon alanlarinda uygulanmasi gereklili-
gini vurgulayan ornek bir proje olarak gelistirilmistir. Bununla birlikte,
0zel gereksinimli bireylerin toplum ile kaynasmasi ve evrensel tasarim
ilkeleriyle diizenlenmis erisilebilir oyun ve rekreasyon alanlarini kulla-
nabilmeleri i¢in yeterli ve etkin bir egitim almalar gerekmektedir. Egi-
tim olanaklarina erisemeyen 0zel gereksinimli bireyler i¢in kullanima
sunulan oyun ve rekreasyon alanlari evrensel tasarim ilkelerine uyma-
nin yani sira gevresel kosullarin onlari rahatsiz etmeyecedi ve tetikleyi-
cilerin minimum diizeyde olacag: sekilde tasarlanmalidir.

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaraticr)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 3.

Kentte Kapsayici
Oyun Deneyimi Sunmak

Bu kapsamda gelistirilen Empati Parki projesi; yetiskin zihinsel engelli
ve 0zel gereksinimli bireylerin toplumsal hizmetlerden faydalanmasi
adina aileleri ile birlikte nefes alabilecekleri, glinliik motor beceri egzer-
sizlerini yapabilecekleri bir alan olarak tasarlanmistir.

Proje Adimlan

+  Yer segimi ve alan tasarimi ile ilgili konunun uzmanlari ve ilgili bi-
rimler ile ortaklasa galisma yapilmasi

+ Konu ileilgili derneklerden gelen taleplerin incelenmesi

+ Ik uygulama i¢in Bagcilar ilgesinin segilmesi

+ Tasarim asamasinda uzmanlarla birlikte yetiskin engelli ve 0zel ge-
reksinimli bireylerin ihtiyaclarina uygun yaklasimlar ile ilgili go-
ruslerin alinmasi

+  Projenin ¢gizilmesi ve ilgili STK'lar ile ve aileler ile degerlendirilmesi

+  Geri bildirimlere gore gerekli revizyonlarin yapilmasi

+  Uygulamanin gergeklestirilmesi

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
+  IBB Sosyal Hizmetler Daire Baskanlig

Proje Tarihi
2020-2024
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Pilot Proje
Mola Evi Oyun Alam

Amagc

iBB Engelliler Mudirligi'niin gerceklestirmis oldugu engelli ve ozel
gereksinimli ¢gocuklar ve ailelerinin kisa siireli kullanimina agik olan
“Mola Evi” yapisinin siniri igerisinde kalan belirlenmis acik alanda go-
cuklarin, egitmenler gozetiminde fiziksel ve ruhsal gelisimlerine katki
saglayacak dizenlemenin yapilmasi.

Ozet

Proje, Orhangazi Parki igerisinde kurgulanmistir ve proje alani siniri
656 m?'dir. Proje, dogal malzemelerin oncelik alindig1 kurguda tasar-
lanmistir. Zemin kaplamalarinda ¢im ve kum, sinirlayici elemanlarda
ahsap, oyun elemanlarinda da agirlikta ahsabin yer aldigi gruplardan
olusmaktadir. Proje alani igerisinde 3 farkli oyun elemani kullanilmistir.
Elemanlardan ikisi, ISTON'un engelli cocuklar icin tasarlanmis oldugu
gruplar igerisinden segilmistir. Ayrica, gocuklarin fiziksel ve duyusal
gelisimlerine katki saglamak tizere kum havuzu ve kum zemin tzerin-
de ISTON tasarimi “Tekli Zipzip” kullanilmistir. Oyun elemani kullani-
minin yani sira Mola Evi sinir igerisinde serbest oyunlara, gelisimleri-
ne yonelik planlanacak atolye ¢alismalarina imkan verecek agik yesil
alanlara da yer verilmistir. Bitkisel tasarimda mevcutta bulunan boylu
turler korunarak tim alan sinirinda 2 sira alana uyumlu ¢ali grubuna
yer verilmigtir.

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Proje Adimlarn

+ Paydas toplantisi yapilarak taleplerin alinmas;,

+ Saha ¢alismalarinin yapilmasi,

«  Fikir projesinin hazirlanmasi,

« Paydaslara projenin sunulmasi ve onayl,

+ Uygulama surecine gecilmesi seklinde proje sureci tamamlanmis-
tir.

Paydas

+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanlii
+  IBB Sosyal Hizmetler Daire Bagkanligi

- ISTON AS

Proje Tarihi
2022-2024
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Pilot Proje
Rekreasyon Alanlarinda Erisilebilir Spor Alanlan

Amag
Rekreasyon alanlarinda yer alan spor alanlarini engelli bireylerin kulla-
nimina uygun hale getirmektir.

Ozet

Rekreasyon alanlarinda erisilebilir spor alanlari; agik ve yesil alanlar-
daki spor imkanlarinin kapsayici ve erisilebilirliginin iyilestirilmesi ile
ilgili calismalar kapsamaktadir.

Herkes i¢in erisilebilir, ulasilabilir spor alanlari dizenlenme ¢alismala-
r1 kapsaminda yapilan “Zeytinburnu ve Kartal Erisilebilir Spor Parklari,
Uskiidar otizmli bireyler sakinlesme alan1” uygulamalari, Tiirkiye 2020
Erisilebilirlik Odiilleri “Erisilebilir Tasarim ve Urlinler” alaninda tiglincti
olmustur. Bu kapsamda yapilan calismalardan biri de IBB Cirpic1 Parki
icindeki 2 basketbol sahasinin Erisilebilir Spor Parki olarak diizenlen-
mesidir. Tekerlekli sandalyeli sporcularin salon sporunu agik alanda
ve sokakta yapma talepleri dogrultusunda guvenli, saglikli ve konforlu
spor alanlar tasarlanmigtir.

Proje Adimlan

« Kullanici ihtiyaglarinin belirlenmesi
+ Potansiyel alanlarin tespiti

+  Projenin hazirlanmasi

+  Projenin uygulanmasi

+ Kullanicilarla alanin test edilmesi

Paydas

+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii
«  IBB Ulasim Daire Baskanlhdi

+  SporAS.

Proje Tarihi
2020-2024

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik
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Eylem 22. Oyun ekipmanlarinin kapsayici ve gelisimi destekleyici nite-
likte tasarlanmasi.

Bu eylem; oyun ekipmanlarinin kullanici yelpazesini genisletmek i¢in
oyun ekipmanlarinin engelli bireylerin kullanimina imkan verecek
hale getirilmesi ile ilgili faaliyetleri igermektedir.

Bu kapsamda; oyun elemani Ureticileri ile detayli gorismeler yapilarak
birlikte disinme ve galisma pratiginin gelistirilmesi, yarismalar di-
zenlenerek yeni ve yaratici fikirlerle desteklenen tasarim yaklagimlari-
nin ortaya gikarilmasi, bilinclendirici faaliyetlerin yani sira ¢esitli pilot
projelerle kentte farkindaligin artirilmasi hedeflenmektedir.

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Erisilebilir Oyun Ekipmanlar

Amag

Rekreasyon ve oyun alanlarinda engelli bireylerin kullanimina uygun
oyun ekipmanlarinin yayginlastirilmasini ve bu alanlarin kullanim de-
neyiminin zenginlestirilmesini saglamaktir.

Ozet

Erisilebilir Oyun Ekipmanlari projesi; fiziksel ve duyusal gelisimi des-
tekleyen kapsayici oyun ekipmanlarinin oyun ve rekreasyon alanlarin-
da kullaniminin arttirilmasini hedeflemektedir.

Proje Adimlan

+  “Oyun alanlar1 envanter ¢alismasi” sonucunda elde edilen veriler-
den engelli bireylerin kullanimina uygun olmayan alanlarin belir-
lenmesi

+ Belirlenen alanlarda onceliklendirme galismalarinin yapilmasi

+  Uretici firmalarla koordinasyonun saglanmasi

«  Alternatif tasarimlarin gelistirilmesi

+  Uretim calismalarinin yapilmasi

+ Ekipmanlarin oyun ve rekreasyon alanlarina yerlestirilmesi

+ Yeni yapilacak projelerde bu ekipmanlarin kullanilmasi

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
- ISTON AS

Proje Tarihi
2022-2024
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Strateji 14. Kamusal acik alanlarda fiziksel aktiviteyi tesvik ederek halk
saghigini desteklemek.

Eylem 23. Acik alanda spor programlar gelistirilmesi, spor imkanlari-
nin artirilmasi ve gesitlendirilmesi.

Bu eylem; Diinya Saglik Orgiitii'niin giinde bir saat fiziksel aktivite 6ne-
risini dikkate alarak, aileler ve yaslilar1 da kapsayacak sekilde halk sag-
ligin1 desteklemek igin gunlik oyun rutinleri iiretmek ve agik havada
fiziksel aktiviteyi tesvik etmek ile ilgili faaliyetleri igermektedir.

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Entegre Ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Erisilebilir Spor Ekipmanlar

Amagc

Rekreasyon alanlarinda spor ekipmanlarinin gesitlendirilmesi ve iyi-
lestirilmesi ile kullanici profilinin genisletilerek kullaniminin arttiril-
masini saglamaktir.

Ozet

Rekreasyon alanlarinda spor ekipmanlarinin iyilestirilmesi; bakimsiz
ve yenilik¢i yaklasimlara ihtiya¢ duyulan ekipmanlarin kapsayici ve
0zgun bir bakis agisiyla yenilenmesini kapsamaktadir.

Proje Adimlarn
“Oyun alanlar1 envanter galismasi” sonucunda elde edilen veriler
dikkate alinarak spor ekipmanlarinin iyilestirilmesi gereken alan-
larin tespit edilmesi
Spor ekipmanlarinin yenilik¢i ve kapsayici bir sekilde tasarlanma-
sina yonelik arge galismalarinin yapilmasi
Prototiplerin gelistirilmesi
Rekreasyon alanlarina yeni spor ekipmanlarininin yerlestirilmesi

« Kullanicilara yeni ekipmanlar ile ilgili deneyimlerinin sorulmasi

+ Kullanicilardan gelen degerlendirmelerin dikkate alinarak gerekli
degisikliklerin yapilmasi
Yeni oyun ekipmanlarinin rekreasyon alanlarinda yayginlastiril-
masl

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanli
ISTON AS

Proje Tarihi
2021-2024
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Pilot Proje
Yesil Alanlarda Spor

Amagc

Acik havada spor ile rekreasyon alanlarinin deneyimlenmesini sagla-
mak, insanlarn fiziksel aktivitelere yonlendirmek ve dogayla etkilesim
yontemlerini gesitlendirmektir.

Ozet
Yesil alanlarda spor programlar ile; rekreasyon alanlarinin tanitimini
ve etkin kullanilmasini saglamak amaciyla yetiskinleri ve g¢ocukla-
11 spor yapmaya tesvik etmek hedeflenmektedir. Bunu saglamak i¢in
parklardaki aletli ve aletsiz spor alanlarinin arttirilmasi planlanmak-
tadir.

Bu dogrultuda yesil alanlara spor aletleri konmasi, yuriyus ve bisiklet
yollarinin dizenlenmesi, masa tenisi masasi gibi donatilarin konmasi,
spor sahalarinin diizenlenmesi 6ngorulen aksiyonlar arasindadir. Buna
paralel olarak, gerceklestirilecek etkinlikler ile katilimcilarin parklari
aktif kullanimi saglanacak ve ayni zamanda kullanicilar fiziksel aktivi-
teye yonlendirilmis olacaktir.

Proje Adimlan

+  Spor faaliyetlerine uygun parklarin belirlenmesi ve siniflandirilma-
sl

+ Yuruyus ve kosu parkurlarinin duzenlenmesi
istanbul halkini, parklarda hangi etkinliklerin oldugu konusunda
bilgilendiren “interaktif parklar haritas1” gibi igeriklerin hazirlan-
masi
Duyurularin ve tanitimlarin gergeklestirilmesi
Halkin parklarda yapilacak sportif faaliyetlerden haberdar edilmesi

« Halkin sportif faaliyetlerde kullanilan donatilardan haberdar edil-
mesi
Spor A.S. ve diger sportif organizasyonlar ile koordineli bir sekilde
etkinliklerin dizenlenmesi.

Paydas

- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
Spor Istanbul
Universiteler

Doga ve spor kuliipleri

Proje Tarihi
2020-2024

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaraticy)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Entegre ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Sporla Biiyiliyorum

Amag

istanbul'un dezavantajli bolgeleri arasinda yer alan Pendik, Bagcilar ve
Umraniye'de yasayan gocuklarn agik havada fiziksel aktivite/spor ya-
pabilecekleri alanlar yaratarak ¢ocuklarin fiziksel, biligsel ve zihinsel
becerilerini gelistirmek; spor alanina yonelik mevcut kurumsal kapa-
siteyi gelistirebilecek insan kaynaginin bilgi ve becerilerini arttirmak;
spor kulturinun gelistirilmesine ve kiiresel duzeyde fiziksel aktif sehir-
ler arasinda yer almasina katkida bulunmaktir.

Ozet

Sporla Blylyorum projesi; IBBnin 2020-2024 Stratejik Plani'nda yer
alan “Sosyal Yasam Olanaklarini Gelistirerek Yasayan Bir Sehir Olus-
turmak” hedefi kapsaminda belirlenen “Spor Hizmetlerinin Cesitliligi-
ni ve Erisilebilirligini Arttirarak Kentin Spor imkanlarini Genisletmek”
amacina hizmet edecek sekilde tasarlanmistir.

Bu kapsamda fiziksel aktiviteyi arttirmak ve hareketsiz yasam tarzini
azaltmalk, fiziksel aktiviteyi destekleyen firsatlari arttirmak, giivenli se-
kilde olusturulmus erisilebilir kamusal mekanlar ve altyapiy1 saglamak
hedeflenmektedir.

Proje Adimlan

« Egitmen ve gonullu ekibinin belirlenmesi
Olgme-degerlendirme ve sosyal etki metodolojisinin tasarlanmasi
Mifredat ve programin hazirlanmasi
Pilot uygulama
Gonullu gengler egitimi
Fiziksel aktivite ve spor faaliyetlerine imkan verecek uygulama
alanlarinin tasarlanmasi ve oyun ekipmanlarinin uretilmesi
Acik hava etkinlikleri
Ebeveynlere yonelik egitimler
Olgme-degerlendirme ve sosyal etki calismalari
Projenin 6lgme-degerlendirme, anketler ve sosyal etki sonuglarinin
raporlastirilmasi ve raporlarin kamuoyu ve paydaslar ile paylasil-
masl
Kapanis etkinligi

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi
Spor Istanbul

Proje Tarihi
2022-2023
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Strateji 15. Yapilasma yogunlugunun fazla oldugu alanlarda yaratici
oyun ve rekreasyon ¢ozimlerin gelistirilmesi.

Eylem 24. Seyyar oyun ve rekreasyon deneyimlerinin gelistirilmesi.

Bu eylem, nitelikli oyun deneyimini daha da gelistirmek igin plansiz
kentsel gelisim igerisinde rekreasyon ve oyun hizmetlerine dair hizh
ve etkili bir ¢ozim olarak kisa vadede etki yaratabilecek seyyar, gegici
uygulamalari igermektedir. Tim yil boyunca gesitli faaliyetlerin peri-
yodik olarak farkli agik alanlara tasimasi yoluyla (geleneksel oyunlar,
biliyiik 6lgekli oyunlar, portatif miidahaleler ve su oyunlari gibi) Gicretsiz,
yaraticl, deneysel ve kesfe dayali oyunu yayginlastirmak, gocuklari ve
gengleri sokaklarda, meydanlarda ve parklarda serbest oyuna tesvik et-
mek amaglanmaktadir.

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
HOP Seyyar Oyun Alanlan

Amag

Hayalgucu Oyun Parklari, HOP Seyyar Oyun Parklar her yastan ve be-
ceri seviyesinden gocuklari bir arada oynamaya davet ederek yureklen-
dirmek, risk almalarini ve serbest oyunu desteklemeyi amacglamaktadir.

Ozet

Bernard van Leer Vakfi'nin destediyle sehirlerde erken gocukluk ko-
nusunu isleyen Kent95 programi kapsaminda gelistirilen HOP Seyyar
Oyun Alanlari; herhangi bir yerin kisa sureligine bir oyun alanina do-
nusturilmesini kapsamaktadir. Spor sahasi, kiigiik bir yesil alan, bir so-
kak ya da kapali alanlarda yapilmasi mimkin olan seyyar oyun alanla-
rinin pilot bolgeler ile baslatilarak istanbul 6lgedinde yayginlastirilmasi
hedeflenmektedir.

HOP Seyyar Oyun Parklari, 6zellikle bebeklerin ve kiglik gocuklarin al-
gilarini gelistirecek, kesif duygularini tetikleyecek unsurlar tagimakta-
dir. Gocuklarin oyununu desteklemek igin basit ve hafif malzemeler et-
kinlik alanina birakilmasi ile kiigiik gocuklarin istekleri dogrultusunda
bu malzemelerle oynamalari saglanmaktadir.

Cocuklarin oyununa mudahale etmeden sadece oyun kurmalarina goz
kulak olan oyun kuruculari ile giivenli ve agik uglu bir ortam yaratilma-
s1 saglanmaktadir.
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je Adimlan

is birligi yapilacak paydaslarin belirlenmesi

Haftalik toplantilar ile yol haritasi ve gorev dagilimlarinin netlesti-
rilmesi

Etkinliklerin yapilabilecedi alanlarin ve pilot bolgelerin belirlenme-
si

Yapilacak HOP etkinlikleri i¢cin organizasyon semasi olusturulmasi,
gevre kosullari da goz onine alinarak uygun tarih araliginin belir-
lenmesi.

Etkinlik sayisi, mekan sayisi ve bunlara ait tarihlerin netlestirilmesi
Personel egitimlerinin gergeklestirilmesi (15-16 Ocak 2020 Urban95
Playworker Training)

Seyyar park i¢cinde birbirinden farkli oyun koseleri kurgulanmasi
(Kitap okuma kosesi, top arabasi tasarlama, robot kiyafeti yarismasi,
¢emberleri direde gegirme yarigsmasi, branda su ve sabunla el yapi-
mi su kaydiragi vs.)

HOP'ta kurgulanabilecek oyunlarin belirlenmesi,

HOP'ta kullanilacak bagimsiz pargalarin belirlenmesi, depolama ve
nakliye kosullarinin netlesmesi,

Duyuru ve tanitimlarin planlanmasi,

Butge planlamasinin yapilmasi,

Etkinligin halkla paylasilmasi,

Pilot bolgelerde ilk uygulamalarin yapilmasi,

Uygulamalarin pilot bolgelerdeki deneyimler 1s1§inda etap etap Is-
tanbul genelinde yayginlastirilmasi

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

f-‘
Hill’ "':I'lum*’

i

il (L

Paydas
+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
BB Sosyal Hizmetler Daire Baskanligi
istanbul Planlama Ajansi
Bernard van Leer Vakfi
Superpool
+  Istanbul Gonullileri

Proje Tarihi
2020-2024
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Pilot Proje
Oyun istanbul Oyun Servisi

Amag
Oyun imkanlar kisith kent dokusu icin mobil oyun firsatlarinin gelis-
tirilmesidir.

Ozet
Oyun Istanbul oyun servisi ile; yenilik¢i oyun alanlar yaklasimi ile
kentteki oyun ve rekreasyon etkinliklerine lojistik destek saglamak ve
bunu yaparken kentte oyunun goriintrligiini arttirmak hedeflenmek-
tedir.

Proje Adimlan

+  Yenilik¢i oyun imkanlarinin geligtirilmesi

+ Master plan kapsaminda yapilan analizlerde belirlenen dezavantaj-
L1 ilgelerdeki oncelikli alanlarin segilmesi

+  Oyun Istanbul oyun servisi ile bu alanlara oyun imkanlarinin gotu-
rulmesi

Paydas

- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanligi
+  Istanbul Planlama Ajansi

+  Bogazi¢i Yonetim A.S.

Proje Tarihi
2021-2024

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaraticr)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Enerji Tin

Amag

Eneriji verimliligi kaltarQ, davranis degdisikligi ve farkindalik olusturul-
mas! amaglanmistir. Bu dogrultuda tasarlanan Enerji Tir, istanbul si-
nirlar1 dahilinde okullarda, parklarda ve meydanlarda her yas grubuna,
enerji tasarrufu ve yenilenebilir enerji kaynaklar1 hakkinda gorsel ve
uygulamali egitim vermek igin yola ¢ikacaktir.

Ozet

Yapilacak galisma ile Milli Egitim Mudurligu ve ona bagl kuruluslar
ile diger kamu kurumlarinda, okullarda ve kamusal alanlarda enerji ve-
rimliligine yonelik bilinglendirme egitimleri, konferanslari, sunum ve
tanitim faaliyetleri diizenlenecektir.

Proje Adimlan

+  Proje ekibinin olusmasi

+  Enerji tirinin tasarimi

+  Verilecek egitimlerin tasarimi

«  Tirn alimi ve iginin donatimi

« Egitmen ekibinin olusturulmasi

« Basin, yayin, tanitim faaliyetlerinin yapilmasi

+  Okul ve diger mekanlarda enerji tirinda bulunan ekipmanlar ile
enerji verimliligi farkindalik olusturulmasi uygulamali egitim ve-
rilmesi

+  Ogretmen, 6grenciler, veliler ve diger kisiler tarafindan kullanilacak
web sitesinin hazirlanmasi

« Egitim tirinin dorsesinin igine 15 adet enerji egitim seti montaji ya-
pilacaktir

+ 33.200 gocuga dogrudan egitim verilirken, 900 editiciye egitim veri-
lecektir; 1.435 seans egitim diizenlenecektir

+ 1 web sitesi dizenlenecektir

«  Tanitim ve gorunturlik faaliyetleri yuritulecektir; 1 fuara katilim
saglanacaktir; egitim fisi hazirlanacaktir; basari belgesi dagitilacak-
tir; egitim materyal seti dagitilacaktir; afis basilacaktir

+ S0z konusu toplantilar tutanak ile kayit altina alinarak bu tutanak-
lara herkesin erisimi saglanacaktir.

Paydas
+  IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig:
« 11 Milli Egitim Mudurlagu

Proje Tarihi
2023-2024
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Hedef 3.

Kentte Kapsayici
Oyun Deneyimi Sunmak

Eylem 25. Sokakta serbest oyunun tesvik edilmesi.

Bu eylem, kentin agik kamusal alanlarinin temel bir pargasi olan sokak-
larda, gocuklarin aktif olabilme ve oyun oynayabilme temel hakkina is-
tinaden, 0zgur ve yaratici oyununun tesvik edilmesi amac¢lanmaktadir.
Bu kapsamda farkli yas gruplarina sokaklarda glivenle oyun oynama
firsat1 saglamak i¢in dizenli sokak kapatma programlarini hayata gegi-
rilmesi ve kamuoyununun bilinglendirilmesi planlanmaktadir.
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Pilot Proje
Oyun Sokaklan

Amag
Oyunu kente yaymak, tim kentlileri kapsamak, serbest oyunu tesvik
etmek.

Ozet

Oncelikli olarak iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlid yetki
alanlarinin yeterince oyun imkani sunamadigi mahalleler olmak tizere
belirli bir program utzerinden her gun 1 sokak 4 saatligine kapatilarak
pop-up oyun sokagina donistiirilecektir. ilk etapta her oyun sokagi
ayrica oyun kurucular ile desteklenecektir. Pop-up oyun sokadi olarak
olumlu geri bildirim alinan sokaklar zamanla yavaslatilmis trafik vb.
uygulamalarla kalici oyun sokagina donusturilebilir.

Proje Adimlan

Oyun Istanbul Master Plani analizleri neticesinde belirlenen 6ncelikli
ilgeler 0zelinde sokak analizleri yapilacak ve uygun sokaklar segile-
cektir. Segilen sokaklar ilgili birimlerle degerlendirmeye alinarak oyun
sokaklar programi netlestirilecektir. Her bir sokak igin trafije kapama
onaylari alinacaktir.

Paydas
BB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhg:
Superpool
ilce Belediyeleri

Proje Tarihi
2021-2024

Entegre ilkeler

Oyun dederi (gok islevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Hedef 3.

Kentte Kapsayic1
Oyun Deneyimi Sunmak

Strateji 16. Katilimc1 uygulamalar tesvik ederek aidiyet ve sorumluluk
bilincini artirmak.

Eylem 26. Cocuk dostu katilim metotlarinin gelistirilmesi.
Bu eylem, agik alanlarin tasarim sureglerinde gocuklarin katilimini

saglayacak ve aktif halk katilimini tesvik edecek faaliyetleri kapsa-
maktadir.

Toplumun aktif Gyeleri olarak ¢ocuklarin haklar1 konusundaki farkin-
daligq artirmak, yasanilan sehre karsi aidiyet ve sorumluluk duygulari-
ninin gelisimini saglamak ve sehirdeki sosyal baglar: giglendirmek bu
eylemin amaclarindandir.
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Pilot Proje
istanbul'un Cocuklan Parklarim Tasarhyor:
23. Nisan 100. Y1l Park:

Amagc

Mevcut durumda yeterli olmayan gocuk oyun alanlarinin gocuklar-
la beraber ve gocuklarin onderliginde tasarlanmasi ve uygulanmasini
saglayarak, katilimc1 belediyecilik anlayisi ile gocuklarda aktif vatan-
daslik deneyimini ve aidiyet duygusunu gelistirmek, yetenekleri ve ilgi
alanlarini fark etmelerine katkida bulunmaktadir. Bu kapsamda, kati-
limc1 belediyecilik anlayisinin benimsenmesi, cocuk dostu/kapsayici
alanlarin artirilmasi,gocuk parklarinin mevcut durumlarinin gocukla-
rin ihtiyaclarina gore ve gelisimlerini destekleyecek sekilde gelistiril-
mesi hedeflenmektedir.

Ozet

istanbul'un cocuklar parklarini tasarliyor projesinin ilk pilot projesi
olan Beykoz-Akbaba Koyu Parki; 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami'nin 100. Yilinda gocuklarin hayal gugleri ile yeniden tasarlan-
mistir.

Proje kapsaminda ilge belediyesi, muhtarlik, ilkokul ve ortaokul mu-
durleri ile gorusmeler yapilarak agik ¢agriya cikilmistir. Agik cagriya
donus yaparak kayit olan 100 katilimei ile saha ¢alismasi, eskiz galig-
masi1 ve maket atolyesi gergeklestirilmistir. Farkli yas gruplarinin ih-
tiyaglarina uygun metotlarin ve malzemelerin kullanildig: atolyelerde
gocuklara projenin tasarim ve Uretim surecinde yer alacak uzmanlar
eslik etmislerdir.

Gocuklarin ve uzmanlarin tasarim galismalar sonrasinda uygulama
projesi gizilerek 23. Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin 100.
yilinda parkin acilisi gergeklestirilmistir.

Entegre ilkeler

Oyun degeri (¢ok iglevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdurulebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikg¢ilik

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Istanbul'un Cocuklan Parklarini Tasarliyor Projesi, gocuk oyun alani
tasarimlarinda yeni nesil, dinamik yontemlerin uygulandigi bir emsal
olarak katilimci belediyecilik adina onemli bir deder yaratmaktadir.

Proje Adimlan

+ Uygun alanlarin belirlenmesi

« Ihtiyag tespiti, saha ¢alismasi ve veri paylagimlarinin yapilmasi

+  Proje duyurusu ve bilgilendirme toplantilar ile halkin bilgilendiril-
mesi

+  Katilim atdlyelerinin programlanmasi ve katilimci metotlar ile uy-
gulanmasi

« Katilim atdlye verilerinin iletilmesi

+ 1/200 olgekli uygulama tasarim projesinin gelistirilmesi

+ Proje ihale ve uygulama surecinin tamamlanmasi

Paydas

+  IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
- IBB Ulasim Daire Baskanligi

+  CGocuk Mekan Girisimi

- ISTONAS.

+ Istanbul Agag ve Peyzaj A.S.

+ Medya AS.

Proje Tarihi
2020-2024
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Eylem 27. Aktif katilim ve gonullulik ¢aligsmalarinin desteklenmesi.

Bu eylem, rekreasyon alanlarinin tasarimi asamasinda kullanicilarinin
katilimini tesvik ederek, kullanici ihtiyag ve taleplerinin dikkate alin-
masinl sagalamak ve bu konudaki gonullulik g¢alismalarini destekle-
mekKk ile ilgili faaliyetleri kapsamaktadir.

Hedef 3.

Kentte Kapsayicl
Oyun Deneyimi Sunmak

Entegre ilkeler

Oyun degeri (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Besiktas Meydam Kaykay Alam1 Tasarimi

Amagc

Besiktas Meydani'nda yaya sirkilasyonunun saglanmasi, proje ala-
ninda bulunan mevcut agaglarin korunmasi ve bakiminin yapilmasi,
proje alaninda bulunan anitsal yapilarin (Sinan Pasa Camii, Neccarzade
Mustafa Rizaettin Tirbesi, Barbaros Hayrettin Pasa Turbesi, Barbaros
Hayrettin Pasa Aniti, Besiktas Iskelesi, Barbaros Hayrettin Pasa Iskele-
si, Deniz Mizesi, Demokrasi Anit1) imaj 0§esi olarak meydanla btitin-
lestirilmesi, meydanin akilda kaliciligin saglanmasi, sanat unsurlarini
vurgulayan ve guglendiren meydan olusturulmasi, kullanicilarin sos-
yallesmesini saglamak uzere dinlenme ve bir araya gelebilmeye imkan
veren mekansal organizasyonlari tanimlanmasi igin yapilacak proje
surecine kullanicilarin katiliminin saglanmasidir.

Ozet

Besiktas Meydani Diizenleme Projesi ile; tarihi, turistik, kultirel ve tica-
ret iglevleri bulunan meydanin tamami, trafikten arindirilarak yayalara
kesintisiz olarak denizle bulusma imkani saglayacak bir kent meydani
tasarlanmasi amaglanmistir.

Projelendirme surecinde ozellikle kullanici ihtiyaglarinin goz oniinde
bulundurulmasi i¢in sosyal medya tizerinden Ilgili birime ulasan geng-
ler ile katilim toplantilar ve atolyeleri gerceklestirilerek genclerin proje
surecine katilmasi saglanmistir.

Proje Adimlan

+ Saha galismalarinin yapilmasi

+  Konsept projenin gelistirilmesi

+ Paydas gorismelerinin yapilmasi

+ Avan projenin ¢izilmesi

+ Avan projesinin paydaslara sunulmasi
+ Uygulama projesinin ¢izilmesi

+ Uygulama galismalarinin yapilmasi

Paydas

+ IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi
+  IBB Ulasim Daire Baskanlhg:

+  Besiktas Belediyesi

Proje Tarihi
2021
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Pilot Proje
Park izcileri

Amagc

Yesil ve dogal alanlarda aidiyet duygusunu gliglendirmek ve rekreasyon
alanlarinin koruma kullanma dengesini kurabilmek i¢in “park izcileri”
programinda egitim alan gonulli kisiler tarafindan alanda bilgilendir-
me ve farkindalik ¢alismalarinin yapilmasini saglamaktir.

Ozet

Park izcileri egitim programi ile; dogal alanlarin korunmasi konusunda
toplumsal farkindaligin artirilmasi kapsaminda gontillilik esasina da-
yali aktif calismalarin yapilmasi planlanmaktadir. Proje, editim verilen
park izcilerinin, kent ormanlari gibi korunmasi gerekli alanlarda egitici
ve bilgilendirici farkindalik ¢alismalari ile rekreasyon alanlarinda faa-
liyet gostermelerini kapsamaktadir.

Proje Adimlan

+ Egitim programinin dizenlenmesi

«  Ataturk Kent Ormani'nda pilot proje i¢in uygun alanin belirlenmesi

+  Belirlenen alanda gonulli park izcileri tarafindan farkindalik galis-
malarinin gergeklestirilmesi

Paydas

- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi
+  Kuzey Ormanlar1 Savunmasi

+  Gonulluler

Proje Tarihi
2022-2024

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaraticy)
Erisilebilirlik

Surdurilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik
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Hedef 4. Kentte Oyun Kiilturii Yaratmak

Strateji 17. Rekreasyon faaliyetlerini yenilik¢i bir yaklagimla yorumla-
mak.

Eylem 28. Oyunun bireysel ve toplumsal faydalar1 konusunda farkinda-
lik yaratilmasi.

Bu eylem; oyunun herkes igin bireysel ve toplu faydalariyla beraber top-
lumsal 6nemi konusunda farkindalik yaratmak; oyunun kolektif fayda-
lar1 hakkinda iletisim ve farkindalik kampanyalar1 baslatmak, cocuk-
lar, ergenler ve aileleri ile gevrimigi ve gevrimdisi iletisim araglarindan
faydalanarak serbest oyunun onemine dair koklu bir yaklasim degdisimi
yaratmak ile ilgili faaliyetleri kapsamaktadar.

Eylem 29. Oyun etkinliklerinin diizenlenmesi ve tesvik edilmesi.

Bu eylem; yil boyunca oyun kutlama ve etkinliklerini gesitli sosyal ku-
rumlar ve belediye hizmetlerinin is birlikleri ile desteklemeyi ve 0zel
gunlerin tanimlanmasi yoluyla oyun kutlamalarini sirdurilebilir kil-
may1 hedeflemektedir.

Entegre ilkeler

Oyun degeri (gok islevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Geleneksel 23 Nisan Gocuk Bilim Festivali

Amagc

Gocuklara, enerjinin yasamimizdaki onemi, ulkeler i¢in enerji ne de-
mek, enerji verimliligi, yenilenebilir enerji nedir konularinda bilgilen-
dirme ve farkindalik ¢aligmalariyla enerji tasarrufunun toplumsal kiil-
tire ve is yapis sekline donismesi bu projenin amacidir.

Ozet

Cocuklara yenilenebilir enerji kaynaklari, fizik kurallar1 gibi bagliklarda
cesitli deney ve gozlem yapma imkani veren ortamin hazirlanmas. Ul-
kemizden ¢esitli bilim insanlarini davet ederek, gocuklarimizin gergek
bilim insanlariyla tanigsmalarinin saglanmasi.

Proje Adimlan
Etkinlik mekanina karar verilmesi
Deneylerin ve faaliyetlerin belirlenmesi
Bilim insanlarinin tespit edilip, programa davet edilmesi
Gerekli teknik donanimin tedarik edilmesi
« Etkinlikte gorev alacak personelin egitimi
« Etkinlik duyurusunun yapilmasi
Etkinlik sonrasi gesitli hediyelerin dagitimi

Paydas
IBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanligi

Proje Tarihi
2022
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Hedef 4.

Kentte Oyun
Kiiltiirii Yaratmak

Strateji 18. Kentin kulturel gesitliligini dikkate alarak oyun ve rekreas-
yon alanlarinin kamusal degderlerini arttirmak.

Eylem 30. Oyunun kentteki gorintrliiglint destekleyerek kentin imaji-
nin guglendirilmesi.

Bu eylem, kentsel fiziksel altyapiyi sehir igindeki rekreasyon sisteminin
temel bir pargasi olarak yorumlayarak buitliincil ve yenilik¢i bir yakla-
simla, sehrin vizyonuna e@lence elementini katarak gtiglendirecek bir
“oynanabilirlik” katmani gelistirmeye yonelik onlemleri icermektedir.

a0 N

I OYUN KENTE YAYILIYOR l /
e e
]

#oyunistanbul

N%
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Pilot Proje
Oyun Kente Yayiliyor!
Hayal Gegiti

Amag
Kente oyunu yaymak ve gunlik hayat deneyiminde oyun olanaklarini
arttirmak.

Ozet

“Oyun Kente Yayiliyor!” projesi kapsaminda Goztepe Mahallesi'nde Is-
tanbul Oyuncak Muzesi'nin arka sokaginda (Omer Pasa Sokak) yer alan
arag ve yaya altgegidinin, kenti oyunla bulusturmak ve kentlilere hayal
kurdurmak igin, grafiti sanatgisi Kien'in tasarimi ve Oyuncak Miuzesi
is birligi ile boyanarak “hayal geciti"ne donusturilmesi saglanmistir.
Sehrin vizyonuna e@lencenin katilmasi igin bitincil bir yaklasim be-
nimsenerek altgegite gevresi ile uyumlu bir kimlik kazandirmak amag-
lanmastir.

Proje Adimlan

+ Lokasyon se¢imi ile birlikte ilgili kamu kurumlari ile iletisim kurul-
masi, gerekli izinlerin alinmasi

+  Oyuncak Muzesi ile is bolumu yapilmasi
Projenin kimliginin olusturulmasi, hikayesinin yazilmasi
Projenin 23 Nisan 2021'de gocuklara ve kentliye hediye edilmesi, du-
yurulmasi, filminin yapilmasi

Paydas
- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
istanbul Oyuncak Miizesi

Proje Tarihi
2021

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratici)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Oyun Kente Yayiliyor!
Yer Oyunlan

Amag
Kent imajin1 guglendirmek i¢in, zemin oyunlarn araciligiyla oyunun
kentte gorinirligind arttirmak ve oyun kiltird gelisimini destekle-
mek.

Ozet

“Oyun Kente Yayiliyor!” projesi kapsaminda gergeklestirilen zemin
oyunlar1 projesi ile ginlik yasam deneyimine oyunun entegre edilme-
si ve kuigik miidahalelerle kamusal alanlardaki kullanici deneyiminin
zenginlestirilmesi hedeflenmektedir. “Basket Cop Kutusu Zemin Boya-
ma Uygulamas1” ve “Maltepe Seflik Onii Zemin Oyunu Uygulamas1” bu
kapsamda gergeklestirilen uygulamalar arasinda yer almaktadir.

”

Proje Adimlan

+  Konuile ilgili basarili diinya 6rneklerinin arastirilmasi

« Zemin oyunlari icin uygun alanlarin belirlenmesi

« Oyun ve Rekreasyon Sefligi'nin siireci yonetmesi
Grafik tasarim ¢alismalarinin yapilmasi
Uygulamalarin gergeklestirilmesi
Olgme ve degerlendirme ¢calismalarinin yapilmasi
Etki raporlarinin hazirlanmasi

Paydas
BB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii
ISTON AS.

Proje Tarihi
2021-2024
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istanbul oyun master plani: eylem plam

Strateji 19. Cocuklarin, genglerin ve yetigkinlerin gundelik hayat dene-
yimlerinde oyun olanaklarinin arttirilmasi.

Eylem 31. Kamusal alan deneyiminin gug¢lendirilmesi.

Bu eylem, agik alanlarda mekan-kullanici etkilesimine dikkat geke-
rek rekreasyon alanlarina yapilacak mudahalelerin kapsayiciligini ve
islevselligini arttirmak ile ilgili eylemleri igcermektedir. Bu kapsamda
oynanabilirlik yaklasimiyla kentsel tasarimda kullanici ihtiyaclarini
dikkate alan ve sosyal baglari gliglendiren imkanlar saglamak hedef-
lenmektedir.

Eylem 32. Mahalle olgedinde oynanabilirligin etkinlestirilmesi.

Gocuklarin bagimsiz olarak dolasma, arkadaslarini oyuna ¢agirma, ma-
hallelerinde gezinme ve edlenme, yerel bolgeleri kesfetme 6zgtirligine
ihtiyaclari vardir. Cocuklarin ve genglerin mahallelerinde bagimsiz ola-
rak hareket edebilmelerinin 6nemini vurgulayan bu eylem, guvenli ve
erisilebilir rotalar olusturmak, oyun ve rekreasyon firsatlarini arttirmak
ile ilgili eylemlere odaklanmaktadir. Bu firsatlarin yaratilmasi, gocukla-
rin ve genglerin kamusal alandaki gorinurliginun arttirilmasina, var-
liklarini ve faaliyetlerini kentsel yagsamin ayrilmaz bir pargasi olarak
gormeye katkida bulunacaktir.

Mahalle olgeginde planlanan bu hedeflerin gergeklestirilebilmesi i¢in
iBB ve ilge belediyeleri arasindaki koordinasyonun giiclendirilmesi ge-
rekmektedir. Bu kapsamda mahalle ve kent ¢alismalari arasinda olgek-
lendirilebilir sistemlerin kurulmasi, aktor analizlerinin gelistirilmesi,
oyun kavraminin bitincil bakis acisi ile kentin farkli alanlarina yayi-
larak projelendirilmesi (kentsel miras, kentsel ekoloji, sosyal yasam vb.)
amaglanmaktadir.

=

Hedef 4.

Kentte Oyun
Kiiltiirii Yaratmak

Entegre flkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Oyun Kuruculu Park

Amag

Bu projenin amaci; yurtdisinda yaygin bir bicimde kullanilan oyun ku-
ruculu parklarin Istanbul'da deneyimlenmesi ile oyun alanlarinda ge-
sitliligin saglanmasi ve oyun kultirinun zenginlestirilmesidir.

Ozet

Oyun kuruculu park; cocuklara hem i¢ mekan hem de agik alanda oyun
ve rekreasyon aktiviteleri sunan, yaratici ve serbest oyunu tesvik eden
alanlardir. Bir sorumlunun bulundugu oyun kuruculu parkta ¢ocuklara
bakim vermek ya da yonlendirmek yerine ¢ocuklarin ihtiya¢ duyduk-
lar1 zaman desteklenmesi ve 6zgur rekreasyon faaliyetleri i¢in tegvik
edilmesi hedeflenmektedir.

Proje Adimlan
Pilot uygulama igin yer segimi yapilmasi
Alana tasinabilir bir kapali mekan getirilmesi
Kapali mekanin iginin gesitli oyuncak, oyun ekipmanlari ve etkin-
lik arag geregleri ile birlikte tasarlanmasi
Kapali mekanin hemen disinda bisiklet, serbest oyun alani tasarimi
vb. aracglarla yenilikci bir dizenlemenin yapilmasi
Gergekletirilen uygulama sonucu kullanici deneyimlerinin olgul-
mesi
Oyun kuruculu parklarin yayginlastirilmasi

Paydas

+  IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlig
istanbul Planlama Ajansi
Superpool

Proje Tarihi
2022-2024
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istanbul oyun master plani: eylem plam

Eylem 33. Gengler ve yetigkinlere yonelik rekreasyon deneyiminin art-
tirilmasu.

Bu eylem, meydan ve diger tim agik alanlari oyun icin birer firsat ola-
rak gorerek, cesitli mudahalelerle kamusal alanda geng ve yetiskinler
icin sasirtici deneyimleri arttiran faaliyetleri icermektedir. Cok islevli
ve yenilik¢i oynanabilir mobilyalarin tasarlanarak rekreasyon alanla-
rinda yer almasiyla surprizli alanlar yaratilmasi ve bu alanlarin birer
kent imgesi haline gelmesi hedeflenmektedir.

=

Hedef 4.

Kentte Oyun
Kiiltiirii Yaratmak

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Kent Oyunu

Amagc

Bu projenin amaci; oyunu sadece alan olusturmak seklinde degil ak-
tivite olarak ele alarak kente yaymak; yetiskinlerin de oyunlara dahil
olmasini saglamaktir.

Ozet

Kent Oyunu,; “Kentteki hareketlerimizi rastgele attigimiz iki zar belir-
lese neler yapardik?” sorusu lzerine gelistirilmis bir projedir. ilk kez
21.01.2022 tarihinde Taksim Istiklal Caddesi'nde oynanan oyun; katilim-
cilara gindelik yasamin kosturmacasi sebebiyle kent ile aramiza giren
mesafenin ortadan kaldirilmasi ve kenti kesfetme firsatini saglamak-
tadir.

Proje Adimlan

+  Oyun konseptinin Istiklal Caddesi i¢in kurgulanmasi

+  Tanitim ve duyurular araciligiyla etkinlige kayitlarin yaptirilmasi

+ Katilimcilarn etkinlik sonrasi oyunu gelistirmeye yonelik oneri ve
fikirlerinin alinmasi

« Oyun konseptinin farkli kentsel alanlarda farkli temalarda kurgu-
lanmasi ve yayginlastirilmasi

Paydas

- IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanli
+  Yap1 Kredi Sanat

«  Gonulluler

Proje Tarihi
2022-2024

uepd s93sew unfo [nquessy

L7C

wepd wafa suepd 193sew unfo (nquesss



Hedef 4.

Kentte Oyun
Kiiltiirii Yaratmak

Strateji 20. Okulda o6zglr, yaratici ve egitici oyunlar tesvik etmek.
Eylem 34. Egitim programinda oyun gereksiniminin tanimlanmasi.

Bu eylem; oyunun ¢ocuklarin saglikli gelisimi i¢in onemini vurgulaya-
rak, ders aralarinda ve okul sonrasinda okul bahgelerinde Ucretsiz, ya-
ratici ve egitici oyunu desteklemek ve tesvik etmek ile ilgili eylemleri
icermektedir. Cocuklarin kendi aralarinda hoggoru ve sosyal baglari-
nin gelismesini amaglayan bu eylem, oyunun bir ihtiya¢ olarak tanim-
lanmasi, egitim/beden egitimi dersi programlarina entegre edilmesi,
oyun-okul programlari gelistirilmesi, cevre ve doga egitimlerinin oyun-
la entegre edilmesi, okul bahgelerinin onemli sosyallesme noktalari ola-
rak tanimlanmasi gibi aksiyonlari kapsamaktadir.
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Strateji 21. Oyun ile kentte sosyal baglar guglendirmek.
Eylem 35. Kusaklar arasi iletisimin etkinlegtirilmesi.

Bu eylem; her yas i¢in uygun bir oyun atmosferi sunan ¢ok islevli oyun
alanlarinin olusturulmasi ve farkli kusak ve kiltiirleri kapsayan ortak
bir oyun algisinin ortaya gikarilmasi ile ilgili faaliyetleri igermektedir.
Farkli yas gruplarinin farkl ihtiyaglarini dikkate alarak, oyun faaliyet-
leriyle rekreasyon alanlarinda sosyallesme ve kusaklar arasi sosyal et-
kilesimi artirmak hedeflenmektedir.

Eylem 36. Oyun ile sosyo-kiltiirel yapinin guglendirilmesi.

Oyuna erisim gorinmez bariyerlere sahiptir. Sosyo-ekonomik farklilik-
lar ile bu gortinmez bariyerler giclenmektedir. Sosyo-ekonomik farkli-
liklar ile kentte oynanabilirlik kavraminin farkli dinamiklerinin oldugu
gorulmektedir. Oyuna erisim baglaminda sosyo-ekonomik olarak daha
kirilgan gruplarin 6zgur oyuna erisimi kuvvetli iken, Uist gelir gruplari-
na sahip gruplar edilgen oyun oynama bigimlerine sahiptir. Bu grupla-
rin kamusal alanda karsilastiklar fiziksel ve sosyal zorluklar da farkli-
lagsmaktadir.

Bu eylem sosyo-ekonomik olarak farkli gruplardaki cocuklarin oyuna
ve kultirel igerikli faaliyetlere erisiminin kolaylastirilmasi ile ilgili faa-
liyetleri igermektedir.

Hedef 4.

Kentte Oyun
Kiiltiirii Yaratmak

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Stirdurtlebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Sadako Sasaki Anma Giinii Etkinligi

Amag

Sadako Sasaki anisina gerceklestirilen bu etkinligin amaci; gocuklarin
ozgurce ve korkusuzca oyunlar oynayabilecegi, yasam haklarinin kisit-
lanmayacadi baris dolu bir diinya temennisinin dile getirilmesi ve top-
lumsal farkindalik olusturulmasidir.

Ozet

“II. Dinya Savasi’nda Hirosima'ya atilan atom bombasinin yarattig: bu-
yiik felaketlerden sonra 12 yasina geldiginde hastalanarak yataga di-
sen Sadako Sasaki, bir Japon inancina gore kagittan 1000 turna kusu
yaparsa dileginin gergek olacagina ve iyilesip tekrar eskisi gibi oyun-
caklariyla oynayacagina inanmaktaydi.”

Bu anlamli giinde Sadako’nun hasta yatagindaki dileklerinin kabul
olmasi i¢in 1000’e tamamlamaya ¢alistigi turna kuslarinin ¢ocuklarla
birlikte origami sanatiyla yapilarak, kanatlarinda hosgoru ve baris soz-
cukleri ile, Baltalimani Japon Bahgesi'nden sembolik olarak gokyuzune
gonderilmistir.

Sadako Sasaki anma etkinligi Turk ve Japon ¢ocuklarinin bir araya
geldigi, kulturler aras: etkilesimin arttig: bir etkinlik olarak kurgulan-
mustir. Etkinlige, Istanbul Aile Danismanlik ve Egitim Merkezlerinin
(ISADEM) destegi ile sosyo-ekonomik olarak daha kirilgan gruptaki co-
cuklar aileleriyle birlikte katilim saglamaistir.
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Proje Adimlan

+  Oyuncak Muzesi ile birlikte organizasyon programinin yapilmasi

+ Origami at0lyesi i¢in e§itmenin ayarlanmasi

- Etkinlige katilacak gocuklarin belirlenmesi icin ISADEM'ler ve Ja-
ponya Konsoloslugu ile is birligi kurulmasi

+ Etkinlikte dagitilacak materyal ve kumanyalarin organize edilmesi

+ Baltalimani Japon bahgesinin etkinlige hazir hale getirilmesi

+  Etkinlik ginu origami etkinligi ve hikaye anlatiminin yapilmasi

+ Baltalimani Japon Bahgesi gezisi ile etkinligin bitirilmesi

Paydas
+  IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi
- IBB Sosyal Hizmetler Daire Baskanli
+  Istanbul Oyuncak Miizesi

Hedef 4.
Proje Tarihi Kentte Oyun
2021 Kiiltiirii Yaratmak

istanbul oyun master plans: eylem plam
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Hedef 5. Kentte Giivenle Oynamak

Strateji 22. Oyun ve rekreasyon alanlarinda giivenlige yonelik gincel
veri ve bilgi uretmek.

Eylem 37. Oyun alanlarinin tasarim kriterlerine uygunlugunun surekli
olarak degerlendirilmesi.

Bu eylem, oyun alanlar ve ekipmanlarinin genel sartnamelere ve ta-
nimlanmis givenlik standartlarina uygunlugunu dederlendiren giincel
raporlarin olusturulmasi ile ilgili faaliyetleri igermektedir.

Strateji 23. Oyun ve rekreasyon alanlarinin fiziksel niteliklerini deger-
lendirmek ve iyilestirmek.

Eylem 38. Rekreasyon alanlarinin gece ve giindiz kullanim degerleri-
nin iyilegtirilmesi.

Bu eylem, rekreasyon alanlarinin mevcut guvenlik dizeyleri, aydinlat-
ma, vandalizm ve bakim gibi unsurlarin degerlendirilerek one gikan
ihtiyaglara yonelik ¢ozim Onerileri gelistirilmesi; gindiz ve gece kulla-
nimlar sirasindaki davranislarin analiz edilerek bu periyotlar igin ge-
rekli iyilestirmelerin belirlenmesi ile ilgili faaliyetleri igermektedir. Bu
kapsamda belirlenen guvenlik onlemlerinin uygulanmasi konusunda
gesitli sivil toplum orgtitleri ve gonulli kuruluslar ile is birligi yapilmasi
da bu eylem kapsaminda ele alinmaktadir.

Strateji 24. Oyun ve rekreasyon alanlarinin giivenligini arttirmak.
Eylem 39. Glivenli oyun ve rekreasyon alanlarinin olusturulmasi.
Bu eylem, oyun alanlar1 ve ekipmanlarinin genel sartnamelere ve ta-

nimlanmis guvenlik standartlarina uygun hale getirilerek giivenli oyun
ortamlari olusturmak ile ilgili faaliyetleri igermektedir.

Entegre ilkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikeilik

Pilot Proje
Oyun Alanlan ve Ekipmanlarinin Giivenlik Standartlarina
Uygunlugunu Saglama ve Denetleme

Amag

Oyun ekipmanlari ve oyun alani tasariminda kullanilan malzeme ve
uygulamalarin gereken guvenlik standartlarina uygun bir sekilde ya-
pilmasini saglayarak oyun alanlari ve kullanicilarinin giivenlik ve kon-
forunun arttirilmasini saglamak.

Ozet

Oyun alanlar ve ekipmanlarinin guvenlik standartlarina uygunlugunu
saglamak ve denetlemek; konu ile ilgili personellere yonelik kapasite
gelistirme programlari yapilmasi; oyun alanlarinda periyodik guvenlik
kontrollerinin programlanmasi ve gerekli midahalelerle gtvenlik ko-
nusundaki zaafiyetlerin en aza indirilmesi ile ilgili ¢galismalar1 kapsa-
maktadir.

Proje Adimlan
EN1176 guvenlik egitimi yapilmasi
Konu ile ilgili ulusal ve uluslararasi egitim ve etkinliklere katilim
saglanarak personel kapasitesinin gelistirilmesi
Mevcut oyun alanlarinda guvenlik kontrollerinin yapilmasi

+ Elde edilen verilere gore ihtiyaca yonelik onlem ve mudahalelerin
gergeklestirilmesi

Paydas
iBB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhgi

Proje Tarihi
2022-2024
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Pilot Proje
TS-EN 1176 Giivenlik Rehberi'nin Tiirkcelestirilmesi

Amag

Guvenlik kavramini sadece korkuluk ve aydinlatma tasarimi gibi kisith
bir bakis agisiyla degdil alan kullanimlarindan oyun ekipmanlarina ka-
dar butiincul bir bakis agisiyla ele alabilmek i¢in gerekli kaynak verile-
rin erisilebilirligini arttirmak.

Ozet
Proje kapsaminda EN 1176 guvenlik standartlarinin turkgeye cevrilmesi
ve yayginlastirilmasi hedeflenmektedir.

Proje Adimlan
ilgili standartlarin tiirkgeye gevirisinin yapilmasi ile ilgili islemle-
rin baslatilmasi

«  Ceviri stirecinin takibi
Gevirinin personel ile paylasilmasi

Paydas
iBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlhid
Bernard van Leer Vakfi

Proje Tarihi
2022

Entegre Ilkeler

Oyun degeri (gok islevli, yaraticr)
Erisilebilirlik

Surdirilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Entegre flkeler

Oyun degeri (gok iglevli, yaratict)
Erisilebilirlik

Surdirdilebilirlik

Kapsayicilik

Guvenlik

Yenilikgilik

Pilot Proje
Oyun, Spor ve Rekreasyon Alanlarinda Bilgilendirme Calismalan

Amag

Farkli yas gruplarn ve fiziksel ozellikler dikkate alinarak, oyun alanlari
ve ekipmanlarinin kullanimi ile ilgili gerekli bilgilendirmelerin yapil-
masini ve bu bilgilerin okunabilir olmasini saglamaktir. Dogru kullani-
ma yonelik bilinglendirme ve mekansal netligin saglanmasi ile alanda-
ki riskleri en aza indirmek hedeflenmektedir.

Ozet

Oyun alanlarinda tabela galismalari; oyun ve rekreasyon alanlarinda
gerekli bilgilendirme ve uyarilarin yer aldigi 6zgun ve kimlikli tabelala-
rin herkes i¢in okunabilir ve agiklayici bir sekilde olusturulmasini kap-
samaktadir.

Proje Adimlan
Bilgilendirme ve uyari tabelalar1 bulunmayan alanlarin tespiti
Belirlenen alanlara yonelik 6zgun tabela galismalarinin yapilmasi
Prototiplerin olusturulmasi
Rekreasyon alanlarina iiretilen tabelalarin yerlestirilmesi
Sosyal etki analizlerinin yapilmasi

Paydas
BB Park Bahgce ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanlii

Proje Tarihi
2020-2024
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yonetim, izleme ve
degerlendirme plans

Yonetim

Eylem planinda ongorilen eylemler, planlanan
galisma ve pilot projelerin ortaya ¢ikardigi disip-
linler aras1 kesisen yetki ve hizmet alanlary; siire-
cin katilime bir gekilde ele alinmasi ve gugli bir
koordinasyon ile sirdirtlmesi gerekliligini orta-
ya gikarmaktadir. Eylem planinin verimli bir ge-
kilde uygulanmasi konusunda gerekli organizas-
yon ve denetim mekanizmasinin olusturulmasi
i¢in u¢ kademeli bir yonetim plani dnerilmektedir.

istanbul Biiyliksehir Belediyesi biinyesinde oyun
dostu, 6ncli uygulamalarin yuritilmesi igin ge-
rekli is birligi ve koordinasyonun saglanmasi
amaciyla olusturulan, ilgili daire bagkanliklar: ve
alt birimlerinin yer aldig1 “Oyun istanbul Koordi-
nasyon Komitesi”; IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar
Dairesi Bagkanligi blinyesinde oyun ve rekreasyo-
na iligkin is ve isleyisler hakkinda yapilan yetki
ve sorumluluk dagilimiyla ortaya gikan organi-

zasyon yapisl ve bu yapi iginden temsilcilerin yer
aldig: “Istanbul Oyun Master Plani Komisyonu” ve
son olarak Oyun Istanbul ad: altinda gergeklestiri-
len tim proje ve uygulamalarin belirlenen vizyon
ve stratejilere uygun bir sekilde gerceklestirilme-
si i¢in gerekli teknik kontrol ve denetimlerin ya-
pilmasi konusunda sorumlu birim olan “Oyun ve
Rekreasyon Sefligi” yonetim planinin ¢ ana ka-
demesini olusturmaktadir.

“Oyun Istanbul Koordinasyon Komitesi”, IBB Park
Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanli§i orga-
nizasyon yapisl ve bu yapidan temsilcilerin yer
aldign “Istanbul Oyun Master Plani Komisyonu”
ile “Oyun ve Rekreasyon Sefligi” olmak Uzere bir-
biriyle iligkili ii¢ ana kademeden olusan yonetim
modeli bir sonraki sayfadaki ¢izelgede gortilmek-
tedir.
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iBB biinyesindeki birimler
ve bagl kuruluslan
arasinda koordinasyonun
kurulmasi

istanbul Biiyiiksehir Belediyesi

Oyun istanbul Koordinasyon Komitesi

BB Park Bahge ve Yesil
iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanhd Alanlar Daire Bagkanhgi ve
alt birimlerine diisen gorev
ve sorumluluklarin
belirlenmesi

Organizasyon Yapisi

Birim i¢i rehberlik ve
koordinasyonun
Istanbul Oyun Master Plan1 Komisyonu saglanmasi

IBB Park Bahge ve Yegil Alanlar Daire Bagkanligi

Oyun ve rekreasyon alani
iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanhgi planlama ve uygulama
slreglerinde koordinasyon,

denetim ve izleme
¢alismalarinin yapilmasi

Oyun ve Rekreasyon Sefligi

Istanbul Oyun Master Plani yonetim modeli ve yonetim olusumlarinin baglantilari.

Bu komite, Istanbul Biiyliksehir Belediyesi biin-
yesinde oyun dostu oncu uygulamalarin yurua-
tilmesi igin gerekli is birligi ve koordinasyonun
saglanmasi i¢in ilgili daire baskanliklar1 ve alt
birimlerinin yer aldig: bir olusumdur. Oyun Istan-
bul Koordinasyon Komitesi ile; IBB biinyesindeki
oyun dostu proje ve uygulamalarla ilgili calisma
deneyiminin giglendirilmesi, farkli disiplinler ve
birimler arasi bilgi, kaynak ve deneyimlerin pay-
lasilarak kurum kapasitesinin artirilmasi hedef-
lenmektedir. Komite oyun ve rekreasyon konu-
sunda galismalar yapan ve yapmak isteyen tim
IBB birimleri ve badli kuruluslarinin katilimina
acik bir sekilde calismakta ve bu konuda ortak bir
yaklasim gelistirmeyi amaglamaktadir.

Komitenin isglevleri; eylem planinin ilerlemesini
saglayacak sinerjiler yaratmak, uygulama i¢in ge-
rekli kaynaklari ve stratejileri optimize etmek, uy-
gun bulunan kararlar yerel yoneticilere iletmek
i¢in bir kopru gorevi gormek ve iletisimi sagla-
maktir. Oyun Istanbul Koordinasyon Komitesi'nin
3 ayda bir duzenli olarak toplanmasi ongorulmek-
tedir.

Bir sonraki sayfada Oyun Istanbul Koordinasyon
Komitesi'nin yonetim modelindeki yeri ve kapsa-
mi1 gosterilmistir.
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Oyun Istanbul Koordinasyon Komitesi

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanlig

Organizasyon Yapisi

istanbul Planlama Ajansi (IPA)

Sosyal Hizmetler
Daire
Baskanligt

Ulasim Daire
Baskanligi

Fen isleri Daire
Baskanligt

Etiit ve Projeler
Daire
Baskanligi

Park Bahge ve
Yesil Alanlar
Daire
Baskanligi

Kiltiir Daire
Baskanhgt

Cevre Koruma ve
Kontrol
Daire
Baskanligt

Saghk
Daire
Baskanligi

imar ve
Sehircilik Daire
Baskanligi

Basin Yayin ve
Halkla iligkiler
Daire
Baskanligi

Destek
Hizmetleri
Daire
Baskanligi

Bilgi islem
Daire
Baskanligi

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanhg:

istanbul Oyun Master Plan1 Komisyonu

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanligi

Oyun ve Rekreasyon $Sefligi

Oyun Istanbul Koordinasyon Komitesinin yonetim modelindeki yeri ve kapsamu.

IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanhigi

istanbul Oyun Master Plan1 Komisyonu

PLANLAMA

Oyun ve rekreasyon alanlari ile
ilgili konsept gelistirme, tasarim,
projelendirme siireglerini igeren

planlama g¢alismalarini
kapsamaktadir.

DENETLEME

Oyun ve rekreasyon ile ilgili
tlim stire¢lerin kontrol, denetim,
izleme ve siirdiirilmesi igin
gerekli galigmalarn
kapsamaktadir.

UYGULAMA

Geligtirilen projelerin aslina
uygun sekilde sahada
uygulanmasi ve siirdiiriilmesi
igin gerekli is ve igleyisleri
kapsamaktadir
(yapim-ihale-bakim-onarim).

IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi organizasyon yapisi igerisinde bulunan stirecler.

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskan-
1131 blinyesinde oyun ve rekreasyona iligkin ig ve
isleyisler hakkinda yapilan yetki ve sorumluluk
dagilimiyla ortaya gikan organizasyon yapisidir.
Daire Bagkanlidi altinda yer alan mudurlikler ve
sefliklerin planlama, uygulama ve denetim sureg-
lerindeki rollerinin belirlenerek verilimli bir igle-
yis yapisi olusturulmasi hedeflenmistir. Bu igleyis
yapisini olusturan U¢ ana sureg; planlama, denet-
leme ve uygulama olarak belirlenmistir.

Yukarida IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi
Baskanligi organizasyon yapisi igerisinde oyun ve
rekreasyon alanlari ile ilgili is ve igleyisleri iceren
planlama, denetleme ve uygulama sureclerinin
birbirleriyle etkilesimleri gosterilmigtir.

Planlama ve uygulama kendi i¢inde yogunlasan
dinamiklere sahip surecler olarak ortaya cikar-
ken; denetleme sureci planlama asamasindan
uygulamaya kadar her asamada yer alan ve bu
asamalari sahip oldugu geri besleme mekanizma-
siyla surekli olarak destekleyen bir siire¢ olarak
ortaya gikmaktadir. Oyun ve rekreasyon ile ilgili
tum sureclerin kontrol, denetim, izleme ve surdu-
rilmesi olarak tanimlanan denetleme sisteminin
ana aktoru Yesil Alan ve Tesisler Yapim Mudurla-
gu blinyesinde kurulan Oyun ve Rekreasyon Sefli-
gi olarak belirlenmigtir.

Bir sonraki sayfada IBB Park Bahce ve Yesil Alan-
lar Dairesi Bagkanligi bunyesinde oyun ve rek-
reasyona iligkin is ve isleyisler ile ilgili sorumlu
birimlerin organizasyon yapisindaki yeri ve su-
reclerin birbiriyle iligkileri gosterilmistir.



istanbul Biiyiiksehir Belediyesi

Oyun Istanbul Koordinasyon Komitesi

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanligi

Organizasyon Yapisl

iBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanlidi ve
alt birimlerine diisen gorev ve sorumluluklarin
belirlenmesi

Kentsel Ekolojik Sistemler Mudurligu Enerji Yonetimi ve Aydinlatma Mudurligu

Avrupa Yakasi Park ve Bahgeler Mudurligu Anadolu Yakasi Park ve Bahgeler Mudurligu

Avrupa Yakasi'nda bulunan oyun ve rekreasyon
alanlary, projeler ve kent donatilarinin bakim ve
onarimi ile ilgili caligmalarin yapilmasi

Anadolu Yakasi'nda bulunan oyun ve rekreasyon
alanlari, projeler ve kent donatilarinin bakim ve
onarimi ile ilgili caligmalarin yapilmasi

Yesil Alan ve Tesisler Yapim Mudirligia

Oyun ve Rekreasyon Sefligi

Oyun ve rekreasyon alani planlama
ve uygulama siireglerinde
koordinasyon, denetim ve izleme
galismalarinin yapilmasi

Oyun ve rekreasyon alanlarina
yonelik konsept, avan ve uygulama
projelerinin gizilmesi

Yapilacak olan projelerde yaratici
cozliimler, sanat ve arge ¢alismalar1
ile tasarimin desteklenmesi Anadolu ve Avrupa yakasinda
uygulanmak tizere gelistirilen
projelerin yapim ve ihale asamalarn
ile ilgili galismalarin yapilmasi

IBB Park Bahce ve Yesil Alanlar Dairesi Bagskanlid: biinyesinde oyun ve rekreasyon ile ilgili uygulama ve islemlerden
sorumlu birimlerin organizasyon yapisi

istanbul Biiyiiksehir Belediyesi

Oyun Istanbul Koordinasyon Komitesi

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanhg

Organizasyon Yapisi

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanhg1

Birim igi rehberlik ve
koordinasyonun

istanbul Oyun Master Plan1 Komisyonu saglanmasi

istanbul Oyun Master Plan1 Komisyonu'nun yonetim modelin-

deki yeri ve kapsami.

istanbul Oyun Master Plani'nda belirlenen vizyon
ve hedefler dogrultusunda yapilmasi planlanan
eylem, pilot proje ve cgalismalarin; butincul bir
bakis agisiyla master plan ilkelerine uygun ola-
rak gergeklestirilmesi igin gerekli suireglerin bas-
latilmasi, takip ve denetimi ile ilgili islemlerinin
stirdiiriilmesini saglamak icin IBB Park Bahge ve
Yesil Alanlar Dairesi Baskanligi binyesinde ku-
rulmus bir komisyondur. Istanbul Oyun Master
Plani Komisyonu, eylem planinin uygulanmasin-
da IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bas-
kanlig1 ve alt birimlerine diigsen gorev ve sorum-
luluklar: belirleyerek biitiincil, stirdirilebilir ve
stratejik bir yol haritasi ortaya gikarmak amaciyla
olusturulmustur. Bu kapsamda belirlenen eylem-
ler i¢in gerekli zaman gizelgesinin belirlenerek
uygulamalarin master planda belirlenen ilke ve
esaslara uygun olarak hayata gecirilmesi ile ilgili
is ve isleyislerden sorumludur. Komisyonda iBB
Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Bagkanligi'na
bagli mudirlik ve seflikler tizerinden yetki ve so-
rumluluk paylasimi yapilmistir.

istanbul Oyun Master Plani Komisyonu'nun; ey-
lem planinda yer alan eylem ve projelerin ilk iki
yil i¢inde baslatilmasi igin gerekli onceliklendir-
meleri yapmak, uygulamalarin tutarhiligini olg-
mek ve galismalara onciiliik etmek hedefiyle her
ay bir defa olmak uzere toplanmasi ongorulmek-
tedir.

Yukarida Istanbul Oyun Master Plani Komisyo-
nu'nun yonetim modelindeki yeri ve kapsami gos-
terilmistir.
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Oyun istanbul Koordinasyon Komitesi

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanlig

Organizasyon Yapisi

IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Bagkanhgi

istanbul Oyun Master Plan1 Komisyonu

BB Park Bahge ve Yesil Alanlar Daire Baskanhdi

Oyun ve Rekreasyon Sefligi

Oyun ve rekreasyon alani
planlama ve uygulama
sureglerinde koordinasyon,
denetim ve izleme
galismalarinin yapilmasi

Oyun ve Rekreasyon Sefligi'nin yonetim modelindeki yeri ve kapsami.

Oyun Istanbul adi altinda gerceklestirilen tiim
proje ve uygulamalarin belirlenen vizyon ve stra-
tejilere uygun bir sekilde gerceklestirilmesi igin
gerekli teknik kontrol ve denetimlerin yapilmasi
konusunda sorumlu birimdir. Cocuklarin en temel
hakki olan oyun oynama hakkini teslim edebil-
mek icin ‘Oyun Istanbul’ Projesi ile birlikte ku-
rulan Oyun ve Rekreasyon $efligi, “oyun alanlari

olan bir kentten oynanabilir bir kente” vizyonuy-
la kent genelindeki oyun ve aktivite imkanlarini
gelistirmek ve gesitlendirmek amaciyla hareket
etmektedir.

Yukarida Oyun ve Rekreasyon Sefligi'nin yonetim
modelindeki yeri ve kapsami gosterilmistir.

istanbul Oyun Master Planinda belirlenen viz-
yon, hedef ve stratejiler dogrultusunda gelisti-
rilen eylem planinin sirdurilebilir bir bigimde
gergeklestirilmesi icin izleme ve deferlendirme
galismalarinin yapilmasi ongorilmistir. izleme
calismalarinin yapilabilmesi ve suirecin etkili bir
sekilde takip edilebilmesi i¢in 2020-2024 yillarini
kapsayan bir zaman ¢izelgesi olusturulmustur.

Asag@ida yer alan zaman ¢izelgesinde; eylem pla-
ninda tanimlanan planlanan galisma ve pilot
projeler yapilmasi ongorulen zaman araliklarina
gosterilmistir.

Oyun alanlarinin tasariminda
1 temel kalite Kkriterlerinin 1

Degerlendirme ¢alismalari ise; proje ve galisma-
larin uygulandiktan sonraki degerlendirmeleri
kapsamaktadir. Uygulama oncesi ve sonrasinda
yapilan anket ve derinlemesine mulakat ¢aligsma-
lar ile yapilan degisiklikler ile ilgili etki analiz ra-
porlarinin hazirlanmasi amaclanmaktadir.

Oyun Alani Tasarim

Oyun Alanlarinin
Envanter Caligmasi

Oyun Alanlarinin Bakim

ve Onarim Calismalan

belirlenmesi Rehberi
Mevcut oyun alanlarinin 2

2 degerlendirilmesi ve
iyilestirilmesi 3

3 Oyun ve rekreasyon N

alanlarinin arttirilmasi

Kent mobilyalar ile
4 oynanabilirligin 4
etkinlegtirilmesi

Rekreasyon alanlarina ulasim

5 altyapisinin guclendirilmesi
Rekreasyon alanlarina yaya ve

6 bisiklet ile ulasimin *
desteklenmesi
Kentsel rekreasyon

7 altyapisininin gelistirilmesi 5 Koseleri

Rekreasyon alanlarinin
8 evrensel tasarim ilkelerine *
gore degerlendirilmesi

Rekreasyon alanlarinin
9 kategorilerine gore tasarim 6
ilkelerinin belirlenmesi

Kent Donatilari
Katalogunun Revizyonu

Cep Parklari ve Cep

Rekreasyon Alanlarina
Yonelik Materyal Rehberi
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15

16

17
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19

Park Bahge ve Yesil Alanlar
Daire Baskanligi binyesinde

Istanbul Oyun Master Planr'nin 7

strateji ve eylemlerinin
sirdurilebilirliginin
saglanmasi

istanbul Oyun Master Plan1
hedeflerinin birimler arasi
koordine edilmesi ve
yurutilmesi

Belediye hizmet ve
kaynaklarininin
guclendirilmesi

“Oyun Istanbul”
iletisim ag1 kurulmasi

Dogal alanlarda ve sahillerde
oyun ve rekreasyon
faaliyetlerinin tesvik edilmesi

Surdurulebilir ve dogal
malzeme kullaniminin tegvik
edilmesi

Temel haklara adil ve
esitlik¢i erisimin saglanmasi

Doganin 6nemi konusunda
bilincin ve toplumsal
farkindaligin arttirilmasi

Oyun ve rekreasyon
faaliyetlerinde dogal
unsurlarla etkilesimin
tesvik edilmesi

Kamusal alan kullanimina
hassas gruplarin katiliminin
tesvik edilmesi

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

Oyun ve Rekreasyon
Sefligi'nin Kurulmasi

Personel Gelistirme
Egitimleri

Istanbul Oyun Calistay1

Sehri Oryantiring ve
Hiking ile Kesfet

istanbul Doga Yiiriiyiisii
Festivali

Oyun Alanlarin Dogal
Malzemelerle Donlisimu

Dogal Oyun Alanlari -
Kent Donatilar Sefligi
Dontisim Atolyesi

Orman Haftasi Bulusmalar

Yesil Alanlarin Dijital
Ortamda Oyunlastirilmasi
Yesil istanbul Farkindalik
Programi

Enerji Tasarrufu Haftasi
Farkindalik Etkinlikleri

Bayrampasa Hizmet Binasi
GES Gezileri

Oyun Arkadasim Doga -
IIham Al, Harekete Geg,
Kutla!

Doga Dedektifi

Kizlar Parkta - Geng Kizlar
i¢in Oyun ve Rekreasyon
Tesisleri

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

Rekreasyon alanlarinda
bebeklere ve annelere yonelik
hizmetlerin gelistirilmesi

Engelli ve 0zel gereksinimli
bireyler i¢in evrensel tasarim
ilkelerine dayanarak
kapsayici rekreasyon
alanlarinin tasarlanmasi

Oyun ekipmanlarinin
kapsayici ve gelisimi
destekleyen tasarimlar
sunmasi

Acik alanda spor
programlar gelistirilmesi,
spor imkanlarinin
arttirilmasi ve
gesitlendirilmesi

Seyyar oyun ve rekreasyon
deneyimlerinin gelistirilmesi

Sokakta serbest oyunun tesvik
edilmesi

Cocuk dostu katilim
metotlarinin gelistirilmesi

Aktif katilim ve gonullilik
¢alismalarinin desteklenmesi

Oyunun bireysel ve toplumsal
faydalar konusunda
farkindalik yaratilmasi

Oyun etkinliklerinin
diizenlenmesi ve tesvik
edilmesi

Oyunun kentteki
gorunurligunu
destekleyerek kentin
imajinin giglendirilmesi
Kamusal alan deneyiminin
guglendirilmesi.

Mahalle dlgeginde
oynanabilirligin
etkinlestirilmesi

22

23

24

25

26

27

28

29

38

39

40

41

Parklarda WC ve Bebek
Bakim Uniteleri
Empati Parki

Otizm Bireyleri igin
Dinlenme Noktalari

Rekreasyon Alanlarinda
Erisilebilir Spor Alanlan

Mola Evi Oyun Alani

Erisilebilir
Oyun Ekipmanlarn

Kapsayic1 Spor
Ekipmanlan

Yesil Alanlarda Spor
Programlari

Sporla Buyuyorum
HOP Seyyar Oyun Alanlari
Oyun Istanbul Oyun Servisi

Enerji Tin
Oyun Sokaklar

Istanbul’'un Gocuklar:
Parklarinmi Tasarliyor

Besiktas Meydani
Kaykay Alani Tasarimi

Park izcileri

Geleneksel 23 Nisan
Cocuk Bilim Festivali

Oyun Kente Yayiliyor!
Hayal Gegiti
Oyun Kente Yayiliyor!
Yer Oyunlar

Oyun Kuruculu Park



istanbul oyun master plam

yonetim, izleme ve degerlendirme plam

Proje
No

Gengler ve yetigkinlere yonelik
rekreasyon deneyiminin 42
arttirilmasi

Egitim programinda oyun
gereksiniminin tanimlanmasi

Kusaklar arasi iletisimin
etkinlestirilmesi

Oyun ile sosyo-kiiltiirel yapinin

gliclendirilmesi 43

Oyun alanlarn ve
ekipmanlarinin giivenlik
durumlarininin raporlanmasi
Rekreasyon alanlarinin gece

ve glindiiz kullanim
degerlerinin iyilestirilmesi

Givenli oyun ve rekreasyon
alanlarinin olusturulmasi

Pilot
Proje

Kent Oyunu

Sadako Sasaki Anma
Giind Etkinligi

Oyun alanlar ve
ekipmanlarinin giivenlik
standartlarina
uygunlugunu saglamak ve
denetlemek.

TS-EN 1176 Guvenlik
Rehberi'nin
Tlrkgelestirilmesi

Oyun, Spor ve Rekreasyon
Alanlarinda Bilgilendirme
Calismalan

2020 2021 2022 2023 2024
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istanbul oyun master plans

268

ekler

Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina
Dair S6zlesme, Madde 31

311.  Taraf Devletler gocugun dinlenme, bos
zaman de@erlendirme, oynama ve yasina uygun
eglence (etkinliklerinde) bulunma ve kiltiirel ve
sanatsal yasama serbestce katilma hakkini tanir-
lar.

31.2.  Taraf Devletler gcocugun kiultiirel ve sanat-
sal yasama tam olarak katilma hakkini sayg: du-
yarak tanirlar ve 6zendirirler ve gocuklar igin, bog
zamani dederlendirmeye, dinlenmeye, sanata ve
kilture iligkin (etkinlikler) konusunda uygun ve
esit firsatlarin saglanmasini tesvik ederler.

Kaynak: Birlesmis Milletler Gocuk Haklarina Dair Sozlesme ve
Ihtiyari Protokoller, Usul Kurallari ile Cocuk Haklar1 Komitesi
Genel Yorumlari. UNICEF

EkB1
Birlesmis Milletler 2030 Siirdiiriilebilir

Kalkinma Amacglan, Amag 11:
Surdiiriilebilir Sehirler ve Topluluklar

Sehirleri ve insan yerlesimlerini kapsayici, gu-
venli, dayanikli ve surdirilebilir kilmak. Asiri
yoksulluk genellikle kentsel alanlarda yogunlasi-
yor; ulusal ve yerel yonetimler, bu alanlarda artan
niifusu barindirmak igin gaba veriyor. Kentleri gu-
venli ve surdurulebilir kilmak demek, givenli ve
erisilebilir konut saglamak, gecekondular1 donis-
tirmek anlamina gelir. Ayrica, toplu tasimaciliga
yatirim yapmak, kamusal yesil alanlar yaratmak,
kentsel planlama ve yonetimi hem katilimci hem
de kapsayici olacak sekilde iyilestirmek anlamina
da gelir.

"Surdurulebilir Sehirler ve Topluluklar” amaci
kapsaminda 10 hedef bulunmaktadir:

1. 2030'a kadar herkesin yeterli, guvenli ve uy-
gun fiyatli konutlara ve temel hizmetlere eri-
siminin saglanmasi ve gecekondu mahallele-
rinin iyilestirilmesi

2. 2030'a kadar ozellikle kirilgan durumda olan

10.

insanlarin, kadinlarin, gocuklarin, engellile-
rin ve yaslhlarin ihtiyaclarina 6zel énem gos-
terilerek, yol guvenliginin gelistirilmesi, 6zel-
likle toplu tasima sisteminin gelistirilmesiyle
herkesin givenli, uygun fiyatl, erisilebilir ve
surdurulebilir ulasim sistemlerine erisiminin
saglanmasi

2030’'a kadar butin ulkelerde kapsayici ve
surdurulebilir kentlesmenin gelistirilmesi ve
katilimci, entegre ve surdurulebilir insan yer-
lesimlerinin planlanmasi ve yonetilmesi igin
kapasitenin guglendirilmesi

Dinyanin kulturel ve dogal mirasinin korun-
masi ve gozetilmesi ¢abalarinin artirilmasi
2030'a kadar yoksullarin ve kirilgan durumda-
ki insanlarin korunmasi temel alinarak suyla
ilgili afetleri de kapsayan afetler nedeniyle kii-
resel gayri safi yurtici hasilayla ilgili dogrudan
ekonomik kayiplarin énemli oranda dusurul-
mesi ve olimlerin ve etkilenen insan sayisinin
onemli dlgide azaltilmasi

2030'a kadar hava kalitesine ve belediye atik
yonetimi ve diger atik yonetimlerine 0zel
onem gostererek kentlerin kisi basina diisen
olumsuz gevresel etkilerinin azaltilmasi
2030'a kadar ozellikle kadinlar, gocuklar, yasli-
lar ve engellilerin guivenli, kapsayici ve erisile-
bilir yesil alanlara ve kamu alanlarina evren-
sel erisimlerinin guvence altina alinmasi
Ulusal ve bolgesel kalkinma planlamasini gig-
lendirerek kentsel, kent ¢cevresindeki ve kirsal
alanlar arasindaki olumlu ekonomik, sosyal ve
gevresel baglantilarin desteklenmesi

2020'ye kadar kapsamaya, kaynak etkinligi-
ne, iklim degisikligine uyuma ve afetlere kar-
s1 dayanikliliga yonelik entegre politikalar1 ve
planlar1 benimseyen ve uygulayan sehirlerin
ve insan yerlesimlerinin sayisinin onemli ol-
¢ude artirilmasi ve Sendai Afet Riskini Azalt-
ma Cergeve Eylem Plani 2015-2030 dogrultu-
sunda buitiincil bir afet risk yonetiminin her
duzeyde gelistirilmesi ve uygulanmasi

En az gelismis Ulkelerin finansal ve teknik yar-
dim araciliiyla yerel malzemeler kullanarak
surdurulebilir ve dayanikl binalar inga etme-
lerinin desteklenmesi

EkB2
Birlesmis Milletler 2030 Siirdiiriilebilir

Kalkinma Amaclar, Amag 4&:
Nitelikli Egitim

"Nitelikli egitim", herkes igin kapsayici ve esitlik-
¢i nitelikli egitim saglanmasi ve dmur boyu egi-
tim firsatlarinin tesvik edilmesine yonelik kiire-
sel amagctir. Gelismekte olan bazi bolgelerde agir
yoksulluk, silahli catigsmalar ve diger acil krizler
nedeniyle, egitimde ilerleme kaydetmek oldukca
zor olmustur. Bat1 ve Kuzey Afrika'da devam eden
silahl1 gatismalar, okula giden gocuk sayisinda
azalmaya yol agmistir. Herkes igin kapsayici ve
nitelikli egitimin basarilmasi, egitimin surduarule-
bilir kalkinma i¢in en gligli ve denenmis araclar-
dan biri olduguna dair inanci yeniden vurgular. Bu
hedef, 2030 yilina kadar tiim kiz ve erkek gocukla-
rinin ucretsiz ilkogretim ve ortadgretimi tamam-
lamasini saglayacaktir. Ayrica, uygun maliyetli
mesleki egitime esit erisim saglamayi, toplumsal
cinsiyet ve varlik esitsizliklerini ortadan kaldir-
maysl, nitelikli yuksekogretime herkesin erismesi-
ni saglamayi da hedefler.

"Nitelikli Egitim" amac1 kapsaminda 10 hedef bu-
lunmaktadir:

1. 2030'a kadar butun kiz ve erkek ¢ocuklarinin
ucretsiz, hakkaniyetli ve kaliteli bir ilkogretim
ve ortadgretimi tamamlamalarinin ve boylece
ilgili ve etkili 6grenme ¢iktilarinin elde edil-
mesinin saglanmasi

2. 2030'a kadar butin kiz ve erkek gocuklarinin
onlar1 ilkogretime hazir hale getirecek kaliteli
okul oncesi egitimine erisimlerinin guvence
altina alinmasi

3. 2030'a kadar butin kadin ve erkeklerin erisi-
lebilir ve kaliteli teknik e@itim, mesleki egitim
ve Universiteyi kapsayan yuksek ogretime
esit bicimde erigimlerinin saglanmasi

4. 2030'a kadar istihdam, insana yakisir isler-
de galisma ve girisimcilige yonelik teknik ve
mesleki becerileri de kapsayan ilgili becerile-
re sahip gengclerin ve yetigkinlerin sayisinin
onemli olgide artirilmasi

10.

2030'a kadar egitim alanindaki toplumsal cin-
siyet esitsizliklerinin ortadan kaldirilmasi ve
engelliler, yerliler ve kirilgan durumdaki ¢o-
cuklar dahil, kirillgan insanlarin her duzeyde
egitim ve mesleki egitime esit bicimde erisim-
lerinin saglanmasi

2030'a kadar butin genglerin ve hem kadin
hem de erkek olmak Uzere yetiskinlerin bu-
yuk bir bolumiinin okur yazar olmasinin ve
matematiksel beceriler kazanmasinin guven-
ce altina alinmasi

2030'a kadar surdurulebilir kalkinma ve sur-
durulebilir yasam tarzlar igin egitim, insan
haklari, toplumsal cinsiyet esitligi, baris ve
siddete bagvurmama kiiltirtintin geligtirilme-
si, dunya vatandashgi ve kulturel gesitliligin
ve kulturun surdurulebilir kalkinmaya katki-
sinin takdiri yoluyla biitin 6grenciler tarafin-
dan surdurulebilir kalkinmanin ilerletilmesi
icin gereken bilgi ve becerinin kazaniminin
saglanmasi

Cocuklara, engellilere, toplumsal cinsiyet esit-
ligine duyarlh egitim olanaklarinin yaratil-
masi ve gelistirilmesi ve herkes igin givenli,
siddete dayali olmayan, kapsayici ve etkili 6G-
renme ortamlarinin olusturulmasi

2020'ye kadar en az gelismis ulkeler, gelis-
mekte olan kiigik ada devletleri ve Afrika
ulkeleri basta olmak Uzere gelismekte olan
ulkelere, gelismis ve diger gelismekte olan
ulkelerdeki mesleki egitim programlarini ve
bilgi ve iletisim teknolojileri programlarini,
teknik programlari, mithendislik programla-
rini1 ve bilimsel programlar kapsayan yuksek
ogrenim programlarina kayit olanagi sunan
burslarin sayisinin kiresel olarak onemli 0l-
¢ude artirilmasi

2030'a kadar ozellikle en az gelismis tlkeler
ve gelismekte olan kiigiik ada devletleri basta
olmak uzere gelismekte olan ulkelerdeki 0g-
retmen egitimi i¢in uluslararasi is birliginin
saglanmasi araciligiyla nitelikli 6gretmen te-
dariginin onemli 6lgliide artirilmasi
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EkB3
Birlesmis Milletler 2030 Siirdiiriilebilir

Kalkinma Amacglan, Amag 10:
Esitsizliklerin Azaltilmas:

Ulkeler icinde ve arasinda esitsizlikleri azaltmak.
Gelir esitsizligi, kuresel ¢oziimler isteyen kuresel
bir sorundur. Cozlim, mali piyasalar ve kurumla-
rin dizenlenmesi ve izlenmesini iyilestirmeyi,
kalkinma yardimlar1 ve dogrudan yabanci yati-
rimlar en gok ihtiya¢ duyulan bolgelere yonlen-
dirmeyi igerir. Insanlarin giiven iginde go¢ ve ha-
reket etmesini saglamak da, buyuyen esitsizligin
azaltilmasinda 6nemlidir.

"Esitsizliklerin Azaltilmas1” amaci kapsaminda 10
hedef bulunmaktadir:

1. 2030'a kadar nufusun tabandaki yuzde 40
icinde bulunan kesiminin gelirinin ulusal or-
talamadan daha yuksek bir oranda, devamli
olarak artmasinin ve siurdirilmesinin sag-
lanmasi

2. 2030'a kadar yasa, toplumsal cinsiyete, engel-
lilige, 1rka, etnik kokene, dine, ekonomik ya
da bagka bir statiiye bakilmaksizin herkesin
gucglendirilmesi ve sosyal, ekonomik ve siyasi
olarak kapsanmasinin desteklenmesi

3. Aynmciliga dayali yasalarin, politikalarin
ve uygulamalarin ortadan kaldirilmasi ve bu
baglamda uygun mevzuatin, politikalarin ve
eylemlerin desteklenmesi yoluyla esit firsat-
lar sunulmasi ve esitsizliklerin azaltilmasi

4. Ozellikle mali, licret ve sosyal koruma politi-
kalar1 olmak uzere politikalarin benimsenme-
si ve esitligin giderek daha gok saglanmasi

5. Kiresel finans piyasalarinin ve kurumlarinin
dizenlenmesi ve denetlenmesinin gelistiril-
mesi ve bu tur dizenlemelerin hayata gegiril-
melerinin guglendirilmesi

6. Daha etkili, guvenilir, hesap verebilir ve mesru
kurumlarin var olmasi icin kuresel uluslara-
ras1 ekonomi ve finans kurumlarindaki karar
verme sureclerinde gelismekte olan tlkelerin
daha iyi temsilinin saglanmasi ve seslerinin
duyurulmasi

7. Planh ve iyi yonetilen gog politikalarinin uy-
gulanmasiyla insanlarin sistemli, giivenli, du-
zenli ve sorumlu goglerinin ve yer degistirme-
lerinin kolaylastirilmasi

8. Diinya Ticaret Orgiiti anlasmalarina uygun
olarak, ozellikle en az gelismis ulkeler olmak
uzere gelismekte olan ulkeler i¢in 0zel ve fark-
l1 muamele ilkesinin uygulanmasi

9. Ozellikle en az gelismis tilkeler, Afrika tilke-
leri, gelismekte olan kucuk ada devletleri ve
karayla gevrili gelismekte olan ulkeler olmak
Uizere ihtiyacin en fazla oldugu tilkelere, ulusal
plan ve programlarina gore, dogrudan yabanci
yatirimi da kapsayan nakit akiglarinin ve res-
mi kalkinma yardimlarinin tesvik edilmesi

10. 2030'a kadar go¢gmen havaleleri islem ma-
liyetlerinin yuzde 3'Uin altina indirilmesi ve
maliyeti ylzde 5'ten yuksek olan havale kori-
dorlarinin ortadan kaldirilmasi

EkBSG
Birlesmis Milletler 2030 Siirdiiriilebilir

Kalkinma Amacglan, Amag 5:
Toplumsal Cinsiyet Esitligi

"Toplumsal Cinsiyet Esitligi" bashgi, da toplum-
sal cinsiyet esitligini saglamak ve tim kadinlar
ile kiz ¢ocuklarini giiglendirmek amacini belirtir.
Kadinlar ve kiz gocuklarinin giglendirilmesinin
carpan etkisi yarattigi ve ekonomik buyumeyi ve
her alanda gelismeyi hizlandirdig1 defalarca ka-
nitlanmistir. Bu kiresel amag, kadinlara ve kiz
gocuklarina karsi1 ayrimciligi her yerde ortadan
kaldirmay1 hedefliyor. Bazi bolgelerde isglicu pi-
yasasinda hala buyuk esitsizlikler var, kadinlar
hala ise esit erisime sahip degiller. Cinsel siddet
ve istismar, Ucretsiz bakim ve ev islerinin esitsiz
bolisimu ve kamu gorevlerinde ayrimcilik hala
buyuk engel teskil ediyor. Ginimuzde kamu gore-
vindeki kadin sayisi her zamankinden daha yuk-
sek; ancak kadin liderlerin tesvik edilmesi, top-
lumsal cinsiyet esitligini daha ileriye goturecek
politikalar ve mevzuatin guclendirilmesine katki
saglayacak.

"Toplumsal Cinsiyet Esitligi" amaci kapsaminda 9

hedef bulunmaktadir:

1. Kadinlara ve kiz gocuklarina yonelik her turli
ayrimciligin her yerde sona erdirilmesi

2. Kamu alanlar ve 6zel alanlarda, biitun kadin-
lara ve kiz ¢gocuklarina yonelik, kadin ticareti,
cinsel ve her turlu istismari da kapsayan sid-
detin her tirinun ortadan kaldirilmasi

3. Cocuk evliligi, erken yasta zorla evlendirilme
ve kadin sunneti gibi butun zararl uygulama-
larin ortadan kaldirilmasi

4. Ucretsiz bakim ve ev islerinin kamu hizmet-
leri, altyap1 ve sosyal koruma politikalarinin
saglanmasi ve hane ve aile iginde sorumlulu-
gun ulusal agidan uygun bir bigimde paylasil-
masinin gelistirilmesi yoluyla taninmasi ve
deger gormesi

5. Kadinlarn siyasi, ekonomik ve sosyal haya-
tin karar verme sureglerine tam ve etkin bir
bigimde katilimlarinin ve kadinlara karar
verme mekanizmalarinda, her dizeyde lider
olabilmeleri igin esit firsatlar taninmasinin
guvence altina alinmasi

6. Uluslararas1 Nifus ve Kalkinma Konferansi
Eylem Programi, Pekin Eylem Platformu ve
bunlarin gozden gegirme konferanslari sonu-
cunda ortaya gikan konferans giktilarina uy-
gun olarak cinsel saglik ve ureme saglig: hak-
larina evrensel erisimin saglanmasi

7. Kadinlarin ekonomik kaynaklara ulasma,
toprak ve diger mulk turlerine sahip olma ve
uzerlerinde kontrol kurabilme, finansal hiz-
metler, miras ve dogal kaynaklara erigimleri
gibi konularda ulusal yasalara uygun olarak
esit haklara sahip olmalari i¢in reformlar ya-
pilmasi

8. Kadinlarin guiglenmelerinin ilerletilmesi igin
ozellikle bilgi ve iletisim teknolojileri olmak
uzere etkinlestirme teknolojisinin kullanimi-
nin gelistirilmesi

9. Toplumsal cinsiyet esitliginin ilerletilmesi ve
kadinlarin ve kiz gocuklarinin her dizeyde
glUglenmeleri igin saglam politikalarin ve ya-
sal olarak uygulanabilir mevzuatlarin kabul
edilmesi ve gliglendirilmesi

Ek8S5 |
Birlesmis Milletler Engelli Haklar
Sozlesmesi CRPD, Madde 30. Kiiltiirel
Yasama, Dinlenme, Bos Zaman
Aktiviteleri ve Spor Faaliyetlerine
Katilim

Bu madde engellilerin diger bireylerle esit kosullar
altinda kultirel yasama katilim hakkini; engelli-
lerin yaratici, sanatsal ve entelektiiel kapasiteleri-
ni gelistirme ve kullanma; 6zel kulturel ve dil kim-
liklerinin taninmasi ve desteklenmesi; e@lence,
dinlenme ve spor etkinliklerine katilma haklarini
onaylar. Taraf Devletler su hususlarda raporlama
yapmalidir:

Engelli kisilerin dider bireylerle esit kosullar
altinda yaratici, sanatsal ve entelektiiel kapa-
sitelerini gelistirme ve kullanmalar dahil ol-
mak uzere kultirel yasama katilim haklarini
hayata gecirmek ve desteklemek igin atilmis
adimlar

Eglence, bos zaman aktiviteleri, turistik ve
spor etkinliklerinin; engelli ¢ocuklar da goz
onunde bulundurularak; engelliler igin erisi-
lebilir olmasi i¢in kamu ihaleleri ve kamusal
fonlarin da kullanimi dahil olmak uzere atil-
mis adimlar

Fikri milkiyet haklarin1 koruyan yasalarin
engelli kisilerin kultiirel materyallere erigimi-
ne engel teskil etmemesi i¢in, konuyla ilgili
uluslararasi calismalara katilim dahil olmak
uzere, atilmis adimlar

isitme engellilerin kiiltiiriiniin tesvik edilmesi
i¢in atilmig adimlar

Odiil ve madalya verilmesi konusunda engel-
lilerin ayrimcilija maruz kalmamasi dahil
olmak tuzere, engellilerin spor etkinliklerine
katilimini desteklemek igin atilmis adimlar
Engelli ¢ocuklarin, okullardaki etkinlikler da-
hil olmak Uizere, oyun, eglence, bos zaman ak-
tiviteleri ve spor etkinliklerine diger cocuklar-
la esit sekilde katilabilmelerini saglamak igin
atilmis adimlar
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Kaynak: Birlesmis Milletler Engelli Haklar1 Sézlesmesi, CRP-
D/C/2/3 Dagitim: Genel 18 Kasim 2009, erisim 02.08.2021

Avrupa Birligi'nin $ehirde Insan
Haklarinin Korunmasina lliskin Sarts,
Madde 21. Bog Zaman Hakla

1. Sehirler, vatandaslarin bos zaman hakkini ta-
nir.

2. Yerel yetkililer, ayrim gozetmeksizin tim ¢o-
cuklar igin kaliteli bos zaman alanlarini ga-
ranti eder.

3. Belediye yetKkilileri spor faaliyetlerine katilimi
kolaylastirir ve herkes igin erisilebilir tesisler
saglar.

4. Belediye yetkilileri surdurulebilir turizmi tes-
vik eder ve bir yanda sehir turizmi ile diger
yanda vatandaslarin sosyal ve ekolojik refahi
arasindaki dengeyi denetler.

Kaynak: United Cities and Local Governments (UCLG), Com-
mittee on Social Inclusion, Participatory Democracy and Hu-
man Rights. (2012). European Charter for Safequarding Human
rights in city.

Mekansal Planlar Yapim Yonetmeligi
ve eki

Amag

MADDE 1 - (1) Bu Yonetmeligin amaci; fiziki, do-
gal, tarihi ve kultirel degerleri korumak ve ge-
listirmek, koruma ve kullanma dengesini sagla-
mak, tlke, bolge ve sehir duzeyinde strdurulebilir
kalkinmayi desteklemek, yasam kalitesi yuksek,
saglikli ve guvenli gevreler olusturmak tizere ha-
zirlanan, arazi kullanim ve yapilasma kararlari
getiren mekansal planlarin yapimina ve uygulan-
masina iliskin usul ve esaslari belirlemektir.

Yurume mesafeleri
MADDE 12 - (1) Imar planlarinda yliriime mesa-

feleri; e@itim, saglik ile yesil alanlarin hizmet etki
alanindaki nifusun erigsme mesafesi topografya,

yapilasma, yogunluk, mevcut doku, dogal ve ya-
pay esikler dikkate alinarak planlanir. Bu fikrada
belirtilen hususlar uygun olmasi halinde ikinci ve
Uglncu fikralardaki asgari ylirime mesafelerine
uyulur.

(2) Imar planlarinda; gocuk bahcesi, oyun alani,
acik semt spor alani, aile saglik merkezi, kres,
anaokulu ve ilkokul fonksiyonlari1 takriben 500
metre, ortaokullar takriben 1.000 metre, liseler
ise takriben 2.500 metre mesafe dikkate alinarak
yaya olarak ulasilmasi gereken hizmet etki ala-
ninda planlanabilir.

(3) Ayrica imar planlarinda; dini tesislerden kii-
¢ik cami takriben 250 metre, orta (semt) cami
takriben 400 metre mesafe dikkate alinarak yaya
olarak ulasilmasi gereken hizmet etki alaninda
planlanabilir. Mescitler ise yerlesik veya hareketli
nifusa gore takriben 150 metre hizmet etki ala-
ninda yapilabilir.

(4) Briit niifus yogunlugu 100 kisi/ha ve daha az
olan yerlesim bolgelerinde, daginik kirsal nitelikli
yerlesmelerde veya yerlesik alanlarda uygun bu-
yuklik ve nitelikte alan bulunamamasi halinde
veya bu fonksiyonlara ulasimi zorlastiran dogal
ya da yapay esikler olmasi nedeniyle yuirime me-
safeleri artirilabilir.

FARKLI NUFUS GRUPLARINDA ASGARI SOSYAL VE TEKNIK ALTYAPI ALANLARINA iLISKIN

EK-2 TABLO STANDARTLAR VE ASGARI ALAN BUYUKLUKLERI TABLOSU
.. 0 - 75.000 75.001- 150.000 150.001 - 500.000 501.000 +
NUFUS GRUPLARI
ALTYAPI ALANLARI 2 /Lie: | Asgari Birim 2 /Lie: | Asgari Birim 2 /Lie: | Asgari Birim 2ic: | Asgari Birim
m?/kisi Alan (m?) m?/kisi Alan (m?) m?/kisi Alan (m?) m?/kisi Alan (m?)
Anaokulu 0,50 1.500-3.000 0,50 1.500-3.000 0,60 1.500-3.000 0,60 2.000-4.000
ilkokul 2,00 5.000-8.000 2,00 5.000-8.000 2,00 5.000-8.000 2,00 5.000-8.000
Ortaokul 2,00 6.000-10.000 2,00 6.000-10.000 2,00 6.000-10.000 2,00 6.000-10.000
Glindiizli Lise 6.000-10.000 6.000-10.000 6.000-10.000 6.000-10.000
Yatili Lise 10.000-15.000 10.000-15.000 10.000-15.000 10.000-15.000
EGITIM TESISLERI ALANI | Endiistri Meslek Lisesi, 10.000-25.000 10.000-25.000 10.000-25.000 10.000-25.000
Gok Programli Lise
Ozel Egitim, 2,00 2,00 2.00 2.00
Rehabilitasyon ve 2.000-4.000 2.000-4.000 2.000-4.000 2.000-4.000
Rehberlik Merkezleri
Halk Egitim Merkezi 3.000-5.000 3.000-5.000 3.000-5.000 3.000-5.000
Olgunlasma Enstitlisi
Gocuk Bahgesi
Park
ILGE SINIRLARI | Meydan
DAHILINDE
YAPILAN Semt Spor Alan1 10,00 10,00 10,00 10,00
PLANLAMALARDA |Botanik Parki
AGIK VE Mesire Yeri
YESIL Rekreasyon
ALANLAR Hayvanat Bahgesi
. Kent Ormani
iL SINIRLARI Aaclondmlacak AL
UTONU aclandirilacak Alan
BUTONUNDE 123 : 5,00 5,00 5,00 5,00
PLANLAMALARDA Fuar, Panayir ve Festival
Alan1
Hipodrom
Aile Saglik Merkezi 750-2.000 750-2.000 750-2.000 750-2.000
Basamak Saglik Tesisleri 3.000 3.000 3.000 3.000
Ag1z ve Dis Saghg Unit bagina Unit bagina Unit bagina Unit bagina
Merkezi (110) m? (110) m? (110) m? (110) m?
Dogum ve Gocuk Bakim
Evleri
SAGLIK TESISLERI ALANT | Devlet Hastaneleri 1,50 1,50 1,50 1,60
ihtisas/Egitim ve Yatak basina Yatak basina Yatak basina Yatak basina
Aragtirma Hastaneleri (130) m? (130) m? (130) m? (130) m?
Fizik Tedavi ve
Rehabilitasyon
Hastaneleri
+ . Yatak basina Yatak basina Yatak basina Yatak basina
Saglik Kampsleri (220) m? (220) m? (220) m? (220) m?
SOSYAL ve KULTUREL TESISLER ALANI 0,75 1,00 1,25 1,50
Kiiglik ibadet yeri 1.000 1.000 1.000 1.000
. . Orta ibadet yeri 2.500 2.500 2.500 2500
IBADET YERI Bivik ibadet - 0,50 0,50 0,75 0,75
uyuk fhadet yeri ve 10.000 10.000 15.000 15.000
kiilliyesi
TEKNIK ALTYAPI (Yol ve Otopark harig) 1,00 125 1,50 2,00
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Ek B.8
Planh Alanlar Imar Yonetmeligi

Tanimlar
MADDE 4 — (1) Bu Yonetmelikte gegen

Yesil alanlar: Toplumun yararlanmasi igin ayrilan
oyun bahcesi, cocuk bahgesi, dinlenme, gezinti,
piknik, eglence, rekreasyon ve rekreatif alanla-
11 toplamini (Metropol olgekteki fuar, botanik ve
hayvan bahgeleri ile bolgesel parklar bu alanlar
kapsamindadir.), 19 uncu maddede yer alan iglev-
leri ve yapilagma kosullarini igeren yesil alanlar;

1. Cocuk bahgeleri: Cocuklarin oyun ve dinlen-
me ihtiyaglarini karsilayan, bitki ortusu ile
g¢ocuklarin oyun igin gerekli arag¢ geregleri,
toplamda 6 m?'yi gegmeyen btfe ile siis havu-
zu, pergola ve genel tuvalet disinda baska tesis
yapilamayan alanlari,

2. Parklar: Kentte yasayanlarin yesil bitki ortiisu
ile dinlenme ihtiyaglarn i¢in ayrilan, 19 uncu
maddedeki kullanimlara da yer verilebilen
alanlar,

3. Piknik ve eglence (rekreasyon) alanlari: Ken-
tin agik ve yesil alan ihtiyaci basta olmak uze-
re, eglence, dinlenme, piknik ihtiyaglarinin
karsilanabildigi, kent iginde ve gevresinde gu-
nubirlik kullanima yonelik olarak imar plani
ile belirlenmis yerleri,

4. (Ek:RG-01/3/2019-30701) Millet bahgeleri: Hal-
ki doga ile bulusturan, rekreatif gereksinim-
leri karsilayan, afet aninda kentin toplanma
alanlari olarak da kullanilabilecek, yer segimi,
alan buyukligy, fonksiyonlar: ve tasarimi gibi
hususlarin Bakanlikga hazirlanarak yururli-
ge konulacak Millet Bahgeleri Rehberinde be-
lirlendig@i buiylk yesil alanlari, ifade eder.

Parsel kullanim fonksiyonlarina gore yapilasma
kosullari

MADDE 19 - (1) Bu Yonetmelikte tanimlanan kul-
lanim alanlarina iligkin yapilasma kosullar: asa-
gidaki gibidir:

c¢) Park alanlari: Bu alanlarda enclimen karariyla;

1. (Danistay Altinci Dairesinin 3/2/2021 tarihli ve
E..:2017/4783; K.:2021/1096 sayili karar ile ip-
tal bent: Agik havuz/sus havuzu, agik spor ve
oyun alani, genel tuvalet, pergola, kameriye,)

2. 1000 m? ve Uzeri parklarda ahsap veya hafif
yapl malzemelerinden yapilmak, kat adedi 17,
yuksekligi 4.50 metreyi ve agik alanlar dahil
taban alanlari toplamda %3'4, her birinin alani
15 m?'yi gecmemek kaydiyla ¢cay bahgesi, biife,
mubhtarlik, giivenlik kuliibesi (Danigtay Altin-
c1 Dairesinin 3/2/2021 tarihli ve E..:2017/4842;
K.:2021/1091 sayili karari ile iptal ibare: ile oyun
alanlarina en az 10 metre mesafede olmak ve
etrafi cit ve benzeri ile kapatilmak kosuluyla
(Degisik ibare:RG-25/7/2019-30842) parkin ih-
tiyaci igin gerekli olan asgari 0l¢lilerdeki) (De-
gisik ibare:RG-25/7/2019-30842) trafo,

3. (Degisik:RG-25/7/2019-30842) Tabii veya tesvi-
ye edilmis toprak zemin altinda kalmak tizere,
agaclandirma i¢in TSE standartlarinda ongo-
rualen yeterli derinlikte toprak ortisunun sag-
lanmasi, giris ¢ikisinin parkin giris ¢ikisin-
dan ayr1 olmasi ve parkin ihtiyaci i¢in Otopark
Yonetmeligi ekindeki en az otopark miktarlari
tablosundaki benzer kullanimlar dikkate ali-
narak belirlenecek miktar1 agsmamak kaydiy-
la kapali otopark,

4. 10.000 m? uUzerindeki parklarda, agik alanlarn
dahil taban alanlari, (2) numarali alt bentte be-
lirtilenler de dahil toplamda %3'i gegmemek
uzere muvakkat yapi ol¢llerini agmayan mes-
cit ile trafik guvenligi alinarak kamuya ait 112
acil ambulans istasyonu, yapilabilir.

¢) Piknik ve e@lence (rekreasyon) alanlari: Bu
alanlarda enciimen kararyla;

1. Bodrum katlar dahil yap1 insaat alani toplam-
da %5'1, her biri icin muvakkat yapi Olgulerini
asmayan ¢ok amagli salon, mescit, lokanta,
kahvehane, ¢ay bahgesi, biife,

2. (Degisik:RG-25/7/2019-30842) Acik otopark ile
tabii veya tesviye edilmis toprak zemin altin-
da kalmak uzere, agaclandirma i¢in TSE stan-

dartlarinda ongorulen yeterli derinlikte toprak
ortislinuin saglanmasi ve rekreasyon alani
ihtiyaci igin Otopark Yonetmeligi ekindeki en
az otopark miktarlari tablosu dikkate alinarak
belirlenecek miktari asmamak kaydiyla kapa-
11 otopark, (4)

3. (Degisik:RG-25/7/2019-30842) Toplam kulla-
nim alani, rekreasyon alaninin %5'ini geg-
memek Uzere gures, tenis, ylizme, mini golf,
otokros, gokart ve benzeri spor alanlari ve ¢o-
cuk oyun parklari, (4)

4. Tuvalet, gcesme, pergola, kameriye, mangal,
piknik masasi, yer alabilir.

d) Spor ve oyun alanlari: Bu alanlarda;

1. Acik veya tabii veya tesviye edilmis zeminin
altinda olmak uizere kapali otoparklar,

2. Kat irtifaki ve kat mulkiyetine konu edilmek-
sizin ve ticari Unitelerin toplam alani, spor
tesisi alaninin %20'sini gegmemek kosuluyla
seyirci ve sporcularin ihtiyacina yonelik, biife,
lokanta, pastane, cayhane ve spor faaliyetleri-
ne iligkin ticari Uniteler, yapilabilir.

Kaynak: Planli Alanlar imar Yonetmeligi (2017). T. C. Resmi Ga-
zete, 30113, 03 Temmuz 2017.

EkBS |
5378 sayili Engelliler Hakkinda Kanun

Gegici Madde 2- Kamu kurum ve kuruluslarina ait
mevcut resmi yapilar, mevcut tim yol, kaldirim,
yaya gegidi, agik ve yesil alanlar, spor alanlar1 ve
benzeri sosyal ve kulturel altyap: alanlar ile ger-
¢ek ve tuizel kisiler tarafindan yapilmis ve umuma
acik hizmet veren her tirli yapilar bu Kanunun
yururluge girdigi tarihten itibaren sekiz yil icinde
engellilerin erisebilirligine uygun duruma getiri-
lir. (1)(2)

Kaynak: 5378 sayili Engelliler Hakkinda Kanun (2005). T. C.
Resmi Gazete, 25868, 7 Temmuz 2005.

Erisilebilirlik 1zleme ve Denetleme
Yonetmeligi

Tanimlar ve kisaltmalar
MADDE 4 - (1) Bu Yonetmelikte gegen,;

a) Bakanlik: Aile ve Sosyal Politikalar Bakanligini,
b) Erisilebilirlik: Binalarin, agik alanlarin, ulagim
ve bilgilendirme hizmetleri ile bilgi ve iletisim
teknolojisinin engelliler tarafindan guiivenli ve ba-
gimsiz olarak ulasilabilir ve kullanilabilir olmasi-
n,

c) Erisilebilirlik belgesi: Komisyon tarafindan de-
netlenen umuma agik hizmet veren her turlu ya-
pilar ve acgik alanlar ile toplu tasima araclarinin
denetim tarihi itibari ile erisilebilirlik mevzuatina
uygun oldugunu igeren komisyonca diizenlene-
cek belgeyi,

¢) Erisilebilirlik standartlari: Tirk Standardlari
Enstitist’'nun erisilebilirlikle ilgili yayimladigi TS
9111, TS 12576, TS 12460, TS ISO 23599, TS 13536, TS
23600 ve diger standartlarini, ifade eder.

Kaynak: Erisilebilirlik izleme ve Denetleme Yonetmeligi (2013).
T. C. Resmi Gazete, 28713, 20 Temmuz 2013.
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ligelere gore aktif yesil alanlara erisim ligelere gore niifus ve niifus yogunlugu Yas gruplarina gore niifus
kolayligi bulunan alan miktarlari (m?) (kisi/ha)
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licelere gére 0-4 yas grubu niifusu (TUIK, 2020)

5

0-4 YAS GOCUK NUFUSU
EN FAZLA OLAN ILGELER (>50000)

1- ESENYURT - 94640
2- BAGCILAR :61874
3- KUGUKGEKMECE : 60693
4- PENDIK : 56785
5- UMRANIYE 53775

[ | peniz ve Goller
0-4 Yas Niifusu ., DA
[ |svs-10000 1?‘

[ 10001 20000 '

3
[ 20001 - 50000 "*, ey
e AT
I 50001 - 9asan A ST |

licelere gore 5-9 yas grubu niifusu (TUIK, 2020)

5-9 YAS GOCUK NUFUSU
EN FAZLA OLAN iLGELER (>50000)

1- ESENYURT ;87245
2- BAGCILAR . 62602
3- KUGUKCEKMECE : 59507
4- PENDIK 156712
5- IMRANIYE ;53889

/..
o

"~ LEJANT
[ | Deniz ve Giller
5-9 Yas Niifusu
[ ss6- 10000
[ 10001 20000 ' isa
[ 20001 - 50000 - rL‘ .-

G
I 50001 - 87245 A i

. e

R

" LEJANT

licelere gore 10-14 yas grubu niifusu (TUIK, 2020)

10-14 YAS GOCUK NUFUSU
EN FAZLA OLAN iLGELER (>50000)

1- ESENYURT : 77520
2- BAGCILAR : 62806
3- KUGUKCEKMECE : 57852
4- PENDIK - 54918
5- UMRANIYE 51516

[ | peniz ve Galler
10-14 Yag Niifusu
[ s30-10000
[ 0001 - 20000 : gy

[ 20001 - 50000 ’ ‘}_‘_,N’"*v-»-*""' >3

B
N
I 50001 - 77520 A =S
e i

licelere gore 0-4 yas grubu niifusunun toplam niifusa oram (TUIK, 2020)

s 0-4 YAS GOCUK NUFUSUN
j( 5 TOPLAM NUFUSA ORANI
f-\ = EN FAZLA OLAN iLGELER (>9)
]

1- ARNAVUTKOY  :10.52
2- SULTANBEYL[  :1017
3- ESENYURT :9.91
4- SANCAKTEPE 19.79
5- SULTANGAZI :9.18

""-__‘__‘______T_,_ "
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e
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Deniz ve Giller
0-4 Yag Gocuk Niifus Oram
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e = R

wepd sa3sew unfo nquesss

6LT

FETT T



istanbul oyun master plam

O
0
N

ekler

licelere gére 5-9 yas grubu niifusunun toplam niifusa orami (TUIK, 2020)

5-9 YAS GOCUK NUFUSUN
A TOPLAM NUFUSA ORANI
i(: L EN FAZLA OLAN iLCELER
| 2
l \M 1- SULTANBEYLI  :9.81

2- ARNAVUTKOY :9.78
3- BASAKSEHIR 1958
4- SULTANGAZI 1917
5- SANCAKTEPE :9.15

'\"“—.a-—»\_\ —
=3
;
J
R pf s
i
< LEJANT 4 i
S
|| peniz ve Galler
5-9 Yag Gocuk Niifus Oran1
391-500
[ lso-se0
[ s01-7.00 -
4 PR A N
[ 701-5.00 o \
A
B 001981 e e

licelere gore 10-14 yas grubu niifusunun toplam niifusa orami (TUIK, 2020)

r"\, 10-14 YAS GOCUK NUFUSUN
P % TOPLAM NUFUSA ORANI
EN FAZLA OLAN ILCELER

x>

',l ' 1- SULTANBEYLI  :9.81
5 2- ARNAVUTKOY :978
f 3- BASAKSEHIR 1958
s 4-SULTANGAZI  :917
f—_} i 5- SANCAKTEPE  :9.15

{/-

§

LEJANT
| Deniz ve Galler

10-14 Yas Gocuk Niifus Oran1
[ |348-ams
[ la87-608
[ 609-699
I ro0-829
B 0044

"\_\/\ ]

e

Kaynak: IBB Park Bahge ve Yesil Alanlar Dairesi Baskanhdi tarafindan YAYSIS ve 2020 TUIK niifus verileri kullanilarak ArcGIS yazilimu ile
olusturulmustur (Ek C.4-C.9).

Oyun Alanlari Degerlendirme Formu

Ad-Soyad:
Tarih/Gun/Saat:
Hava Durumu/Sicaklik:

flce:

Park Adu:

Park Niteligi:

a. Mahalle Parki

b. Semt Parki

c. Kent Parki

Kullanici yas araligu:

a. 5 yas alt1 ve bakim vereni
b. Cocuk (5-12)

c. Geng (13-18)

¢. Yetigkin (18-64)

d. ileri yas (65+)

Gocuk Oyun Alani Sayist:
Gocuk Oyun Alani Adu:

L. ERISILEBILIRLIK
Toplam puanin %25'ini olusturur.

Ulasimi kolay bir konumda mi? (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

Toplu tasima aglarina yakin mi? (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

Birden fazla erisim a1 mevcut mu? Varsa belirti-
niz. (2 puan)

a. Evet:

b. Hayir

Oyun alanina giden yollar engelli ve bebek arabasi
kullanimina uygun mu? (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

Oyun alani ara¢ yoluna yakin bir konumda mi?
(Evet ise asagidaki soruyu cevaplayin) (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

Oyun alaninin giris ve gikislar trafikten korunu-
yor mu? (5 puan)

a. Yaya gecidi

b. Glvenli kaldirim

c. Trafik 1s1klar:

d. Guvenli bisiklet yolu

e. Yavaslatilmis trafik

Cocuklar tarafindan yogun kullaniliyor mu? (2
puan)

a. Evet

b. Hayir

Bisiklet i¢in park yeri var mi? (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

Cevrede hangi aktiviteler/imkanlar bulunuyor? (6
puan)

a. Okul

b. Kres

c. Cami

¢. Yesil alan

d. Hastane/Saglik ocagi

e. Kafe/Restoran/Diikkan

II. SURDURULEBILIRLIK
Toplam puanin %15'ini olusturur.

Oyun alaninin zemin malzemesi nedir?

a. EPDM turevleri

b. Agag kabugu

c. Kum

¢.Diger:

Oyun alaninin zemini bakimli mi1? (1 puan)
a. Evet

b. Hayir

Oyun ekipmanlarinin malzemesi nedir?

a. Metal

b. Ahsap

c. Plastik

¢. Diger:

Oyun ekipmanlari bakimli mi? (1 puan)

a. Evet

b. Hayir

Ik bakista acik ve yesil alanlar yeterli goriiniiyor
mu? (1 puan)

a. Evet

b. Hayir

Oyun alani asa@idakilerden hangilerinden koru-
nuyor? (4 puan)

a. Gurultu

wepd sa3sew unfo nquesss
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b. Glines

c. Toz

¢. Ruzgar

Oyun alaninin temizligi i¢in asagidakilerden han-
gileri mevcut? (3.5 puan)

a. Gop kutusu

b. Cesme

c. Geri donusum atik kutusu

¢. Uyari tabelalar

Golge i¢in hangileri var?

a. Agag

b. Tente/semsiye

c. Pergola

¢. Diger:

Yagmur suyu toplama sistemi var mi? (1 puan)
a. Evet

b. Hayir

Dogayla temas imkani saglayan neler var? (3.5
puan)

a. Cim/Cali

b. Agag

c. Kaya-tas-cakil

¢. Kum

d. Ekim-dikim alani

e. Su

f. Kug/Diger canlilar

III. KAPSAYICILIK
Toplam puanin %20'sini olusturur.

Bebek ve kiiglik gocuklarin bakimi igin donati var
mi (emzirme odasi, bez degistirme yeri)? (2 puan)
a. Evet

b. Hayir

Alan yakininda tuvalet var m1? (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

Oyun alanina yakin oturma alanlari var mi? (2
puan)

a. Evet:

b. Hayir

Park alaninda evcil hayvanlar icin ayrilmis bir
alan var mi (gezdirme ve atik toplama)? (2 puan)
a. Evet

b. Hayir

Rampa var mi/standarta uygun mu (max 6%)? (2
puan)

a. Evet

b. Hayir

Gorme engelillere uygun kilavuz izleri var mi? (2
puan)

a. Evet

b. Hayir

Alanin tasarimi duyusal gelisimini destekleyecek
nitelikte mi? (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

c. Diger:

Engelli bireylerin (fiziksel/zihinsel) faydalanabi-
lecedi sekilde tasarlanmis 0zel oyun ekipmanlar
var mi? (2 puan)

a. Evet

b. Hayir

Adolesan ve genglere yonelik sosyallesme alanla-
r1 var mi? (2 puan)

a. Evet:

b. Hayir

Farkli yas gruplarinin bir arada oynayabilecegi
alanlar var mi? (2 puan)

a. Evet:

b. Hayir

IV. GUVENLIK
Toplam puanin %20'sini olusturur.

Oyun guvenligini tehdit edecek unsurlara ait izler
bulunmakta mi1? (Siringa, kirik cam pargasi, van-
dalizm vs) (4 puan)

a. Evet:

b. Hayir

Oyun alaninin guvenligi icin asagidakilerden
hangileri var? (4 puan)

a. Aydinlatma

b. Park gorevlisi

c. Sinir elemani (0-3 yas igin)

Etrafta direkt parka bakan konut/isyeri/ dikkan
var mi1? (4 puan)

a. Evet

b. Hayir

Oyun ekipmanlari TS1176 gtivenlik standartlarina

uygun mu? (4 puan)

a. Evet

b. Hayir

Park belli bir saatten sonra kullanima kapatiliyor
mu? (4 puan)

a. Evet

b. Hayir

V. OYUN DEGERI (GOK ISLEVLI, YARATICI, EGi-
TicCi)
Toplam puanin %20'sini olusturur.

Yapi, renk ve malzemede gesitlilik var mi1? (1 puan)
a. Evet

b. Hayir

Fiziksel aktivitelerin hangilerine imkan sagliyor?
(Temel oyun aktiviteleri: Kayma, Tirmanma, Sal-
lanma) (7 puan)

a. Emekleme

b. Yurume

c. Atlama/ziplama

¢. Tirmanma

d. Denge

e. Kosma

f. Asilma

g. Kayma

g. Bisiklet

h. Paten

1. Sallanma

Oyun alanini 6zgln kilan 6zellikler neler? (5 puan)
a. Doga

b. Topografya cesitliligi

c. Katalog dis1 0zel tasarlanmig ogeler

¢. Cok gesitli oyun imkanlari

d. Bakim verenin oyuna katilma imkani

Oyun kurucu veya parkta diizenli etkinlik yapan
goonilliler var mi? (1 puan)

a. Evet

b. Hayir

Spor alani var mi (evet ise belirtiniz)? (1 puan)

a. Evet:

b. Hayir

Piknik yapmaya uygun alan var mi1? (0.5 puan)

a. Evet

b. Hayir

Yaratici oyunlar i¢in hangi imkanlar var? (4 puan)
a.Su

b. Serbest hareketli pargalar

c. Ses/ritim

¢. Cizme/boya i¢in yuzeyler

d. Kum/toprak/kil

e. Acgik/kapali mekanlar

f. Serbest oyun alani

g. Bitki

Etkinlik icin uygun alan var mui (sergi, festival ala-
n1)? (1 puan)

a. Evet

b. Hayir

Bisiklet, scooter vb spor ve etkinlik ekipmani Kki-
ralama imkanlari var mi (evet ise belirtiniz)? (0.5
puan)

a. Evet:

b. Hayir
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OI'STANBUL

istanbul Oyun Master Plan, giincel veriler ve
yeni stratejiler ile birlikte strekli gelisen ve
yasayan bir belgedir.

Master planin ilk baskisi, istanbul'un "oyun
alanlar olan bir kentten oynanabilir bir
kente" donlismesi i¢in ihtiyag duyulan
vizyon ve stratejiler hakkinda bir yaklasim
olusturmay1 amagcliyor.

Pilot projeler, etkinlikler ve ig birlikleri
ile ilgili detayli bilgiye Istanbul Oyun
Koordinasyon Ofisi, IBB Park Bahge ve
Yesil Alanlar Dairesi Bagkanhigi araciligiyla
ulasabilirsiniz.

:@: PARK BAHCE VE
L\ YESIL ALANLAR

IsTANBUL DAIRESI BASKANLIGI
BUYUKSEHIR

BELEDIYESI

@ /ibbyesilistanbul , /ibbyesilist /yesil.istanbul@ibb.gov.tr



